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Musiqisi Uzeyir Hacibaylinin,
soOzleri ©hmad Cavadindir.

Azarbaycan! Azarbaycan!

Ey gehraman 6vladin sanli Vatani!
Sandan 6tru can vermaya cumla hazinz!
Sandan 6tru gan tdékmaya cumla gadiriz!
Ugrengli bayraginla mesud yasa!
Minlarle can qurban oldu!

Sinan harba meydan oldu!

Huququndan kegan asgar

Hara bir geahreman oldu!

Sen olasan gulUstan,
Sena her an can qurban!
Sana min bir mahabbat
Sinamda tutmus makan!

Namusunu hifz etmays,
Bayragini yuksasltmaya
Cumls gencler mustaqdir!
Sanli Vatan! Sanli Veatan!
Azarbaycan! Azarbaycan!
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1. O TRAFIMIZDA INFORMASIYA
2. INFORMASIYA ILS IS




1.insaN vo iNFORMASIYA

¢ Bu giin maktaba galarkan hansi yeni informasiya almisan?
@ “Kitab informasiya manbayidir” fikrini izah et.

Bizi oshats edan alomda ¢ oxlu obyekt var. Bu obyektlarin har biri informa-
siya manbayidir. Insan informasiyani gérmakla, esitmakls, iylomak-
I3, dadmagqla, toxunmagqlaalir.
Qabul olunan informasiya da uygun olarag bes ndva bdélinir: vizual, sss,
goxu, dad, taktil.

Insanin duygu Gzvleri vasitasilo aldigi informasiya yetorli olmaya biler. Elo
buna gora da dagiq informasiya alds etmak Uiglin mixtalif cihaz ve qurgular
yaradilmigdir.

e Gostarilmig vasitalordan istifads etmakls insan hansi informasiya alir?
> e Bu vasitalar hansi duygu lzvlsrina kdmak edir? o




Obyekt hagqinda doldun informasiya alde | e Duygu iizviori

etmak glin bir ndv informasiya kifayat « Informasiyanin névleri
etmaya bilor. e Tobii informasiya manbayi
e Siini informasiya manbayi

Nigar evds tak idi. Qapi doydldu. < o)

Nigar gapiya yaxinlasib sorusdu: .

— Kimdir? Nigar qapini
— Manam, — gapinin arxasindan sas ddyan adamin
galdi. kimliyini neco
Sos Nigara tanis gelmadiyi Uglin g:g:glasdlra
gapini agmadi. i

Iv] Bu maran|d|r

" )0

Informasiya manbalari tabii va siini ola bilar. Salals, adac yarpaglari, cigaklar
tobii informasiya manbalaridir. Insanin yaratdigi obyektlar iss, masalon,
stol, avtomobil, canta siini informasiya manbalaridir.

Bazan informasiya manbayinin tabii, yaxud siniolmasini miayyan etmak
cotin olur.

s

Yalniz doérd asas dad var:
sirin, duzlu, turs va aci. Digar
“dadlar” iss, aslinda, onlarin
garisigindan ibaratdir.

|

) FikirRLOS

otrafinda tabii va suni informasiya manbalarina aid nimunalar gdster.
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2. ToBioTDO INFORMASIYA

¢ Heyvan va bitkilar informasiyani neca alir?

¢ Insan tobistdon aldigi informasiyadan necs istifads edir?

Bitln canhlar straf alomdan informasiya alir. Bazi canhlarin gérma, ba-
zilarinin esitma, digarlarinin isa iybilma gabiliyyati insana nisbatan daha
yaxsl inkisaf etmisdir.
Masalan, tilkd, it goxunu insandan daha yaxsi duyur. Yarasalar, delfinlor isa
insanin esida bilmadiyi saslari esidir.

Tabistin har bir parcasindan muayyan informasiya almaq olur. Masalan,
agacin govdeasindaki halgalardan onun yasini, avvalki illarin yagmurlu, yaxud
quraqglig kecdiyini yranmak mimkiinddir.




Insanlar tabistdan aldiglan informasiya asasinda faydali obyektlar yaratmis-
lar.

BRI ¢

<e+» Insan bu obyektlsri
muisahids edarak
na yaratmisdir?

Bitkilar da informasiyani gabul edib &tlirlir. Onlar budaq va yarpaglarini gi-
naso, isiga dogru yonaldir. Payiz galanda isa 6z yarpaglarini tokiir.

2] Bu maraglidir

Kiisdiimgiilii (mimoza)

Hindistanda c¢ay konarlarinda bu bitkiyo tez-tez rast
galmak olur. Yagis zamani bitkinin bir yarpagina su damaisi
diison kimi onun butilin yarpaqglar blizlisr.

on maraqlisi iso odur ki, bir bitkinin yarpaglar btzisan
kimi bu barads informasiya o biri bitkilore da &turuldr.
Belalikls, yadis haqqinda informasiya birce anda biitiin
kiisdiimgull bitkilarina yayilir.

?
(L J .>
Susuz yerlarda bitkilarin

koklarinin uzun
olmasina sabab nadir?




3. iNFORMASIYA PROSESLORI
@ Mbaktabs galarkan yolda hansi hadisalari miisahida etmisan?
¢ Aldigin informasiyani nece saxlamagq olar?

Biz har torafdan informasiya ilo ahate olunmusuq. Informasiyani basqga
insanlardan, muxtslif agyalardan vo hadisalardan alirig. Masalon, mual-
lima qulaq asanda, televizora baxanda, yemak yeyands, dostlarimizla
sdhbat edands informasiya qabul edirik.

Insanlar topladiglari informasiyani saxlaya bilmasaydilar, inkisaf olmazdi. Biz
saxlanmis informasiyalar asasinda kecmisi Gyranirik.

Insan aldi§i informasiyalari yaddasinda saxlamaga calisir. Lakin yaddasda
saxlanilan informasiya har bir gaxsin 6ztina maxsusdur.

Informasiyani uzun miiddst saxlamaq, basgasina étiirmak Ugiin miixtalif
dastyicilar lazimdir.

?0 .>
Son hansi informasiya
dastyicilarindan
va neca istifads edirsan?
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Informasiya dastyicilarindan informasi-
yanin otiiriilmasi tglin ds istifads olu-
nur.

Aldiginiz informasiyadan avvalki bilik-
l]ariniz asasinda natica cixarirsiniz. Bas-
ga sozls, informasiyani emal edirsiniz.

einformasiyanin saxlanmasi
einformasiyanin 6tiiriilmasi
einformasiyanin emali
einformasiya proseslori

Belalikls, biz informasiya ilo miixtalif islor goririik: onu gabul edir, saxlayir,
emal edir va 6tlrlrik. Bununla yanasi, informasiyanin axtarilmasi, kodlas-
dirlimasi va qorunmasi da informasiya ile gorilan asas iglardandir.

INFORMASIYA iLd L
Saxlamaq N© ETMOK OLAR Ottirmak

Emal etmak Axtarmaq

Kodlasdirmaq

informasiya ilo gorilan bltdn bu islore informasiya proseslari deyilir.
Informasiya proseslari yalniz in- —

sanlar arasinda deyil, ham da bit-
kilor va heyvanlar alominda gedir.

?- *> $akla diqgatle bax.
Informasiya ilo
hansi iglar gorultr?




4. iNFORMASIYANIN OTURULMOSI

¢ Yeni mdlumatlar insana na igiin lazimdir?
¢ Oyrandiyin yeni malumati basqalarina neca catdirirsan?

Siz har gin muixtalif informasiya alir, 6ziintizds olan informasiyani isa
dostunuza, ata-ananiza, baci-qardasiniza 6tirirsiniz. Informasiya-
nin otiriilmasi tabistdo do bas verir.

Bu maraqhdir [vIX N

Ar ailasinds “kasfiy-
yatcl” arilar olur.
Onlar gigaklarin yeri
hagqinda informasiya
toplayib diger arilara
oturdrlar.

N\ J
Informasiyanin étiiriiimasinda hamise iki toraf istirak edir:

informasiya manbayi (informasiyani veran)

informasiya gabuledicisi (informasiyani alan)

NUmuna

Manba — muallim ‘
Qabuledici — sagirdlor

i
Manba — qulls
Qabuledici — televizorun antenasi




Bozan bir obyekt digarindan informa- eInformasiya miibadilasi
siyani gabul edir vo ona informasiya = eInformasiyanin dtiiriilmasi
verir. Bu halda deyirlor ki, onlar arasinda = *Informasiyani 6tiirma vasitalari

‘ - . s : eInformasiya manboyi
informasiya miibadilasi bas verir. «informasiya qobuledicisi
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Informasiyanin étiirilmasinds miisyyan vasitalardan istifads olunur. Insan
soraitdon asili olarag muxtalif otiirma vasitalarini seco bilor. Masalan,
informasiyani yaxin masafaya danisigla da otirmak olar. Lakin masafe bo-
yukdirsa, basga vasitalardan istifada etmak lazim galir.

informasiy_anl daha ¢ox sayda insana 6tlirmak tgln kitab, jurnal, gazet, radio,
televiziya, Internet kimi kiitlovi informasiya vasitalarindon istifads edilir.

5 ] FIKiRLOS

e« ) Sokildoki obyektlarin _ i 5
hansilari ils informasiya ; e =
mubadilasi yaratmaq olar? \ -

13




5. INFORMASIYANIN KODLASDIRILMASI

@ Insanlar miixtolif isaralordan no iigiin istifads edirlor?

@ Niya muasir insan qadim yazilarin bazilarini basa diistir,
bazilarini isa oxuya bilmir?

Insanlar lap gadim zamanlardan gazandiglar biliklori saxlamaga va bas-
galarina, elaca da galacak nasla étlirmaya calismislar. Bunun Uglin onlar
muxtalif isaralordon, simvollardan, basga sozle, kodlardan istifads
etmiglor.

Informasiyanin kodlarla ifade olunmasi ! ﬁﬁ G
kodlasdirma adlanir.
Siz kod va kodlasdirma il har guin rastlasirsiniz.

Avtomobilin signali, isigforun isiglari, maktab zangi ils aldiginiz informasiyalar
kodlasdirilmis informasiyalardir.

14



Siz na isa yazarkan, aslinds, kodlasdirma ila masgul olur-

sunuz. Bela ki, siz saslari harflarla avaz edirsiniz. *Kod
eKodlasdirma

Bazan informasiyani 6tlirmak tglin onu daha alverigli formada taqdim etmak
lazimdir. Masalan, daniz ve okeanlarda gamilor arasinda informasiyani 6tir-
mak Uclin bayraq alifbasindan istifads edirlar.

Vs

Bayraq

alifbasuégﬂﬁﬁN Nﬁﬂ Zﬁﬂ Eﬁ%@zﬁ% gﬁ
bR S N Al I N B
A ey, N0 R 2

- &

z

(& J

] FIKIRLOS
Bayraq slifbasindan istifads edib kodlasdinlmis sdzi tap.

i I A i
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6. reBUS
@ Sakillarda <\ al,
hansi informasiya m =, ﬁ\ '
kodlasdiriimigdir? . r ;

Kodlasdirmanin bir névi da rebuslardir. Rebus sakillar, isaralar va harflor-
don ibaratdir. Rebus ham da tapmacanin bir névidur, ancaq o, tapma-
cadan forglonir. Bela ki, rebusda obyektin xassalori sadalanmir. Rebus
sokillor va isaralarla kodlasdirimig informasiyadir.

Rebusu oxumagqg, yaxud yeni rebus hazirlamaq Uclin bazi gaydalar bilmak
lazimdir:

"
1. Saklin gabagindaki vergiillor , GA Agar— Car
uygun soziin baslangicindan L

vergullarin sayl gadar harfin ,
silinmasini bildirir. &l

2. Sokildan sonraki vergiillar A
uygun soziin sonundan E’L\
verglllarin sayi gadar harfin , , ., Balg—>Bal
silinmasini bildirir. /T
T
Pl v,
—_—
7
3. So6ziin icarisindan silinasi harflar _GA_ 2

soklin yuxarisinda yazilr

va iistiindan xatt cakilir. ‘ Qogal— Qol

16



4. SO6zda harfi avazlomak Uglin

barabarlik isarasindan
istifada olunur: “Y=R"” o de-
makdir ki, s6zdaki Y harflo-
ri R iloavaz olunmalidir.

Ayi = Ari

. Sdzds horflorin ardicilligini ﬁ
dayismak {iclin onun {stiin- §% ¢ 2 4 3 1 Alma— Lama
do yeni ardialhgr gdsteran |

ragamlar yazilir.

6. "Bas-ayaq” verilmis so-
kil s6ztin sagdan sola oxu- ‘§
nacagini bildirir.

Rebusda kodlasdiriimig atalar s6ziinl oxu.

Bu ifads hansi manada isladilir?

8=E %

o Qaya > Ayaq

17



7 . iINFORMASIYANIN ISLONMOSI

@ Nb lugcin usaqlar Cirtdanin s6ziina qulaq asib isiq goriinan
somta getdilor?
@ Insan 6z biliyindan necs istifada edir?

Siz har giin ¢oxlu informasiya alirsiniz. Aldiginiz informasiyadan natica
cixarmagq uctin avvalki biliklarinizdan istifads edirsiniz. Basga sozla, nati-
co ¢ixarmaq ucun ilkin informasiyani emal edirsiniz. Masalan, havanin
soyuq olmasi barada informasiya alan adam natica gixarir: evdan ¢i-
xarkan galin geyinmak lazimdir.

Ilkin informasiyanin emalindan sonra alinan natica artiq yeni informasiyadrr.

NUmuna

Ilkin Biliklor Natica
informasiya
Qar yadir. Soyuqdan Kiigaya ¢ixanda
xastalana bilaram. galin geyinmaliyam.
Yazi masasinin Toz insan Ugun Masanin Ustlnu
st tozludur. zoroarlidir. silmak lazimdir.
Indi isigforun Yolu isigforun Man yasil isigin
- qirmizi isigr yanir. | yasil isiginda yanmasini gozlayib
kegirlor. yolu kegmaliyam.

18



oIlkin informasiya
Belalikls, sizin biliklariniz ilkin informasiyani emal = eInformasiyanin emal

edarak yeni informasiya almaga komak edir. *Natico
e Icraci

Ilkin informasiya |j\> ‘ |j\> Yeni informasiya

NUimuna

Aspaz x0rayin dadina baxir. Xérayin
daduiilkin informasiyadir.

Aspaz bu informasiyani beyninds
emal edir va xbérokda nayin catisib-
catismadigr hagqinda natica gixarir.

Alinmis naticonin 6zl yeni informa-
siyadir.

\.

Siz sokil cokanda, buraxiimis sahvlarinizi diizeldends, s6zi basqga dildan 6z
diliniza ceviranda informasiyani emal edirsiniz. Bu halda siz informasiyani
emal edan icracgi olursunuz.

Icrac tokca insan deyil, ham da texniki qurgu (masalan, kompiiter) ola bilar.

@
1 e 2

Novbati gedisi etmak Ugln Hakim xastani na Ugln
Nigar no etmalidir? muayina edir?




@ i SUAL Vo TAPSIRIQLAR

1.

“Informasiya manboyi ancaq
canhlar ola bilor” fikri
dogrudurmu?

a) ho
b) yox

Vizual informasiya vasitasilo
obyektin hansi xassalorini miiayyon
etmak olar?

Sagird 6z adimin harflorini
dlifbadaki sira nomralari ilo avoz
edorak yazdi:

25 6 30 5 1

Kodlasdirma cadvalina
baxmadan bunu necs tapmagq olar?

a) Ramiz
b) Sevda
c) Riifot

d) Giinay

Ceyhun radio ils musiqiys qulaq
asir. Dogru cavab hansidir?

a) Ceyhun informasiya
monbayi, musiqi informasiya
gobuledicisidir

b) Ceyhun informasiya
gobuledicisi, radio informasiya
monbayidir

¢) radio informasiya manbayi,
musiqi informasiya
gobuledicisidir

d) radio informasiya gobuledicisi,
Ceyhun informasiya monboyidir

Hans1 hadisads informasiya
miibadilasi bas verir?

a) Bir insan danisir, o biri qulaq asir
b) Usaq televizora baxir

c¢) Rofigolor telefonla danisir

d) Oglan sokil ¢okir

20

10.

gsyani tarazids ¢akonds biz nd
edirik?

a) informasiyan1 kodlasdiririq
b) informasiyani emal edirik
c¢) informasiyani toplayiriq

d) informasiyani saxlayiriq

Sagird maktabdon qayidanda yags
baslayir. O, neco harokat etmalidir?

a) isti geyinmolidir
b) ¢otir agmalidir
c¢) eynok taxmalidir
d) tolosmolidir

Dib¢akdaki giiliin dibinin quru
oldugunu gorands ns edardin?

a) dibgoyi doyisordim

b) giilo su verordim

¢) giilii bagqa yers kogtirardim
d) poncorani agardim

Havanin temperaturunun, kiiloyin
siiratinin 6l¢iilmasi hansi
informasiya prosesino aiddir?

a) informasiyanin saxlanmasina

b) informasiyanin kodlasdirilmasina
c) informasiyanin istifadosine

d) informasiyanin toplanmasina

Ayselin 6z qonsusu Vaqifo malumat
catdirmasi uciin hansi yollar

miinasibdir?

a) poctla moktub géndoror
b) zong edib bildiror

¢) qapini doyiib deyor

d) teleqram gondaror




ALQORITM

1. QRUPLASDIRMA )
2. HOROKOTLOR ARDICILLIGI

21



8. OBYEKTLOR QRUPU

@ Obyekti neco miisyyan etmak olar?
@ Sam agaci ila ginar agacinin hansi iimumi alamatlari var?

Har bir obyektin alamatlari var. Eyni slamatler mixtslif obyektlards
doa ola bilar. Umumi slamatlari olan obyektlari bir qrupa aid edib ona ad
vermak olar. Obyektin tarkibi, harakatlari do onun aslamatlorina
aiddir.

Ev, maktab, mehmanxana BINALAR grupuna, kapanak, garisqa, xanimbdcayi,
arliso HOSORATLAR grupuna aiddir.

Qrupun adi: BINALAR Qrupun adi: HOSORATLAR

Umumi alamatlari: Binalarin martabe- Umumi slamatlari: Hagaratlarin alts
lari, pancaralari, qapilari, pillokanlari ayadi var, onlar coxalirlar, sirfaleri
var. olur.

”: :: ‘ T
H I-Li;i-.g!.:?:':.
o | 2

Obyektlorin Gmumi slamatlerini -
sdyla va grupa ad ver. z,

22



Obyekti togdim etmak dcln onun aid «Obyektin alamatiori

oldugu grupun adindan istifada olunur. +Obyektlar qrupu
Masalan, “Sar¢a qusdur”, “Fincan gabdir”. «Qruplasdirma
eQrupun adi
QRUP QABLAR
Obyekt qj
Fincan

Eyni obyekt mixtalif gruplara aid ola biler. Masalon, paxlavani hom UN Mo-
MULATI, ham da SIRNIYYAT grupuna aid etmak olar.

Bu obyektlar grupunun Gmumi tarkibini va harakatlarini cadvalds bels gostar-
mak olar:

Qrupa daxil olan obyektlorin Gimu-
mi alamatlarini cadval formasinda
gostormak daha alveriglidir. Ma-
solon, MBISST CIHAZLARI grupu-
na baxaq.

Torkibi Harakatlori

Naqillsr Insan terafindan idars olunur
Idarsetma diiymalori Ev islorinds insana kémak edir
Carayanla islayan hissaloari Carayanla islayir

KITABLAR grupuna aid
obyektlari na birlagdirir?
Onlarin Gmumi
alamatlarini sdyla.

23




O. oBYEKTIN FORQLONDIRICI 9LAMOTLORI

@ Bir qrupa daxil olan obyektlari necs forqlandirmak olar?
@ Sargo va durnanin hansi iimumi va forgli slamatlari var?

Obyektlari taqdim etmak Uglin onlarin bitin slamatlarini sadalamaga
garak yoxdur. Bunun tgin onlarin tmumi va xususi adlarindan istifads

olunur.
Umumi ad grupa daxil olan biitiin obyektlars aiddir. Masalen, “bina”, “qus”,

“informasiya dastyicisi” Umumi adlardir.
Qrupda obyekti secdirmak tciun onun xiisusi adindan istifads edilir. Masa-
lan, *maktab”, “sarca”, “optik disk” obyektlarin xlisusi adlaridir.

XUSUSI ADLAR

UMUMI AD: Sagird

Maktabda oxuyan usaglarin imumi adi “sagird”dir. Lakin har sagirdin 6z xtisu-
siadivar.

Cizgi filmi personajlarinin imumi va xususi adlarini xatirla.




Obyektin xususi adi cox zaman onun farqlan-
dirici alamatlari ilo bagl olur. Masalon, sokilde
verilmis obyektlorin imumi adi “masa” olsa da,

sFarqglandirici alamat
eUmumi ad
eXiisusi ad

onlara tayinatlarina gora xtsusi adlar verilmisdir. «Komiyyat slamati
eKeyfiyyat alamati

Sahmat masasi Tennis masasi YaziI masasi

Bir grupdaki obyektlari farglandirmak tictin bazon onun kamiyyat vo keyfiyyat
alamatlarindan istifada olunur.

Obyektin dlca bildiyimiz slamatlori, masalon, Olclsi, cakisi, temperaturu,
torkib hissalarinin sayl onun kamiyyat alamatlaridir.

Obyektin 6lco bilmadiyimiz alamatlari isa, masalan, rangi, dadi, harakatlori,

torkib hissalari, materiali keyfiyyat alamatlaridir.

—— 1
s —ol
i 1

~=t==j wfi
-1} '_.

Sarnisin
saridir, diizbucaqli avtobusu uzunlugu 10 metr,
formasindadir, hindrltyl 2 metr,
domirdandir, cokisi 10 ton,
nagliyyat vasitasidir. maksimal slrati 120 km/saat,

4 tokari, 60 oturacag,
15 pancarasi, 3 gapis! var.

Obyektlarin keamiyyat va keyfiyyat alamatlarini sdyls.




1 0. “HAMISI”, “HEC BiRi”, “BaZiSi”

@ Quslarin hamisina aid olan alamatlar hansidir?
@ Hansi alamatlar onlarin bazisinda var?
@ Hansi alamatlar quslarin heg birinda yoxdur?

Insanlar bir grupa aid obyektlar hagqinda danisarkan “hamisi”, “heg biri”,
“bazisi” sdzlerindan istifade edirlor. Belo sdzlore informatikada kvantor
sozlar deyilir.

ogar cimlada “hamisi” va “heg biri” sbzlari varsa,

Kvantor sézlardan onda fikir grupa daxil olan butlin obyektlars aiddir.
istifada edib sakla )
uygun fikirlar soyls. Usaglarin hamisinin _papagi var.

Onlarin hec birinin cantasi yoxdur.

ogar cumlada “bazisi” sézli varsa, onda fikir grup-
daki obyektlarin bir hissasina aid olur.

Usaglarin bazisi gar adam dizaldir.
Onlarin bazisi gartopu oynayir.
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Qrupa daxil olan obyektlarin imumi alamatlarindan

danigarken “hamisi” va “heg biri" sézlori igladilir. eHamisi
I h iki Id *Boazisi
Quslarin hamisi iki ayaqghdir. «Heg biri
Onlarin heg birinin buynuzu yoxdur. «Kvantor sozlor

) S

Fiqurlarln hamisi Ggbucaqdir.

( Fiqurlarin bazisi gdydiir.

Onlarin farglendirici alamatlarini geyd

etmak Ucln “bazisi” sdzlindan istifads Fiqurlarin heg biri
olunur. dordbucagli deyil.

Quslarin bazisi uca bilmir.

“Hamisi”, “heg biri”, “bazisi” stzlarindan istifads etmakle dogru miilahizs-
lari yalan mulahizalara cevirmak olar.

Sakildaki fiqurlarin hamisi Gigcbucaqdir. — Dogru
Sakildaki fiqurlarin heg biri icbucaq deyil. — Yalan

Nogtalarin yerinda hansi kvantor sozlari islotmak olar?

Fiqurlarin bazisi goyddr. — Dogru
Fiqurlarin ... goyddr. — Yalan
Fiqurlarin ... dizbucagl deyil. = — Dogru
Fiqurlarin hamisi diizbucaghdir. — Yalan
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11. oanunauYéuNLUQ

@ Hsar giin hansi eyni hadisalarls rastlagirsan?
@ Yazda agaclarin cgigoklayacayini haradan bilirsan?

Gecadan sonra gunduizin, gundizdan sonra gecanin galdiyini haminiz
bilirsiniz. Yaz qisi, qis payizi avaz edir. Payizda agaclarin yarpaglari tokalir,
yazda ise tabiat oyanir. Gérinduyl kimi, bazi hadisaler har hansi gaydailo
bir-birini avazlayir. Bu halda deyirlar ki, hadisalar ardiciliginda miisyyan

ganunauygunluq var.

9dad, fiqur va sozlarin sirasinda da ganunauygunluglar tapmag olar.

FIKIRLOS

odadlarin duzillgindaki
ganunauygunlugu tap
va buraxilmig adadi
muayyan et.
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Bazon ganunauygdunluglar bir yox, bir neca

alamato gora tapilir. *Qanunauygunluq
. ] . eBanzar ganunauygunluq
Ipda rangli bayraglar asiimisdir. Onlar asagi-

daki ganunauygunlugla diizilmusler :

formalarina gore — ligbucaq, dlizbucaqgli, ticbucaq, diizbucaqli,...

ranglarina géro — goy, sari, qirmizi, goy, sari, qirmizi, ...

----------------

Qanunauygunluga gora novbati bayragin formasi Gc¢bucag, rengi iss goy
olmalidir.

Bazan bir obyektlor grupunu miayyan gayda ila dlizmak Uglin basqga bir grup-
daki ganunauygunlugdan istifade olunur. Bu halda birinci va ikinci grupdaki
ganunauygunluglar bir-birina oxsar olur. Bu gayda ile alinan ganunauygunlu-
ga banzar ganunauygunluq deyirlor.

Tutaq ki, rangli sarlart yuxaridaki bayraglara oxsar olaraq asmaq tapsiriimisdir.
Onda sarlari asagidaki kimi asmaq lazimdir.

JTYT

Lévhada sbzler miiayyan ganunauygunlugla yazilmisdir.
Pozulmus yerlarda hansi sézlar ola bilar?

1. Monitor 7. Klaviatura
2. Trapesiya 8.

3. Baki 9. Sumqayit
4, 10. Printer
5. Duzbucaqgh 11. Cevro

6. Gonco 12.
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1 2. ALQoriTM

@ Moktabs galmak iiciin, adatan, hansi harakatlar ardicilligini
yerind yetirmak lazimdir?

¢ Bu harakatlar ardiciligini necs taqdim etmak olar?

Siz har gin coxlu sayda harakatlari yerina yetirmali olursunuz. Masalan,
yemak yeyirsiniz, maktaba gedirsiniz, masalo hall edirsiniz.

Vaxd: - 25 .&I alma
Satidd: ,Z'grin, - 5&?,

E‘gfin . ?ﬁq.
Qald: - ?

Miayyan magsada catmagq Uclin yerina yetirilan harakatlar ardicilligi alqo-
ritm adlanir. Basqa sozlo, alqoritm ardicll yerina yetirilon harakatlardan,
yaxud addimlardan ibaratdir.

Informasiya kimi, alqoritmi do miixtalif formalarda toqdim etmoak olar:
sOzla, isaralarla, sxemla.

Alpay masafadan idars
olunan avtomobili B xanasina
gotirmak istayir.

Bu masalanin algoritmini mux-
tolif clir yazmagq olar.

i

®

& ) | ) !U Sozlo Baglangic
a =] 1. Iki xana saga
s - 2. Bir xana asag|
, \‘ 3. Bir xana saga
B i\ | 4, Iki xana asad
) Son
o
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" eHarakatlar ardicillig:
Sxemld Baslangic oAlgoritm

eAlqoritmin addimi
eSxem

Iki xana saga
U

Bir xana asagl |
A

| Birxafla saja | Isarolorle

Iki xana asag _>2 i 1 — 1 i2

Son

Algoritmi icra etmak Uglin yuxaridaki formalardan hansi daha alverislidir?

Damali veraqda fiqurlar gakmak Gigiin galemin harakatini oxlarla gostarmak
daha rahatdir.

y 1 > <« 7 X v N

Asad Yuxari Sada Sola Yuxari Yuxari Asad Asad
saga sola sola sada

Bela algoritmlarda har bir ox miayyan harakat istigamatini gdstarir. Kecilacak
xanalarin say! isa oxun sag terafinda yazilir. Masalen, —2 | 1 yazilisiikixana
saga, bir xana asagi harakati bildirir.

2 i1 21 1 51 vi1 «1 N1 2

Bu alqgoritmin icrasindan sonra verilmis fiqurlardan hansi ¢akilacak?

1 2

/ /

ESES i
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1 3. xa1Ti ALQORITM

¢ “Qapinin qifilinin acilmasi” algoritmini soyls.

¢ Bu alqoritmda harakatlar ardicilligini doyissak na bas verar?

Insan har giin coxlu sayda alqoritm icra edir. Bu algoritmlarin aksariyyati
bir neco addimdan ibarat olur va har addim bir dafs yerina yetirilir. Ma-

solan, “paltar geyinma”, “al-lz yuma”, “riyazi ifadeni hesablama” algo-
ritmlarinin har biri ardicil yerina yetirilon addimlardan ibaratdir.

Baslangic
1. Krani a¢
. Ollarini islat
. Sabunu goétir
. Ollarini sabunla
. Sabunu yerina qoy
. Ollarini va Uzlinl su ilo yu
Krani bagla

NoOuUuDbDwN

Son

ogar alqoritmda harakatlor yazildiglar ardiclligla icra olunursa, bela alqo-
ritma ardicil, yaxud xatti alqoritm deyilir.

(5+7):2-4 ifadasinin giymatinin hesablanmasi alqoritmini bels yazmaq olar:
5 47 —{:2 —{-4

A1
| Sxemla yazilmis bu alqoritmi s6zlarle ifads et. |
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Baga 11 -1 |1 -1 algoritmi Gzre
harakat etss, qum Ulzarinds

bela bir iz salar.

Baganin

bu yolu getmasi
algoritmini oxlarla
neca yazmagq olar?

IL oN
SI YAX
DIR
AG AR XA
Algoritmlarla

“Qirmizi kvadrat”
Baslangic
1. Rangli karandaglarini

2. Qirmizi karandasi gotir

3. Kvadrat ¢ak
4. Karandasl yerina qoy
Son

oXotti alqoritm
eArdicil alqoritm

.
¥/

-
L2 -
1 "5_ :_#_

o

hﬂr

Boazi ayloncali masalalarin hallini xatti algoritm sok-
linda gbstarmak maraqli olur.
Masalan, ranglanmis xanadan baglayib yazilari
13 5211 <1 12 -2 11
alqoritmi Gizre oxusaq asagidaki atalar sz alinar:

AGIL ©N YAXSI ARXADIR

tanis ol. Onlarin naticalari na olacaqg?
“Kvadrat”
Baslangic
cixart 1. Rangli karandaglarini gixart

2. ©gar haftanin tak glintdirss,
qirmizi karandasi gotir va kvadrat
cok

ogar haftonin clit glinidirss,

gdy karandasi gotir ve kvadrat cak

Karandas yerina qoy

3.

4,
Son

Sabah bu alqoritmlari icra etson naticelor dayigacakmi?

33



14 BUDAQLANMA

@ Oton dorsdbs icra etdiyiniz “Kvadrat” alqoritminda
naticonin dayisilmasinin sababi na oldu?

Siz gox zaman yaranmis saraitdan asili olaraq harakat edirsiniz. Masalan,
hava soyuqgdursa, evdan cixanda isti geyinirsiniz. ©gar acsinizsa, yemak
yeyirsiniz. Har gin getdiyiniz yol baghdirsa, yolunuzu dayisirsiniz. Basqa
sdzla, neco harakat etmayiniz miayyan sartdan asili olur.

Usaqglar Cirtdanin sézlina qulaq asib divin evina gedib gixirlar. Clnki it hiiron
torafda onlar tahllika gbzladiyini dlgltnarlar.

FIKIRLOS

?- *> Yol ayricindaki avtomobilin
surdiciisi sag yolla getss,
evina daha tez gatar. Ancaq
o, yol ayricindan sola
dénmali oldu.

Onun bela goarar gabul
etmasina sebab nadir?




Sertlardan alqoritmlards ds istifads olunur. “Yolu

kecma” alqoritminda sort bels ifads edils bilor: eSort

eBudaqlanma

«Sarti alqoritm

w L eBudaqlanan alqoritm
Isigforun yasil isidi yanirsa, eBlok-sxem

yolu keg, aks halda dayan.”

Algoritmda addimlarin yerina yetirilma ardiciligi miiayyan sartdan asili olarsa,
bela algoritma sarti, yaxud budaqlanan alqoritm deyilir.

Sorti alqgoritmlari sdzlo deyil, blok-sxem saklinds géstarmak daha alverislidir.
“Yolu kegma” alqoritmindaki gorti blok-sxemla bela gbstarmak olar:

!

Yasil isiq yanirmi?

v

Dayan

v

Yolu kec

Blok-sxemda alqgoritmin addimlar handasi fiqurlar saklinda verilir. Budaglan-
ma romb saklinds gostarilir. Bu rombun bir girisi, iki cixisi olur. Sartdon sonra
algoritm iki budaga ayrilir. Ardiciligi goéstarmak Uclin isa oxlardan istifads
olunur,

Baslandic va ya Son < >

Harakat (eamal)

Sart Ha Yox
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Yadda saxlamaq lazimdir ki, eyni zamanda alqoritmin yalniz bir budagi yerina
yetirilir. Basga s6zls, har iki budaq Gizro eyni vaxtda harokat etmak olmaz.

Belo bir gorti alqgoritmls tanis olag.

e N
Baslangic
1. Fikrinda bir adad tut
2. ©gar bu adad 5-don bdylkdlirss, onda bu adaddan 4 qix,
agar boyuk deyilse, onda bu adadin lGzarina 10 alava et
3. Cavabi sdylo
Son

Bu algoritmi blok-sxemls bela gbstermak olar:
4 N\

< Baslangic >
v

Fikrinda bir adad tut

v

©dad 5-dan bdylkdirmu?

Odaddan 4 gix ©dadin Uzarina 10 gal
| I

V
Alinmis adadi soyla
v
C Son >
- J

FIKIRLOS

¢« 9gor fikrinds tutdugun adad 3, 5, 20 olarsa, natice na olacaqg?
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15. MmaQsapauY&UN YOLUN SEciLMasI

¢ Alpay maktabdan hansi yolla getmalidir ki, evo tez catsin?
¢ Bas ona ¢orok almaq tapsinlibsa, hansi yolu segmalidir?

Maktabdon eva an qisa yol, aydindir ki, 1- 4 olacag. Ancag maqgsaddan asil
olaraq Alpay muxtalif yollarla geda biler. Masalon, o, derman almalidirsa,
1-3-4 yolunu secacak. Gorlindlyu kimi, bu yol 1-4 yolundan daha uzundur.
Ancaqg darman almali oldugundan Alpay bels bir secim edacak. Demali, an
gisa yol hamise magsadauygun yol olmur.

Harf cadvalinda 1-ci yolla harakat etdikde “torpaq”, 2-ci yolla harakat
etdikda isa “tarix” sézlari alinacaq.

o\ ) T 0 R
>

(@]s] dl

A glan va qiz adlari

R P almagq uglin
> hansi yolla

getmak olar?
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N o-

*9n qisa yol
eMaqgsadauygun yol

Basqga bir misala baxaqg. Dovsan kokii alds et-
mak istayir. Ancaq onun yolunun Ustiinds tah-
likalar var. O, canavar va ovgu ilo rastlagsma-
maq Ugun hansi yolu segmalidir?

< Baslangic >
v

Yol ayricinadak get
v
Yolun birina diggatle bax

“Dovsanin

kdka catmasit”
algoritmini
blok-sxem
soklinda

belo gbstarmak
olar.

yaxud ovgu varmi?

O biri yolla get
|

Yox

Yol ayricinadak get

v

Yolun birina diggatle bax

Canavar,
yaxud ovcu varmi?

O biri yolla get
Yox |

<
<

Kdka cat vo onu gotir

C )

Son
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16 TOKRARLANAN HOROKSTLOR

@ Hovuz 20 vedrs su tutur. Hovuzu doldurmaq ugiin
hansi harokatlar tokrarlanacaq?

[ st B

A,

“Hovuzun doldurulmasi” algoritmini
bels yaza bilarik:

1. Vedrani gotdr.

2. Quyuya yaxinlas.

3. Vedrani doldur.

4. Hovuzun yanina gal.
5. Vedrani hovuza bosalt.

6. Quyuya yaxinlas.

7. Vedrani doldur.

8. Hovuzun yanina gal.
9. Vedrani hovuza bosalt.
10. ...

GOrinduyu kimi, bu algoritmda 2, 3, 4 vo 5-ci addimlar bir ne¢a dofa tokrar-
lanacaq.

Toakrarlanan harakatlarin sayl cox olanda alqoritmin yazilisi da uzun alinar.
Algoritmlari daha qisa yazmaq lglin dovrlardan istifads olunur.

Algoritmda takrarlanan addimlar ardiciligi dovr adlanir. Daxilinda dovr olan
algoritma iso dovri alqoritm deyilir.

Har bir algoritmin sonu olmalidir. Bas “Hovuzun doldurulmasi” algoritminda
2, 3,4 vo 5-ci addimlar na gadar tokrarlanacaqg? Yaqin ki, hovuz dolanadak.

Onda yuxardaki alqoritmi ve ona uygun blok-sxemi bels yaza bilarik:
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eDovr
eDoOvri alqoritm
eTakrarlanan harakatlar ardicilligi

Baslangic
1. Vedrani gotur
Quyuya yaxinlag
Vedrani doldur
Hovuzun yanina gal
Vedrani hovuza bosalt
Hovuz doldusa, névbati addima keg,
oks halda 2-ci addima qayit
7. Vedrani yera qoy va dincal
Son

ok wnN

( Baslangic )
v

Vedrani gotur

le
4/\

Quyuya yaxinlas

v

Vedrani doldur

v

Hovuzun yanina gal

v

Vedrani hovuza bosalt

Hovuz doldumu?

Vedrani yera qoy va dincal

v

( Son >

Asagidaki alqoritmla tanis olaq:

Baslangic
1. Fikrinda bir adad tut
2. ©dadi bir vahid azalt
3. Alinmis adad 0-a barabar deyilss, onda 2-ci
addima keg, aks halda névbati addima keg
4. Naticoni soylo

Naticeds hansi adad alinacaq?

( Baslangic )
v

Fikrinda bir adad tut

9dadi bir vahid azalt

Alinmis adad
0-a barabardirmi?

Basga natica ola bilarmi? Ikinci addim ne¢a dafs tokrarlanacaq?
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@ L SUAL Vo TAPSIRIQLAR

1. “Bahqlar” qrupunun iimumi slamatlarini soyls.

2. Bunlardan hansilar “Rassam” qrupunun iimumi slamatidir?
a) adamdir b) saqqali var c¢) sokil ¢gokir  d) fircas1 var

3. “Ucanlar” qrupuna aid olan tayyaranin farqlondirici slamatini tap.
a) Qanadlar1 var vo ugur.
b) Miiharriki var va ugur.
¢) Miihorriki vo qanadlari var, ugur.
d) Qanadlar1 vo quyrugu var.

4. Yalan miilahizalori sec.

a) Kitablarin bazisi ovuca yerlosir.

b) Binalarin hamis1 yasamaq {i¢iindiir.
¢) Meyvalarin heg biri torpaqda bitmir.
d) Quslarin bazisi ugmur.

5. Verilmis fiquru ¢akmoak ii¢iin
hansi alqoritm diizgiindiir?

a) 11 -1-12
b) 11 ->1-112
c) t1-111x
d)t1-111v1

6. Noqtalorin avazino avvalca 14 vo 16 , sonra isd 14 vo 10 yazib alqoritmi
yerind yetir. Naticalori miiqayisa et.

Baslangic

« .« 9dadlarinin comini tap

Comi 5 vahid artir Coami 5 vahid azalt

\4
Cavabi soylo

Son




7. Verilmis sirada bos xanada hansi fiqur olmahdir?

TINSIOINE
a)| ® b)@C)@O')&

8. Dagilmis muncugqlar sapa diizmak lazimdir.
Alqoritmls tanis ol. 1-ci addim ne¢a doafd
tokrarlanacaq?

a)4
b) 1
c)7
d)o

Qe 2 Q@
oot ) Qe

<
<

\'4
1 Bir muncuq gotur

v
2 Muncugu sapa kegir

Yerdo muncuq
galdimi?

Yox

Son

9. Alqoritmi necd taqdim etmak olar?

10. Bunlardan hansi verilmis obyektin kamiyyat slamati deyil:

a) ayaglarin say1

b) material

¢) ¢okisi

d) oturacagin hiindiirliiyii




KOMPUTER

1. KOMPUTERDO ©MOLIYYATLAR

2. QRAFIK REDAKTOR
3. MOTN REDAKTORU
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KOMPﬁTERDa OMOLIYYATLAR

17. koMPUTER VO INFORMASIYA

@ Insan 6z islorini asanlasdirmagq iiciin hansi alotlori diizaldib?

¢ Hansi hesablama alatlarini taniyirsan?

Insanlar 6z smaklarini yiingiillosdirmak ve daha ssmarali etmak (iciin
zaman-zaman muxtalif alatler, qurgular diizaltmislar.

Bu alatlerin bir grupunu hesablama alatleri (qurgulan) taskil edir. Onlarin an
mukammsali kompiiterdir.

Kompliter ona verilon informasiyani emal edir, naticoni yaddasda saxlayir, la-
zim oldugda cixisa verir. Buna gora do kompiteri informasiyani emal edan qur-

gu da adlandiniriar.
informasiya emal olunmagq tigiin kompiiters daxil edilmalidir. Bunun iigtin da-

xiletma voa ya giris qurgularn nazarda tutulub.

Giris qurgulari

Klaviatura Mikrofon Skaner Veb-kamera
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Kompiiterds informasiya yaddas qurgusunda
saxlanilr.

o CIN
eKompiiter

eYaddas qurgular
«Giris qurgulari
«Cixis qurgular

Yaddas qurgulari

77 O

Sort disk Flag-disk Optik disk

Kompiiterds olan informasiya monitora, printers, sasucaldanlara cixarilir. Bu
qurgular xaricetma va ya ¢ixis qurgular adlanir.

Cixis qurgulari

Monitor Printer Sasucaldanlar

Demali, kompiiter informasiyani gabul edan, saxlayan, emal edon va cixisa
veran qurgudur.

( A

?. > Insanin duygu tizvleri va kompiiterin asagidaki hissslarinin faaliyyasti
arasinda hansi uygunlug var?
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18. is masasI

¢ Sanin is masan varmi?
¢ 1Is zamani onun iizerinds nalar olur?

Komplter miayyan proqramlar ssasinda islayir. Kompdterin baslica
programi @maliyyat sistemi adlanir. omaliyyat sistemi digar program-
lari ve kompiiterin qurgularini idars edir. Hazirda Windows smaliyyat sis-
temi daha genis yayilib.

<. .?
“Windows” s6zlinlin
ingilis dilindan
tercimasi nadir?

Kompiiter iss salinarken amsliyyat sistemi bagladilir v ekranda is masasi
acilir. Is masasinda ctirbaclr balaca nisanlar — simgalar gérmak olar.

o
Verilmis nisanlarin manasini izah et. }jl %‘ i:\
Onlara harada rast galmisan? = = (J
Komplterds amaliyyat sistemindon basqa coxsayl programlar olur. Har bir

programin 6z simgasi var. Har hansi programi baglatmaq Ggln sicanin gostari-
cisini onun simgasinin izarina aparib sol dliiymani qosa ¢iqqgildatmagq lazimdir.
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_ N . —
©gar programin simgasi is masasinda yoxdursa, onu bas- ofs masasi '9

latmaq Uclin asagidaki algoritmi yerina yetirmak olar: *Simga
e eBas menyu
I (] ini ePoncars
@ Is masasindaki Start diymasini giqqildat. -Start ddymosi

Bir siyahi — bas menyu acilacaq.

@ Sicanin gostaricisini All Programs diilymasinin (izarina apar. Yeni agilan
siyahida komputerds olan programlarin adi var.

® Gostaricini lazim olan programin adinin Gizarina apar va ¢iqqildat.

Har bir program pancarada acilir. Poncaralar mixtalif olsa da, onlarin hamisi
tclin eyni olan elementlar vardir: basliq zolagi, menyu zolagi, alstler zolagi,
gapatma dliymasi va s.

Menyu zolag Basliq zolag Qapatma diymasi
W 7 v Docsent. Wod— =&
Hams | View .i
[ 7 e b a e wwEan el af @ @ N
| e RIS T el Sl LS L e S

Aotior R R RS ORI R SO AR |
zolagi

0o = i} +
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Pancara is masasinin obyektidir. Har bir obyekt kimi, pancera Uzarinds da
muayyan amaliyyatlar aparmaq mimkindr.

( . 2
Is masasinda pancaranin yerinin dayisdirilmasi alqoritmi

@ Sicanin gostaricisini basliq zolaginin (izarins apar.
@ Sol dilymani basib saxlayaraq sicani harakat etdir.
® Pancarani istediyin yers apar va diymani burax.

Pancaranin olgiisiiniin dayisdirilmasi alqoritmi

@ Sicanin gostaricisini pancaranin ¢arcivasinin Uzarina apar. Gostarici
ikiyonll ox (<) formasini alacaq.

@ Sicanin sol dliymasini basib saxlayaraq sicani harakat etdir.
Bu zaman pancaranin Olcusi dayisacak.

® Istadiyin 6lciini alib sicanin dilymasini burax.

| & b Computer & M = e
Digasun = Fregmim = ) i 8
T Fivestes # Haed Disk Drives (2 i
B Destizp Ll Dt (101]
& Downidedi b —
. Bacent Place ' - "
Lt Dl (0]
| —
i i " 360 G hreu 058
¥ Dogumenty . -
# Desrices with Removable Siamnge (1)
M
I Pl g DV RN D £
IE)
H veters .._\9 :
5 &
& Computer $ DD v (]
Liocal Dk @0
i  Locsl Disk ey
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19. govLug

¢ Rof va skaflardan hansi maqsad liglin istifads edilir?
¢ Qovluq nadir va onda na saxlamagq olar?

Yaqin ki, har birinizin bir, yaxud bir nece fotoalbomunuz var. Maktab gakillarini
bir, ailo sakillarini isa basga bir albomda saxlamaq daha yaxsidir. Bu halda
axtardiginiz sakli asanca tapa bilarsiniz.

Kompiterds da informasiyanin nizaml saxlanmasinin énami
bdéyikdir. Bu magsadlo kompiterds qovluqglardan istifads
olunur.

Har bir goviugun adi va simgasi olur. Qovlugun adi onun sim-

gasinin altinda yazilir.

Manim govlugum

Bazi qovluglarin xtsusi simgalari olur.

g

N R €
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Qovluglar Gzarinde muxtalif amaliyyatlar aparmagq olar:

Yaratmagq Adini dayismak
Acmaq ‘
Qapatmaq : ; Yerini dayismak
( A

Is masasinda yeni qovlugun yaradilmasi alqoritmi

® Is masasinin bos yerinda
sicanin sag diymasini
ciqqildat.

@ Acilmis menyuda New
bandini tap va gostaricini
onun Uzarina apar.

® Yeni acllmis siyahida
Folder bondini taplb Si- i iE] Wicresf) Ofk Bécest 2007 Ditshast
canin sol diilymasini bas. - i
Is masasinda gostordiyin
yerdo New Folder adl
govlug yaranacaq.

| # thoredt

@ Qovlugun adinin secdirilmis olmasina amin ol va klaviaturada 6z adini yaz.

Mew folder

® <Enter> klavisini bas.

. J

Qovlugu agmagq Uclin sicanin gostaricisini onun Uzarina gatirib sicanin sol
dlymasini gosa ¢igqildatmaq lazimdir.
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Program kimi, har govlug ayrica pancarads acilr. =.9
Qovlugda senadlar varsa, onda onlar pancarenin | *Qoviuq

- oo _
icinda aks olunacag. Qovluq pancarasi

Qovlug pancearasi

. » Alpay v |4 Ml Search Alpay pe
Organize = Include in library = =B - | il @
. Favorites E Qovlugun
Bl Desktop i iginds olan
& Downloads 20180303 Informatika sonadlar
“?E-_l Recent Places -3

m

4 Libraries
Documents
JF Music

[ Pictures

™ videos

i Computer

' 2 items

Bir qovlugun igerisinda basqa qovluglar da ola biler.

Is masasinda qovlugun yerini doyismak ticiin asadidaki alqoritmi yerina ye-
tirmak olar:

Is masasinda govlugun yerinin dayisdirilmasi alqoritmi

@ Sicanin gostaricisini govlugun (zarina apar. o
@ Sicanin sol diymasini basib saxla. l 1 \

® Gostoricini is masasinda istadiyin bos yera harakat etdir.
@ Sicanin dliymasini burax. l 1
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QRAFiK REDAKTOR

20 PAINT PROQRAMI

¢ Insan hansi név informasiyalari gabul edir?
¢ Kompiiter onlardan hansi ilo isloya bilir?

Insan ona lazim olan informasiyanin aksariyyatini gzl alir. Ona géra da
informasiyanin grafik formada verilmasi bazan gox faydali olur.

Qrafik informasiya ils islomak Ugln kom- " L
puterds xususi programlardan — qrafik [
redaktorlardan istifados olunur. Bela prog-
ramlardan biri do Paint programidir.

/» Paint programini baslatmagq tgin sica-

7 nIn gostaricisini onun simgasinin Uza-
rine aparib sol diymani qosa c¢iqqil-
datmaq lazimdir. Bu zaman programin
pancarasi agllacaq.

Pt [= E patie
Menyu :

zolad [l MEETY7IKs, M CRCRE SECT . % Palitra

----- Selarn g # [, [Bnahel | Sreoe

Alstlor = /

gl

<<<<<

t ,— ]
qutust Is sahasi
b | —

| |
|+ b= 10 812 x 618px 100% (=) 3 ® |

Siz rasm ¢okarkan curbaclr alatlordan istifads edirsiniz. Paint programinda da
rasm gakmak liclin uygun alstlar nazarda tutulub.
Alatlar qutusundan lazim olan alst, rangler qutusundan (palitradan) iss uygun

rong secilir. Komputerds cakilmis sokli cap etmak Uclin printerdan istifads
olunur. Saklin élclistindan asili olaraq uygun kagiz segmak olar.

S\
[ ] .,
IRassamlar asarlarini nayin Uzarinda gakirlar? Onlarin dlglleri barads na deys bilorsan? }
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“Tasviri incasenat” darslarinds istifads etdiyiniz rosm =.9
albomunun varaqgi A4 dlgiilii voraq adlanir. «Qrafik redaktor

Adstan, manzara sakillari varaqgds iifiiqi, portretlor isa | °Is sahasi
saquli istiqamatda yerlasdirili. Buna uygun olarag, | *AlStler qutusu

. . Manzars
varagin istigamati do manzara, yaxud portret adlan- :Portret
dirthr.
MONZSRS (LANDSCAPE) PORTRET (PORTRAIT)
: . Y] TAPSIRIQ

A4 6lclilii
varagin
uzunlugunu
Vo enini
muayyan et.

Paint programinda varaqin dlgilarini va saklin yerlasma istigamatini tayin
etmak Uglin asagidaki algoritmi yerina yetirmak lazimdir:

p

@ Menyu zolagindaki diymasini ¢igqildat.

@ Acllan siyahidan 6nce Print, sonra iso Page setup bandini seg.
Uygun pancare acilacaq.

® Kadizin dlctistinii Paper (Kadiz) bolmasinin Size (Olcii) siyahisindan
toyin et.

@ Kagizin istigamatini Orientation (Yon) bolmasinds tayin et.

® OK diymasini ciqqildat.

Page Setup u
Preview Paper
Size: [ -
Source: IAu‘m - ]
Orientation Margins (millimeters)
©) Portrait Left: 127 Top 127
@ Landscape Right: 127 Bottomn: 12,7
Centering Sealing
[ Herizontal () Adjust to: l(jﬂ- % normal size
[T Vertical @ Fit to: 1 by 1 page(s)
[ ok || cancel
N\ J
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21. pALiTRA

¢ Yaz faslini hansi ronglarls tasvir etmak olar? Bas qalan
fasillara xas olan ranglar hansilardir?

Ranglar dlinyamizi gozsl etmakls yanasi, ham da bir asyani basqasindan
forglendirmaya komak edir. ' {

g

b _ |

Qrafik redaktorlarin hamisi rangli sakillar yaratmaga imkan verir. Bu magsadla
palitradan istifads olunur.

Sakli gakmak liglin 6nca uygun alati ve a@sas rangi miayyan etmak lazimdir.

Palitrada asas rongla yanasi, rasmin fonunun rangini do segmak olar. ©sas
rangi secmak Uiclin sicanin gostaricisini palitrada uygun rangin Gzarina aparib
sol diiymani cigqildadin. Fonun rengini segmak (iglin sicanin sag diiymasindan

istifada edin.
—— ©sas rang — Fonun rangi

[ IIE ] = E

Edit

Color | Color

1 2 colors
Colors
TAPSIRIQ [ &
Paint programinin palitrasinda negs rang oldugunu miayyan et.
Sanca bu ranglar sakil cokmak tclin yetarlidirmi?
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Istadiyiniz rong palitrada olmaya bilor. Basqa s6zls, size palitrada olan rang
deyil, onun har hansi ¢alari lazim ola bilor. Bas bu halda na etmali? Bunun
tclin asagidaki algoritmi icra etmakls palitradaki ranglari dayismak olar.

[ @ 9sas rengin calarini almaq ticiin D dilymasini ¢iqqildat.
Edit Colors poncarasi acllacaqg.

Basic colors:

HErENETENN
EMrEENENEN
ENEEEEEN
ENEEEEEN
AN EEEENEN
1. A N 0 Enl Nm
Custom colors:

L I O L T I ] [N | s il
ssseemms O O
| Define Custom Colors >3 | ColoriSolid L;m:ﬂ_ _El_e:{l_

[ ok ][ Cancel | ( Add to Custom Colors |

@ Har hansi asas rongin calarini tayin etmak ticlin Basic colors bolimiinda
hamin rangi sec. Pancaranin sag hissasindaki zolagda secilmis asas
rangin calarlari aks olunacagq.

Basic colors:
ErEEFEENEN Qara
ErEEN .. licbucaq
ERl EEEEN |
(N EEEEEN
HFEEEEEEN
A i i i ek e
lgustomcolors:
L B0 o ML T IS I A | S
L 1 N Mo NN satﬁ e =
| Define Custom Colors »> ColoriSolid |, 120 e |0 |
o) (=) 1 e —
=) |

® Zolagin sagindaki kicik gara licbucagi harakat etdirmakla istadiyin rang
calarini sec.
@ OK diymasini ciqqildat.
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o XN

eRanglar qutusu

; : i i ePalitra
Pall’Frada se_(;llan rang hamin rangin *9sas ron
yeni calar il avaz olunacaqg. «Fon rangi
*Rang calar
7 N\

?- *» Rasmda yasil rangin nega calarindan istifads olunub?

Insan g6z boz rengin 500-a gadar calarini farglondirir.

FIKIRLSS [ 1B N

?. *» Rassam istadiyi yeni ronglari neca alir?
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2 2. SoKLIN FRAQMENTI iLd is

¢ Varaqin kiinciinda ¢akilmis sakli onun ortasinda
yerlasdirmak iigiin nd etmak olar?

Siz kagiz izarinds sakil gcakarkan onun hansisa yerlarini pozub yenidan
¢cokmali olursunuz.

Applikasiya vo mozaikalar dizaldarkan eyni hissalari
coxaldib kagiz lizarina yapisdirirsiniz.

Bu cuir islari grafik redaktorda yerina yetirmak daha asandir. Basqa s6zls, gra-
fik redaktorda ¢akilmis saklin bir hissasinin — fragmentinin yerini doyismak,
uzind koglrmak, yaxud silmak ¢ox rahatdir. Bunun Ggin secdirma alat-
Iarindan istifada olunur.

Secdirma alatlori

i —— Duizbucaqli sahani secdirir

Ixtiyari sahani secdirir

r A
Saklin fragmentinin segdirilmas_i alqgoritmi
@ Paint programini baslat. & "_"-___ on e = W e ..=.!_'_,_'-
@ Istadiyin sakli gok. o e ' b
® |__isecdirma alstini sec.

@ Sicanin gostaricisini segdirmak
istadiyin fragmentin sol yuxari
kiinclinda yerlasdir.

® Siganin sol diiymasini bas va onu
harakat etdirmakle fragmenti
gergiveypa. | =

® Sicanin sol dilymasini burax. I e ~
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eSecdirma alati

[ X
«Saklin fragmenti
eFragmentin secdirilmasi

! Soklin fragmentinin yerinin dayisdirilmasi

alqoritmi

.1 secdirma alatini seg.

@ Saklin istadiyin fragmentini
secdir.

® Gostaricini secdirilmis
fragmentin Gzarina apar.

@ Sicanin sol dilymasini bas vo

onu harakat etdirmakla

fragmenti istadiyin yera apar.

® Sicanin sol diymasini burax.

SRR —
EN e =

B L]
— -

s —

—at

_________

1
JI e et ol i
Saklin fragmentinin coxaldilmasi 'rE E
alqoritmi [ wn
® LI secdirma alstini sec. ofhes
@ Saklin istadiyin fragmentini 5 e
secdir. T
® Sicanin sag diiymasini | ?‘;fﬁ)"@
ciqqildat. Agilan menyudan | |
Copy bandini sec. —_—
@ Yenidon sicanin sag .
diymasini ¢iqqildat vo -i_'-;-:_ vdEs SN

acllan menyudan Paste
bandini sec.

® Sol yuxarn kincdaki
secdirilmis fragmenti
istadiyin yera apar.

® Sicanin sol diymasini
burax.
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Bazan bu alqoritmin 3 va 4-cli addimlarini takrar-takrar yerina yetirmak lazim
galir. Bu halda klaviaturanin <Ctrl> klavisindan istifade etmak daha alverisli
olur. Bunun Ugln <Ctrl> klavisini basib saxlamaq va secdirilmis fragmentin
yerini dayismak lazimdir.

@ Klaviaturada <Ctrl> klavisini basib saxla.

® Gostaricinin yerini dayisib sicanin sol diiymasini basmagla
fragmenti istediyin sayda coxalt.

@ <Ctrl> klavisini burax.

( Saklin fragmentinin silinmasi alqoritmi

@ Saklin istadiyin fragmentini secdir (masalan, pisiyi).
® Klaviaturada <Delete> klavisini bas.

. J/

Saklin fragmentlarini goxaltmagla maraqglh sakillar vo mozaikalar cokmak olar.

> ¥ ] FiKiRLOS
* » o) Bu sakillarin gakilmasinds hansi alstlardan istifads olunub?

ok aan
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23. SOKILLORIN KOMPUTERD® SAXLANMASI
@ Nb uciin sakillari ayri-ayri varaqlards deyil,
rasm albomlarinda ¢akirsiniz?
¢ Kompiiterds informasiya harada saxlanilir?

Kompliter sondurildikds onun ekraninda olan informasiya itir. Ancaq ek-
randaki informasiya miayyan vaxtdan sonra lazim ola biler. Masalan,
cokdiyiniz gakillari basqalarina gostermak, yaxud sonradan onlarin tza-
rinds dizalislar etmak isteyarsiniz. Ona gore do kompiiteri séndlirmaz-
dan avval ¢akilmis sakillari onun yaddasinda saxlamagq lazimdir.

( )
Soklin kompiiterds saxlanmasi alqoritmi

® Paint programini o | ——
baslat. o o ;FII mamE
@ Istadiyin sakli cak. £ s f"::mhwm,m:ﬂ ! =
® Menyu zolagindaki bed 3 b e gt ey, |
diiymesini  |[lmse o T e
ciqqildat. - o D s me
@ Acilan siyahidan = P
Save as bandini seg. || Eil—
Uydun pancara B tnmsmmmmans. %
agllacaq. . b
@ 1uane
* » I
\ J
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® Hamin .
pancarade T T iy ~y
yeni qovlugq > vl 1=
yarat va onu Alpay < s ] .
adlandrr. il i

® Qovlugu ac.

@ Sakli adlandirmagq dgin
File name satrinda
uygun ad yaz
(masalan, Cig¢ak).

Save diymasini ¢iqqildat. L2

\. J

Sokilda dayisikliklar edib onu yeniden hamin adla saxlamaq olar. Bunun Uglin
File menyusunun Save bandindan istifadsa olunur.

( N

Saxlanmis saklin agilmasi alqoritmi
® Menyu zolagindaki m duymasini ¢iqqildat.
@ Acilan siyahidan Open bandini se¢. Uygun pancara acilacaqg.
® Oz qovlugunu ac. Py _
@ Pancaradas gaklin adini Sy o Se 3 e
tap va onu secdir. = e bk
® Open diymasini ciqqildat, | === ] h
Sakil grafik redaktorun '“f“fﬁ_u 1 ¥ =
is sahasinda acllacaqg. o N
e |
Fin v [ e
Com ] [ |
@

?. Y Isladiyin kompiiterin is masasinda hansi sakil var?
Onu dayismak istayirsonmi?

Cakilan sakli is masasina da yerlasdirmak olar.
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Qe-
¢ Saklin saxlanmasi
e Yardim menyusu
e Arayis

Soklin is masasinda yerlasdirilmasi algoritmi
® Istadiyin sokli grafik redaktorda ac.

@ Menyu zolagindaki m duymasini ¢iqqildat.
® Acilan siyahidan dnca

Set as desktop background, |,- ~ ®f——-
sonra iso Center bandini sec.  (a-. . m=o..

B o -+

&

Bu algoritmin icrasindan sonra kompiterin is masasindaki sokil dayigerak
sizin ¢akdiyiniz sakillo avazlanacak.

Programlarla islayarkan miayyan catinliklar cixa bilar. Bu halda programla-
rin aksariyyatinds olan yardim menyusundan yararlanmagq olar. Orada siz

lazim olan mdvzuya aid arayis ala bilarsiniz.

Yardim almaq Ucln <F1> klavisini basmaq lazimdir. Agilan pancarads ya
hansisa mdvzunu secmak, ya da acar sozii daxil edib lazim olan mdévzunu

tapmagqolar.
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1. Yaddas vo prosessor kompiiterin hansi hissasinda yerlasir?
a) monitorda  b) sistem blokunda c) klaviaturada d) sicanda

2. Hansi fikirlar yalandir? Kompiiter sinfinda:
a) Qagmaq olar.
b) Kompiiterds islomak olar.
¢) Monitora yaxin oturmaq olmaz.
d) Yas allerls islomak olar.

3. Is masasinda hansi ditymani basmagla kompiiterds olan programlaria
tanis olmaq olar?

s @ oW o
4. Is masasinda yeni qovluq yaratmagq iiciin ilkin olaraq:
a) Sicanin sol dilymasini gqgildatmaq lazmdir. b) START dilymasini gqqildatmaq lazmdir.
¢) Sicanin sag dilymasini aggldatmagq lazmdir. d) My Documents goviugunu agmaq lazmdir.
5. Bunlardan hansi program pancarasinin hissasi deyil?
a) menyu zolagi  b) sicanin gostericisi c) basliq zolagi d) gapatma dilymasi
6. Kompiiterds sakil cokmak iigiin hansi simgani qosa ciqqildatmaq lazimdir?
a) =P b) = C) = d) =
.-*1_5 y - J ﬁ

="

7. Noqtelorin yerina hansi soz uygun gslir?
Saklin fragmentini goxaltmaq Uglin onu awal® ............ lazimdir.

a) boylitmak b) renglemak ) secdirmak  d) kiciltmak

8. Sakli kompiiterin yaddasinda saxlamagq iiciin asagidaki komandalardan hansi
yerind yetirilir?
a) Open b) Save as c) New d) Page setup

9. Paint proqgraminda palitrada asas roengin galarlarini yaratmaq ligiin:
a) Muvafig rengi secib sicanin sol dilymasini gigqildatmaq lazimdir.

b) Miivafiq rengi segib sicanin sag diiymasini cigqildatmagq lazimdir.
¢) Mivafig rengi segib sicanin sol dilymasini qosa ciqqgildatmagq lazimdir.
d) Miivafiq rengi secib sicanin sag dilymasini qosa giqqildatmaq lazimdir.

10. Secilmis saklin fragmentini goxaltmagq tigiin klaviaturanin hansi klavisindon
istifads olunur?

a) <Shift> b) <Ctrl> C) <Alt> d) <Caps lock>
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M OTN REDAKTORU

24 WORDPAD PROQRAMI
¢ Daftords yazarkan buraxdigin sahvlari neca diizaldirsan?
Bu diizalislori iz qoymadan etmak miimkiindiirmii?

Kompliterin an genis istifads olundugu sahalardan biri matnlarin hazir-
lanmasidir. Komputerds matn yazmagq, buraxiimis sehvlari dlizaltmak,
matna gakillar alave etmak, muxtalif matnlardan yeni matn yaratmaq ¢ox
rahatdr.

Har bir kompiterds matnlarla islomak Uglin xlsusi programlar — matn re-
daktorlar olur. Bels redaktorlardan biri WordPad programidir.

== WordPad programini baglatmaq Ggln siganin gostericisini onun sim-
= gasinin Uzarina aparib sol dliymani qosa ¢iqqildatmaq lazimdir. Bu za-
man programin pancarasi agllacag.

Menyu zolag \%asllq zolagi| | Pancarani idare edan dilymalar
o~
\- Deslirars - HarsPud =
E- e L
E| ot o e a e s ] P

1
By A EXNIAER N Oty el Pkl
1

Alatlar J.;||-E;.;-;-|-'.-r '-!-‘?-:II-:‘-]'-'.J'_:U-M-IN'.
zolagi
L |
—
Kursor

Is sahasi B
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Qrafik redaktorda oldugu kimi, matn redaktorunda da yazilmis matnin varag-
do neco yerlasacayini bilmak vacibdir. Buna gbre da is zamani sahifonin
parametrlarini — onun gl va istigamatini miayyan etmak lazimdir.

[ Sahifonin parametrlari ]

A4 A4

4 N
Sahifanin olgiisti Sahifanin istiqamati
A PORTRAIT
AS LANDSCAPE
- L J
( )

Soahifonin parametriarinin s |
toyin edilmasi algoritmi —
@® Menyu zolagindaki =

dilymasini ciqqildat. =
@ Agllan siyahidan Page setup ==

bandini se¢c. Uygun pancare

agilacaq. - @ ]
® Kagiziin 6lglistini Paper (Kagdiz) o o 5

bélmasinin Size (Olgli)

siyahisindan tayin et. oreriten iy
@ Kagizin istiqamatini Orientation || “*™ = —  *%

(Y6n) bdlmasinds tayin et. e | || (SR G
® OK dlymasini giqqildat. (7] Print Page Numbers

ok || cancel
N J

Sakillarin kompUterds saxlanmasi qaydasi ile matnlari do saxlamagq olar. Bu
zaman siz matnlar Gglin ayrica gqovluqg yarada bilarsiniz.
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o : .

hotn redaktoru Matnin kompiiterds saxlanmasi alqoritmi
Z,“('.?,'t‘.‘é,‘r' zolag ® WordPad programini baslat.
Sonad @ Istadiyin matni yaz.
) J ® Menyu zolagindaki [IEK@l diiymasini ciqqildat.
@ Save as bandini sec. Uygun pancera aglla-
caqg.
® Homin pancarads yeni mam —
qovliug yarat vo onu [0 [+t oecumens QLT T
adlandir (New Folder | =" === 5 :.,-.
adini 6z adinla avaz e e
et). i A B
® Qovlugdu ag. dmac | ey S
@ Matni adlandirmaq Mok e T AR
Ucln File name Wi, B B ke ST e
sotrinds uygun ad yaz || = e teees 2
(masala"n, Ma.kt.ub). —_— e
Save diymasini
ciqqildat.

\ J/

Matn redaktorunda gorilmis isin naticasinde senad yaradilir. Senadda
matnla yanasi sakil da ola biler. Cox vaxt komplterda saxlanmis sanadi yeni-
don ekrana cixarib onda bazi dayisikliklar etmak lazim galir.

4 N\

Kompiiterds saxlanmis sanadin acilmasi algoritmi

@ Menyu zolagindaki demasini ciqqildat.

@ Acllan siyahidan Open bandini se¢. Uygun pancara acilacaq.

® Senadi saxladigin govlugu ac.

@ Pancearads senadin adini tap va onu secdir.

® Open diuymsasini ciqqildat. Senad matn redaktorunun is sahasinda
acllacag.

. J/

m‘.
Qrafik redaktor va matn redaktorunda uygun islarin algoritmlarini miigayiss et.
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25. MaTNLaRLS IS

okingi deyir: 4 Matndo hansi sézlarin yerini

— Quzil goldadir.  g5vicmok lazimdir ki, fikirlor dogru olsun?
Baliqc deyir:

— Qizil ¢dldadir.

Bazan cap olunmus matni sonradan oxuyarkan miayyan sozlarin, yaxud
cimlalarin yerini dayismak lazim galir.

Kompiiterlar olmayanda bunun Gglin matndaki sézlari kasib diizgtin ardicilhg-
la yapisdirirdilar. Ingilisce bu smaliyyata “cut and paste” (“kas vo yapis-
dir”) deyirlar.

Bu prinsipdan matn redaktorunda da istifads olunur.

Ilk dofodan sehvsiz sanad yaratmaq asan is deyil. Ona gora do cox zaman sa-
nadlarin redaktays ehtiyaci olur.

Sonadin redaktasi dedikds, matna s6z artiriimasi, silinmasi, yerinin dayisdi-
rilmasi, sahvlarin diizaldilmasi kimi amaliyyatlar nazarda tutulur.

¥ Y YADDA SAXLA

Durdu isaralarindan sonra boslug olmalidir. Tirenin isa har iki tarafinds
boslug saxla.
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Matni redakte etmak liclin avvalce matnin dayisdirilacak hissasi sec¢dirilma-
lidir. Secdirilmis hissa ekranda aks rangls, yani ag simvollar gara fonda
goriindr. Masalan, asagidaki nimunada “dir” fragmenti secdirilib.

Secdirma  >» Sechlljma
| vl

0

4 N\

Matn fragmentinin secdirilmasi alqoritmi
@ Sicanin gostaricisini secdirilocak fragmentin baslangicina apar.
@ Sicanin sol dliymasini basib saxlayaraq gostericini fragmentin sonuna
apar.
\ ® Dlymani burax.

J

Matnin fragmentini silmak Uglin édnca onu secdirmak, sonra iss <Delete>
klavisini basmaq lazimdir.

( )

m Usaglar zooparkda polong, ay1 vo meymun
| gordiilor [HUNIEN
I i Usagqlar zooparkda poalong, ay1 vo meymun
Del | gordiilor.

|\ J

4 N\

Matn fragmentinin yerinin dayisdirilmasi algoritmi
@ Lazim olan fragmenti secdir.
@ Alstlar zolagindaki & cut| Cut diiymasini ¢iqqildat.

® Kursoru lazim olan yerda yerlosdir va alatlor zolagindaki Paste
diymasini ¢iqqildat.
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Bazon matnda ayri-ayri sozler, yaxud cimlalor =°9

dofslarla tokrarlanir. Matn redaktorlarinda bels «Matnin fragmenti
sozlori, yaxud climlalari tokrar-takrar yigmada eSecdirma
T _ eRedakts
gorak yoxdur. Bunun Ugln tokrarlanan fraq
ment bir dofs yigilir, sonra onun Gzl ¢ixarilir va
lazim olan yera “yapisdirihr”,
( )

Matn fragmentinin Giziiniin cixarilmasi alqoritmi

® Lazim olan fragmenti secdir.

@ Alatler zolagindaki |fzcery) Copy dilymasini cigqildat. .

® Kursoru lazim olan yerdas yerlasdir va alatlar zolagindaki Paste
diiymasini ciqqildat.

Copy, Cut vo Paste komandalari vasitasile ayri-ayri matnlardan yeni matn
yaratmagqolar.

Olkomizo bahar golir. Tabiot q1s
M UR LW GERROEINEA Saclar cicok acir.
El-oba Novruzu qgarsilamaga hazirlagir.
Bu bayram bdyiiklorin, usaqlarin on
sevimli bayramidir.

Yasillagdi agaclar.
Cagirir hor yan bizi,
Usaglar, ay usaqlar.

Qis getdi, goldi bahar,
Yasillagdi agaclar.

Olkomizo bahar golir. Tobiot qis yuxusundan oyanr.
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26. MaTNG SOKLIN aLAVS EDiLMaSI

¢ Nb ugciin darsliklarinizda goxlu gakil var?
¢ Bu darslikda an gox hansi sakillor xosunuza galir?

Cox vaxt matnlari daha anlasigli, daha yaddagalan etmak Uclin onlara
sokillar alave olunur.

Sakillar ham da matni bazayir, xos ovqgat yaradir.

E—
oziz Ana! oziz Ana!
Sani ad giiniin miinasibatilo Soni ad giiniin miinasibatilo
tobrik edivom! tobrik edirom!
Sani daim giilariiz va saglam I Soni daim giilariiz va saglam
gormoak istayiram. gormak istayiram.

Oglun Alpay Oglun Alpay

WordPad va Paint programlarinin kdmayi ila cox asanca sakilli matnlar yarat-
maq olar.
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Vs

Matna soklin daxil edilmasi alqoritmi

® WordPad matn redaktorunu baglat.

@ Programin pancarasini is masasinin sol yarisinda yerlasdir.
® Paint grafik redaktorunu baslat.

@ Programin pancerasini is masasinin sag yarisinda yerlasdir.

= - =-I !I =I! =

=
| i ]

® Moatn redaktoruna keg. Bunun (gcln sicanin gostaricisini WordPad
programinin is sahasinds ciqqildat.

® Istadiyin matni yig.

@ Formatlama alatlori zolagindan istifads etmakla matni formatla.

Qrafik redaktora kec. Bunun Uglin sicanin gostaricisini Paint
programinin is sahasinds ciqqildat.

® Paint programinda istadiyin sakli ¢ak.

Cakilmis sakli secdir.

[ b % | Ursthed - Pant [E=y=)
[ = .
W e B T R e = ([ ENEEE EEEE
o 4 e Al '@. —"-J E v om ]
Farty et . # O hapen fan | Cel | Cosn . ot
- = = - - = Kl ! Anaii

R TR
+ o 10 837 = A -} 100% i}
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@ Matn redaktoruna ke¢. Kursoru matnin sonuna yerlasdir vo <Enter>
klavisini bas.
® | Paste diymasini giqqgildat.

Naticads asagidakina banzar sanad alinacaqg. Bu sanadi 6z
govlugunda saxlaya bilarsan.

' e A A EeE e D
i lase SoA EEEERA Rttt B et ;
IIIII E_ ."'I F; ""i‘--: i ”-: 1 : a: |
]
oziz Ana!

Sani ad giiniin miinasibatila tobrik edirom!
Sani daim giilariiz va saglam gormak istayirom.

Oglun Alpay |

FIKIRLOS [ 1

Asagidaki matna verilmis sakillardan hansi daha uygundur. Qalan sakillara uygun
matnlar fikirlas.

Balaca Orxan yoldaglan ilo futbol oynayirdi. O, topu gapiya vurdu va top
yaxinligdaki gélmacaya disd.
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2 7. MOTNDO SHZLORIN 9VOZ OLUNMASI

¢ Darsliyinizin “"Matna saklin alava edilmasi” movzusunda
“matn” s6ziind neg¢d dafa rast galinir?

Oton darsdaki biitiin “matn” sdzlarini tapmagda miiayyan vaxt sarf etmali
olacaqgsiniz. Bas butln darslikde hamin sozlin sayini bilmak Ggln na
gadar vaxt talab olunardi? 9lbatta ki, bu yorucu is az vaxt aparmayacagq.

Buna banzar iglor matn redaktorunda bir anda va asanligla yerina yetirilir.

Vs

Matnda soziin tapiimasi alqoritmi

@ WordPad matn redaktorunu baglat.
@ Asagidaki matni yid: [ Find ===

Qatar golir uzaqdan, .
Tak-tak, tak-tak, tak-tak, tak. redvhe: | L Hna e
’ ’ ’ [] Match whole word only
; - . .. [l case
® 88 Fna| Find diymasini ciqqildat.f|

Uygun pancara acllacaqg.

@ Find what satrinds “tak” s6zlnU yaz.

® Find Next duymasini ciqqildat. Matnda ilk tapilan “tak” s6zl
secdirilacak.

® Har dofe Find Next diymasini ciqqildatmaqgla matndaki galan “tak”
sozlarini tap.

@ Axtarisin sona ¢atmasi haqqinda xabardarliq pancarasi agilanda
Cancel diymasini ¢iqqildat.
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o

Bazon matndaki eyni bir s6zl tokca tapmaq deyil, ham

Sitarmaq da onu basqa sbzle avez etmak lazim galir. Bunu matn
eYardim redaktorunda cox asan yerina yetirmak olur.

&atar galex uzagdan,

( )
Matndaki soziin tapilib yenisi ilo avazlanmasi alqoritmi
@ #aPReplsce Replace diiymasini ciggildat. Uygun pancars acilacaq.
@ Find what satrinds axtarilan sézl (“tak”), Replace with satrinds isa
yeni s6zu (“tuk”) yaz.
rREpIace g‘
Fndwhat:  tak Find Next
Replace with:  tuk|
[7] Match whole word only
Cancel
[] Match case
® Replace All diiymasini cigqildat.
N J

Bu algoritmin icrasindan sonra “Qatar” seirinda olan butlin “tak” sdzlori “tuk”
szl ila avaz olunacagq.
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. Y '] FikiRLOS

Matn redaktorunda asagidaki matn yigilmisdir.

Finalda “Aslan” va “"Qaplan” komandalar goriisdiilor.
“Aslan” komandasi oyunu uduzdu. Har iki komanda ¢ox
yaxsi oyun gostardi.

Asagidaki algoritmin icrasindan sonra matnds hansi dayisiklik bas
veracak?

@ [#srepiace| Replace dilymasini ¢igqildat.

@ Find what satrinds "uz" yaz. (Replace with satrinds heg na

azma.) - .
y Replace ﬂ

Find what: uz Find Next

Replace Al
[ Match whale word only
Cancel
[T Match case n
|

® Replace All diymasini ¢igqildat.
Har bir programda oldugu kimi, WordPad programinin da 6z yardim men-
yusu var. Bu menyunu programin istanilan yerinden ¢cagirmaq dctin <F1>
klavisindon istifada etmak olar. Acilan pancerads istadiyiniz mévzunu tapib
onun haqqginda slave malumat ala bilarsiniz.

i ™
) Windows Help and Support Elﬂlg
\../I '\_,/l @ g,ﬁ m ﬁ Ask Options ~
| Search Help 2|

» Showall *

Using WordPad

WordPad is a text-editing program you can use  In this article

m

to create and edit documents, Unlike e Create, open, and save
Motepad, WordPad documents can documents
include rich formatting and graphics, o Format documents

and you can link to or embed chjects,

; & Insert dates and pictures
such as pictures or other documents.

to documents
e View documents

« Change page margins
o Print documents

g_i, More support options

1% Offline Help
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28 KOMPUTERD® HESABLAMALARIN APARILMASI

¢ Riyazi ifadalorda amallar hansi ardicilliqla yerina yetirilir?

(3+4)-3
3-5- 4.2

Siz har giin fikrinizds, yaxud kagizda miix-
tolif hesablamalar aparirsiniz. Mirakkab
hesablamalar zamani ise kalkulyatordan

istifada etmali olursunuz.
Komplterds adi kalkulyatorun banzari —

Calculator programi var.

ifadalarinin giymati hansi qayda ilo tapilir?

4:5=20

e 4-u=16

b \/f-
/‘1)21_.} f

Calculator programini  baslatmaq __I Ekran
ticin sicanin gdstaricisini programin |- C‘ i clover - —
simgasinin (izarine aparib sol diy- = ! Vadda ——
mani qosa ¢iqqildatmagq lazimdir. dl','lymjlari o‘
Her bir program kimi, Calculator [ | [ ][ [ L= ][ )
programinin da 6z pancarasi var. Slqr:lmcu j'E Leflell)
Indi galin Calculator programinda Za%amfsmr ::: :é::g:” . Hi:
4.2 415 116 ||mtnlidds
ifadasinin giymatini hesablayaq. tEakrII”ﬁgllayir (2 10 e _
0| o | B

r

@ Sicanin gostaricisini 4 ragami olan diiymanin Uzarina aparib
onu ciqqildat. Bu adad kalkulyatorun ekraninda goriinacak.

o * diymasini ¢iqqildat.
® 2 duymasini ciqqildat.

@ Naticaya baxmaq ucun = duymasini ciqqildat. Ekranda 8 adadini

goracaksiniz.

9dadlari daxil edarkan har hansi yanlisligi asanca diizeltmak olar.

@ 2, 3, 5 duymsalarini ¢iggildat. Ekranda 235 adadi ¢ixacaq.
@ || diymasini ciggildat. Ekranda 23 adadi qalacag.
® |« | dliymasini bir daha cigqildat. Ekran yena

dayisilacok va orada 2 adadi galacaq.

@ 5, 7 duymsalarini ciggildat. Ekranda 257 adadi olacaq.
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= dudymeasi basildigdan sonra hesablama basa Calculat =o®
catir. Bundan sonra yeni adadlar ve amallar daxil | syaddas diymeleri J

etmak olar. oEkran
ogar siz yeni hesablama aparmagq istayirsinizss,
ekrani tomizlamak lazimdir.

Bumagsadle | < | diiymasi nazarda tutulub.

(=] o

Lakin el ifadalar var ki, onlarin giymatini hesablayarkan araliq naticalari yadda
saxlamagq lazim galir. Bunun Ugun kalkulyatorda yaddasla islayan diymalar var.
Bu diymani basdiqda ekranda olan adad kompiterin yaddasina yazilir.

s |

Bu dliymani basdigda komplterin yaddasinda olan adad ekrana cixarilr.

Bu dliymalardan istifads etsaniz kalkulyatorda isloyanda siza araliq naticalori
yazmagq Ucln kagiz lazim olmayacag.

Tutaq ki,
3:5+4-2

ifadasinin giymatini hesablamaq lazimdir.

Calculator programiilo 3 -5 + 4 - 2 ifadsasinin giymatinin
hesablanmasi

@ Calculator programini baslat.

@ (3][*][5][=] diymalari ardicil ciggildat. Ekranda 15 adadi aks olunacagq.
® [ws | diymasini ciqqildat. Ekrandaki adad kompliterin yaddasina yazilacaq.
@ diymalarini ardicll cigqildat. Ekranda 8 adadi ks olunacag.
® [me | diymasini ciqqildat. Yaddasda saxlanmig adad (15) ekrana gixacaq.

|© (=) diiymasini ciqqildat. Ekranda 23 adadi aks olunacaq.

IIk cib kalkulyatoru 1971-ci ilds Yaponiyada yaradilib.
Uzunlugu 13 sm, eni 8 sm va galinligi 4 sm olan bu
kalkulyator yalniz dérd hesab amalini yerina yetirirdi.
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@ o SUAL Vo TAPSIRIQLAR

1. WordPad hansi programdir?
a) grafik redaktor b) oyun ¢) multimedia d) matn redaktoru

2. WordPad proqraminin simgasi hansidir?

) 6P @l o E

3. Hansi diymalar vasitasilo secilmis matnin bir hissasinin yerini
dayismak olur?

a) & cut D b) & cut 3 copy () D & cut|  d) [copy| | 4 cut
4. Hansi diiymbalar vasitasilo matn fragmentini coxaltmaq olar?

a) 4 cut D b) & cut| [Zcopy C) D & cutl  d) [z copy |4 cut

5. Varaqin olgiisiinii tayin etmak ligiin File menyusunun hansi bandini
secmak lazimdir?
a) Save b) Save as  ¢) Page setup d) Open

6. Kompiiterds yi1gilmis matni yaddasda saxlamaq iigiin File
menyusunun hansi bandini segmak lazimdir?
a) Save as b) Open c) Page setup d) New

7. Matnds lazim olan so6zii tapib basqasi il avaz etmak iigiin hansi
komandalarn secmak lazimdir?
a) Cut b) Find c) Replace d) Copy

8. Calculator programi na iiciin lazimdir?
a) matn yigmaq b) sakil cakmak c) hesablamalar aparmaq d) har Ugi

9. Calculator programinda ekranda yigilmis adadin sonuncu ragomini
silmak ligiin hansi diiymadan istifads olunur?

2 oje=] ol c | a[m

10. Calculator proqraminda ekranda olan adadi kompiiterin yaddasina
gondarmak iiciin hansi dilymadan istifado etmak lazimdir?

(MR p[m] o[ c] afms]
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Pulsuz

Oziz maktabli!

Bu darslik sana Azarbaycan doévlati tarafindan bir dars ilinds istifada
ugun verilir. O, darsilimiddatinda nazarda tutulmus biliklari gazanmaq tgilin
sana etibarli dost va yardimgi olacag.

inaniriq ki, san da bu darsliyo mahabbatla yanasacaq, onu
zadalanmalardan goruyacaq, tamiz va saligali saxlayacaqgsan ki, névbati dars
ilinda digar maktabliyoldasin ondan sanin kimirahat istifads eds bilsin.

Sanatahsilda ugurlararzulayiriq!
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