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Azarbaycan Respublikasinin
Dovlat Himni

Musiqisi Uzeyir Hacibaylinin,
s6zlari Ohmead Cavadindir.

Azarbaycan! Azarbaycan!

Ey gahreaman 6vladin sanli Vetani!
Sandan 6trii can vermayas cliimle hazirz!
Sandan 6tri gan tdkmayas ctimle qadiriz!
Ugrangli bayraginla masud yasal!
Minlarle can qurban oldu!

Sinan harba meydan oldu!

Hlqguqundan kegan asgar,

Hara bir gehraman oldu!

Sen olasan gulustan,
Sena har an can qurban!
Sana min bir mahabbat
Sinemda tutmus makan!

Namusunu hifz etmays,
Bayragini yuksaltmaya
Cimla ganclar migtaqdir!
Sanli Vetan! Sanli Vatan!
Azarbaycan! Azarbaycan!
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1. OBYEKT N&DIR

e Sokilde hansi asyalari gortrsunuz?
e Bu agyalari bir sdzls necs adlandirmaq olar?

otrafimizda ¢oxlu varliglar var. Masalen, insanlar, heyvanlar,
bitkilar, daglar, binalar, maginlar. Har bir varliqdan, elaca dao,
hadiseden mulsyyan informasiya ala bilerik. Informasiya ala
bildiyimiz varliqg ve hadisaleri obyekt adlandiracagiq.

Obyektlar -
garisqa qiz fil
glnas bulud telefon




Her bir obyektin adi ve slamatleri var. Rang,
forma, torkib, harakat obyektin alamatloaridir.
Obyektin alamatleri haqqginda informasiyani
duygu Uzvlerimiz vasitssile aliriq.

Masalan:

Obyektin adi — dafter
Formasi — duzbucaqli
Rangi — goy

Acar sozlar

Obyekt

Obyektin alamati
Obyektin adi
Obyektin formasi
Obyektin rangi



e Hansi obyektlarin rangi eynidir?
e Hansi obyektlarin formasi oxsardir?

Obyektlori muxtslif slamatlerine gére muqayise etmak olar.
Onlar forma, reng ve basqa alamatlere gora bir-birine banzayas
yaxud farglana bilar.

Obyektlar bir-birine oxsar hissale-
rine gora da banzaya bilar. Masalan,
ag xalat hakimi agpaza banzadir.

Formalari oxsardir.

Har ikisinin tikanlari var.

& -

Acar sozlar

Obyektlarin miiqayisasi
Oxsar alamatlar
Oxsar hissalar
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o Bu obyektlarin hansi alamatlari oxsardir?

b)

e Siradaki sozlerin hansi oxsar slamati var?

a) ATA ANA

b) SAAT ACAR

6 Hor sirada artiq obyekti tapin. Segiminizi izah edin.

'l H O A A

v 22 42 63 32

o Hansi alamatlerine gore bu obyekti asagidaki siraya artirmaq olar?
a) insk b) Avtomobil




3. QRUPLASDIRMA

e Otaq na ucun saligasizdir?
e Yerda olan asyalar hansi raflerden goturulib?

Obyektlari oxsar slamatlerine gorsa qruplasdirmaq olar. Adatan,
grupun adi obyektlerin Umumialamatinin adiile bagli olur.

Formasina gora kitab va daftari bir qrupa daxil
Obyektlar qrupu etme_k olar (“Duzbucaql obyek"fler” grupu). Rengi;
Qruplasdirma na gore almani ve karandas! “Qirmizi obyektlor
grupuna aid etmak olar.

Acar sozlar




0 Verilmis harflari sait ve samitlere ayirin.
Saitler qrupunda daha hansi harfloer
olmalidir?

e Har qrupu adlandirin.
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4. FORQLONDIRICI BLAMBTLOR

Ata: — Qizim, zahmat olmasa, Ata: — Qizim, zehmat olmasa,
kOynayimi gatir. sari rangli, zolaqli kbynayimi
gatir.

e Na Ugun qiz birinci defe hansi koynayi aparacagini bilmadi?
Atasinin hansi sozleri koynayi se¢makds ona komak etdi?

Obyektlari umumi slamatlarina gors eyni adli grupa daxil etmak
olar. Ancaq qrupun adina gore konkret obyekti miayyan etmak
catin olur.

Bir grupda olan obyektlari onlarin farglendirici alamatlarina
gora musayyan etmak olar.

Masalan, sonuncu qayigl secmak
ucgun bu slamatlari sdylemak olar:
ikiyelkanli, goy qayiq.

Acar sozlar

Obyektin farglandirici alamatlari
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o Sakillerds fargleri tapin. e Har obyektin bir ne¢a
forgli slamatini soylayin.

1 2 3 4

O Har setirde artiq olan s6zu tapin. Segiminizi izah edin.

lyun, dekabr, iyul, avqust
Agdam, Araz, Naxc¢ivan, Quba, Saki
Qartal, kapanak, tayyara, devaqusu

e Bu alamatlara gore obyekti tapin.
Agacda bitir, banovsayi rangdadir.

oIV T
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5. TAPMACALAR

Onu tapin:
saridir,

yumrudur

e Tapmacanin cavabi hansidir? Nays gors daqiq cavabi
vermak olmur?
e Oglan na demalidir ki, ugaqglar obyekti tapsin?

Obyekti toesvir edarkan onu basga obyektlardan farglandiran
alamatlari soylomak lazimdir. ©lamatlar duzgun deyilmayanda
obyekti tapmagq ¢atin olur.

Tutaq ki, siz qasigi tesvir etmak istayirsiniz. ©gar “demirdandir,
matbaxda istifada edilir’ desaniz, onda insanin aglina “gasiq’,
‘congal”’, “bigcaq”, “tava” kimi esyalar gele bilar. Ancaq slave
etsoniz ki, “sorbani onunla yeyirlar”, sohbatin qasiqdan getdiyini
bilmak olar.
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o Tapmacalari tapin.

Baxsan onun Uziine,

nda var bir arvad, Goriinarsen dziins.

Bosta

Paltar geyib qatbaqa
Qanag, r
e Sanem s
® Oswr@/, Zehmc;n?aga. Dasdandi, demirdendi,
| UK vy gy Xdrayi xemirdendir.
'mest;. Aloma yemak verear,

-~ Ozl doymaz, nadandi?

9 Sokla baxin ve tapmacani tamamlayin.

Duzbucaqgldir, ... deyil,
Qulpu var, ... deyil,
Ciblari var, ... deyil,
Ona man ... yigiram.

9 Asagidaki obyektlara aid tapmaca duzsldin. Tapmacada onlarin
alamatlarinden istifada edin.

15



SUAL VO TAPSIRIQLAR

1. Verilmis obyektlarin oxsar ve farqglendirici slamatlarini soylayin.

2. Yarasa, qus, kepanak, ar1 va tayyaranin hansi umumi alamatlari var?

3. Komputer ile telefonun hansi oxsar alamatlari var?
Qaranqusla pinqvinin hansi farglendirici ealamatleri var?

4. Leylaya, yemak yemasi ugun asagidaki hansi obyektlor lazim ola biler?

Daftar, gangal, duz, ¢orak, gundalik,
sabun, pozan, pendir, kolbasa, komputer.

5. Asagidaki heyvanlari neca gqruplasdirmaq olar?

16




INFORMASIYA




6. INFORMASIYANIN NOVLORI

Insan ham canli, ham da cansiz tabistden informasiya alir. Bu
informasiyalar bes duygu Uzvu — g6z, qulaq, burun, dil ve dari
vasitasile gabul edilir.

Duygu Uzvlerine uygun olaraq informasiyalari da bes nove

ayirirlar.
| INFORMASIYA |

: : o &
VIZUAL ses QOXU DAD TAKTIL

INFORMASIYA | INFORMASIYASI INFORMASIYASI |INFORMASIYASI|| INFORMASIYA

& | @|=n

— Vizual informasiya g0z vasitesils; Acar sozlor

— Sas informasiyasi qulaq vasitesils; (iR
. . . . Vizual informasiya

— Qoxu informasiyasi burun vasitssils; Sas informasiyasi

— Dad informasiyasi dil vasitesils; Qoxu informasiyasi

- . . Dad informasiyasi
— Taktil informasiya toxunmagqla ve ya dori | takiil informasiya

vasitasila alinir.

Q Qiz ve oglan hansi nov informasiya alirlar?

18



o Verilmis obyektlarin farglendirici slamatlerini hansi duygu
organlari vasitasila bilmak olar?

e lylamakla qizilglili nargizden
ferglandirmak olarmi?
Bas geroenfil va laleni?

9 a) Ses informasiyasina aid ifadani segin.

QARPIZIN DADI, YAGISIN SIRILTISI,
QBHVONIN 8TRI, SOHORIN MONZORSSI

b) Vizual informasiyaya aid ifadani segin.

PONCORODSON GORUNTU, QUSLARIN S88Sl,
YEMISIN ©TRI, BALIN SIRINLIYI

Q Asagidaki slamatlera malik obyektleri hansi duygu Uzvu vasitssile
muayyan etmak olar?

Turs Ag Xisiltili
Bark Gozal Iti

Yumru Ses-kuylu Kale-kotur
Gurultulu otirli Sirin

19



7. INFORMASIYANIN ALINMASI

Tobiati musahide edarkan, kitab oxuyarkan, kompduterds
isloyarkan, musllimidinlayarkan biz muxtslifinformasiya aliriq.

Buradatabiet, kitab, komputer, muallim —informasiya manba-
lari, bizisa informasiyanin gabuledicisiyik.

otrafimizda olan har bir obyekt miayyan informasiya manbayi-
dir. Qazanda hansi xorayin oldugunu onun iyindan, yaxud gazanin
igine baxmaqla bilmak olar.

Burun ve ya gozls alinan bu informa-
siyanin manbayi gazandaki xorakdir.

Acar sézlar

Informasiyanin qabul edilmasi
informasiya manbayi
informasiya gabuledicisi

20



0 informasiya manbalarina uygun sakillsri gdstarin.

VAN

9 Asagidaki cumlalerds informasiya manbalerini ve informasiya

YAV

Taktil informasiyanin
manbayi

Vizual informasiyanin
manbayi

Dad informasiyasinin
manbayi

Qoxu informasiyasinin
manbayi

Sas informasiyasinin
manbayi

gabuledicilerini muayyenlasdirin.

— Biz zooparkda muxtalif maragli heyvanlar gorduk.
— [t pisiyi gdren kimi zencirinden gopmaga calisdi.
— Matbaxdan galen iyler bize sabahki bayramdan xabar verirdi.

— Kompotu stolun Ustuna goymamigdan avval anam onun dadina baxdi.
— Sarin kompotu mana vermazdan avval anam ali ile stekana toxunub

onun ¢ox soyuq olub-olmadigini yoxladi.

9 Krossvordu veraqda ¢akin va hall edin.

1.

N

Bu duygu lizvii vasitesi il 2
biz sas informasiyasini gabul 1
edirik.

. Bu duyg@u Uzvu vasitssi ile
biz goxulari hiss edirik. S

. Malumat, xabaer. 3

. Informasiyanin alindidi yer.

. Bilik manbayidir, onu B

oxuyurlar. —

21



3. iNFOR_MASiYANIN
ToQDIM OLUNMASI

informasiyani miixtslif formalarda taqdim Acar sozlsr
etmak olar. Masalan, pisiyi taqdim etmak Ugun
onun hagginda danismaq, adini yazmag, onun
kimi sas ¢ixarmagq ve yaxud onun saklini gekmak
olar.

Matn Diaqram
Sakil Cadval

Asagida eyni bir informasiyanin dord muxtslif taqdimolunma
formasi verilib.

Moatn

©hmadin dord konfeti
ve bir almasi var.
Lalenin ug konfeti
ve U¢ almasi var.

Cadval Diagram
Usagin Konfetlarin Almalarin 6 3
adi sayl sayl 4 79
/"6\ > yﬁ
9©hmad 4 1 2
Lale ’
3 3 Shmad Lale

Bu teqdimolunma formalarindan hansi ile islemak daha rahatdir?

informasiyanin noéviindsn ve magsadden asili olaraq basqa
togdimolunma formalarindan da istifade etmak olar.

22



o Sakilda hansi ndv informasiya teqdim olunur?

e Davlst ramzlerini (gerb, bayraq va himni) hansi formada taqdim
etmak daha alverigli olar?

9 Monitorun ekraninda informasiya hansi formada teqdim olunub?

<
IIIIIIIIIIIIIII
rrrrrrrrrrrrrrr

0 Bu manzarays baxan sair, bastekar ve ressam onu hansi
formada teqdim edacak? Bu is size tapsirilsa, teqgdimolunma
formalarindan hansini segarsiniz?

23



9. INFORMASIYANIN SAXLANMASI

Qadim zamanlarda insanlar informasiyani daslarda, gil I6vha-
lards, qurudulmus heyvan derisi Uzsrinde ve bagqa asyalarda
yazmagla saxlayirdilar. Acar sézlor

Bunun Ugciin sakillarden, simvollar- | Informasiya dasiyicilar
dan istifada edilirdi.

Informasiyanin saxlanmasi
Elektron informasiya dasiyicilari

Gil lovha Pergament
(qurudulmusg heyvan darisi)

Her bir informasiya miixtslif yerlarde saxlanila bilsr. informa-
siyani saxlamagq ve oturmak Uc¢un istifads olunan das, taxta, Iovha,
kagiz ve basqa obyektler informasiya dasiyicilari adlanir.

Musiqgini not defterinda, audiokasetlarde, optik disklarde
saxlamaqolar. Bunlar musiqiinformasiyasinin dasiyicilaridir.

Komputerds informasiyani saxlamaq ve basqalarina oturmak
ucun elektron informasiya dasiyicilarindan istifads olunur.

.-

Sort disk Flag-disk Optik disk

24



o Tahsilde gazandiginiz ugurlar harada geyd olunub saxlanilir?

e Uzarindas izler olan gari informasiya dasiyicisi hesab etmak olarmi?
Ne Ugun?

Fy
¢

9 Hansi informasiya dasiyicisi daha etibarlidir: yazi Iévhasi, yoxsa
maktabli kitabgasi?

0 Har bir veziyyst Ugun suallara cavab verin:

B myfﬁxi da a) Ata veraqde maktub yazib dostuna
saxlanildi? gondardi.
— Informasiya b) Orxan qum Uzarinda qayiq sakli gokib
dasltyicisi nadir? anasina gosterdi.
c) Reassam ¢akdiyi sakla imzasini
goyub Aysels bagigladi.

25



10. INFORMASIYANIN OTURULM®SSI

Biz informasiyani qabul edirik, ! acarsozier
dasiyicilarda muxtslif formalarda | informasiyanin étiriilmasi

saxlayiriq ve basqgalarina otiiriiriik. | nformasivamabadilesi -
e Informasiyanin otiiriilma vasitalari
Dostumuzla sohbat eden zaman

informasiya verir, yaxud informasiya aliriq. Basqa sozls, biz gah
informasiya manbayi, gah da informasiya qabuledicisi oluruq.
informasiyanin bele alinib-veriimasi informasiya miibadilosi
adlanir.

Dostumuz uzaqdadirsa, onunla sohbat etmak ucun biz
yardimgi vasitalerdan istifade etmaliyik. Bela vasitalarden an
genis yayilmigi telefondur. informasiyanin 6tiariilmasi Ggin
istifade olunan yardimgl vasitelare informasiyanin oturiilma
vasitalarideyilir.
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0 Ses informasiyasini basqga insanlara ¢atdirmaq Gg¢un hansi
informasiya vasitelarindan istifads oluna bilar?

e Hansi gekillorda informasiya mubadilesi bas verir?

9 Her vaziyyet Ucun informasiya vasitesini muayyeanlasdir.

a) Elnur telefonla danisir. b) Salim fotoaparatla sakil ¢akir.

c) Nariman baba d) Usaqglar kosmos haqgqginda
gozet oxuyur. verilisa baxirlar.

27



SUAL VO TAPSIRIQLAR

1. Size hadiyya olunmus taza paltar haqqinda daha ¢ox malumati
neca ala bilarsiniz?

A) esitmakla C) dadmagla
B) gérmakla D) toxunmagla
2. Yemak haqqinda daha ¢ox malumati necs ala bilarsiniz?
A) gérmakla C) dadmagla
B) toxunmagla D) iylomakla

3. Insan soyugdu va istini hansi duygu zvu ils hiss edir?

4. Osyalarin sayini riyaziyyat ve ana dili darslarinda hansi formada
teqdim etmak olar?

5. Tutaq ki, bu gun sizin dogum gununuzdur.
Bu informasiyani sinif yoldaslariniza nece ¢atdira bilarsiniz?

6. Sagird I6vha qarsisinda cavab verir.
Muallim va sagirdlar ona qulaq asirlar.

Burada informasiya manbayi va gabuledicisi kim olur?
7. Telefondan na Ucgln istifade edirsiniz?

8. Nigar asfalt Uzarinds, Elxan ise kagiz veraqda sakil ¢cakdi.
Bu halda kagiz ve asfalti nece adlandirmaq olar?

28
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11. HOROKOTLOR ]
VO HADISSLOR ARDICILLIGI

Her bir obyektin miisyyan harskatleri olur. [ Asarsezter

Bir harakat basqa bir harakate sabab ola bilar, | Herakatlerardicilligs

R < Hadiss
Bir-birile bagli olan harskatlora harakatlor | | yicior ardicing

al'dICI"IgI dey'llr Hadisanin sababi
\l n b 41 Hadisanin naticasi

Pisik sicani gordu.

Pisik sicanin ardinca gacgdi.

Pisik sicani tutdu.

Bazan harakatloer ardicilligini dayisdikds natice da dayisir.
( )
©malleri avval sagdan sola, sonra ise soldan saga yerina yetirmakla
ifadeni hesablayin ve cavablari muqayise edin.
—— 9 e
3+1-2+1+3 § 3+1-2+1+3

\. J

Hadise muayyan harakatler ardiciligidir. Ruslanin darsden yuksak
giymat almasi hadisssini yaradan harakatlar ardicilligi beledir:

Ruslan
yuksak giymat aldi.

Ruslan
maktaba getdi.

N 5] :E
ram L=
m[ EaBEEEm A

Ruslan
darslarini hazirladi.




Ruslanin yuksak giymat almasinin sababi onun darsini daha
yaxgl hazirlamasidir. Darsina yaxsi hazirlagmasi ve maktabs
getmasi naticasinda Ruslan yuksak giymat aldi.

Hadissler 0zlari de muayyan ardicilligla bas vera bilar. Buna
hadisalar ardicilligi deyilir.

Tapsia_

o Buraxilmis hadisani tasvir edin.

9 Hadisalor ardiciligini danisin.

-

N

9 Domino daglarini hansi ardicilligla qoymaq lazimdir ki,
alda heg bir das qalmasin?

oSS
TR
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12. ALQORITM

Har hansi bir maqseds c¢atmaqg ucgln
harakatler misyyan ardicilligla yerina yetirilir. | 51000im
Bu ardicilhiga algoritm deyilir. Algoritmin adi

Algoritmi tertib etmak Uglin gorilecak ig | Alaoritminaddimi
ardicil yerina yetirilan hissalars bolunur. Bu his-
salar alqoritmin addimlari adlanir.

Acar sézlar

Har bir alqoritma ad vermak olar. Masalen, “Qayganagin bigiril-
masi” va ya “Ayaqqgabinin temizlenmasi” alqoritmi bu ig Gglun ardicil
olaraq hansi harakatlarin yerina yetirilmasini bildirir.

“Ayaqgqabinin tamizlenmasi” alqoritmini bels yazmaq olar:

1. Ayaqqgabi sotkasini goturin ( BASLANGIC )
2. Ayaqqabini goturan N
3. Ayaqgabini sotkalayin Ayaqqabi sotkasini gétiiriin
4. Sotkani yerina qoyun A8
5. Ayaqqgabini yerina goyun Ayaqgabini gotlrin
{
Ayaqggabini sotkalayin
M
Sotkani yerina qoyun
y
Ayaqqgabini yerina goyun

2\

¢ SON )

Bazi hallarda alqoritmin addimlarinin yerini dayisdikde natica
dayisa bilir. Ona gora de addimlari ardicil yerina yetirmak lazimdir.

9ks halda biz goyulmus maqgsada ¢catmariq. Masalan, gosterilan
alqoritmda 3-cu ve 4-cu addimlarin yerlarini dayisdikde gozlanilan
natice alinmayacagq.
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o Qayganaq bisirmak tgun harakatlar ardicilligini sdylayin.

9 “AYNA” sozundski harfleri ardicil yazmaq alqoritmini addimlarla
sOylayin. Suallara cavab verin:

a) 1 ve 2-ci addimlarin yerini dayisseniz, hansi ad alinar?
b) 2 ve 3-cu addimlarin yerini dayigsaniz, hansi ad alinar?
c) 3 ve 4-cu addimlarin yerini dayisseniz, hansi ad alinar?

9 “Qapinin gifilinin agiimasi” alqoritmindaki yanlisliglari dizaldin.

1. Acari cibinizdan ¢ixarin

2. Acari gifila salin

3. Acari qifildan gixarin

4. Acari saat aqrabi harakatinin aks
istigamatinda firladin

5. Qapini acin

Q “Ev tapsiriginin yerina yetirilmasi” alqoritminds harakatlarin
duzgun ardicilhgini soylayin.

a) Cantani acin
b) Darsi hazirladigdan sonra deftarlari va darsliklari gantaya qoyun

)
c) Tapsirigi gundslikdan oxuyun
d) Tapsingi yerina yetirin
e) Darsliklari, daftarleri va guindaliyi gantadan cixardin
f ) Darsliyi va dafteri agin
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13. ALQORITMIN ICRASI

Algoritmi yerina yetirana algoritmin icragisi (= Asarsozlar
deyilir. Algoritmin icragisi insan, heyvan, robot, | Algeritminicrasi
. . o . Alqgoritmin icragisi
kompduter ola biler. Algoritmin addimlaridaqiqgve | ajqoritmin naticasi
icraci ugun aydin olmalidir.
Robotlar na gadar “agilli” gorunsalar da, onlar insanin avval-

coadan tartib etdiyi algoritmiicra edir.

Cirkli bosgabi yumaq Ugun robota bels algoritm verila bilar:

1. Cirkli bosgabi1 gotur

2. Bosgabi suda islat

3. Bosqabi tamizlayici maye ile surt
4. Bosqgabi suyun altinda yu

5. Bosgabi desmalla qurula

6. Bosqabi yerina qoy

“Qabin yuyulmasi” algoritmini basqasi da icra etsa, eyni natica
alinar.

34



Bazi telim gormus itler muayyen alqoritmlari icra eda bilir.

o Verilmis algoritmi yerina yetirsaniz, a)
hansi natica alinar? Alma
1. Qalemi goturin Alma
2. “Alma” s6zunl yazin b) ‘
3. Qalami yerina qoyun

4. Qirmizi karandasi goturun
5. Yazinin altinda alma sakli gakin c) ‘ Alma
6. Karandasi yerina qoyun

e Baga A nogtesinda dayanib. Algoritmin icrasindan sonra o hansi
nogtade olacaq? 9dadler xanalarin sayini, oxlar ise harakatin
istigamatini gostarir.

-5 14 <4 |1

Be De
Ae Ce

9 Sagdaki fiquru ¢gakmak Ugln
algoritmdaki sahvi duzaldib
davam edin.

M -2 13 «3 12
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14. DOGRU V8 YALAN MULAHIZBLBR

Insanlar obyektler ve hadissler haqqinda Acar sézlor
muayyaen fikirler soylayirlaer. Bu fikirler dogru, Mantiqi miilahize
. Dogru — Yalan
yaxud yalan ola biler.

Dogru — hagiqgats Yalan — hagigata uygun
uygun olan fikirdir. olmayan fikirdir.

\ g \ g

| Ay Yerdsn boyiikdir. |

[Yer Gunasin atrafinda f|rlan|r.]

Dogru, yaxud yalan olan har hansi cumle mantiqi mulahiza
adlanir. Basqa sozla, mantiqi mulahiza ela fikirdir ki, 0 ya dogrudur,
ya da yalandir.

Har bir milahizanin inkarini séylemak olar. Dogru mulahizanin
inkari yalan, yalan mulahizanin inkari ise dogru olur.

Davequsu

uca bilir!

Davequsu
uca bilmir!

&V

YALAN MULAHizo | INKAR > DOGRU MULAHiza
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Bazan fikri inkar etmak Gcun “deyil” s6zundan istifade etmak olar.

Har iki malahize . Har iki malahize
e | yalandir.

¥

dogrudur.

¥

— Vinni Pux ayidir.
— Vinni Pux dovsan dein.J_

— Vinni Pux ay! deyil.
— Vinni Pux dovsandir.

o Sakle baxib, yalan fikirleri tapin.

a) Kvadrat iki hissaya bolunub.

b) Kvadrat U¢ barabar hissaye bolunub.
c) Kvadrat t¢ muxtelif Ggbucaga bolunub.

9 Verilmig mulahizalerin inkarini sdylayin.
— Kitab masanin ustundadir.
— Rana maktaba gedir.
— BUtdn meyvalar girmizidir.
— Quslarin hamisi uca bilir.

9 Aydin, Ramiz va Nigar tug¢un sari, goy va yasil rengds teza kdynak
aldilar. Aydinin kdynayi na goy, na da saridir. Ramizin kdynayi sari
deyil. Har ugsagin kdynayini tapin.
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15. QEYRI-MUBYYSN MULAHIZS

/
—
~
N

Maragsizdir!

Ele fikirloar var ki, onlarin dogru va ya .. acarsézier
yalan olmasini muayyan etmak olmur. Qeyri-miiayyan miilahizo

Masalan:
A. Okean danizdan boyukdur.

B. GOz esitma organidir.
C. Futbol maraqgli oyundur.

Burada A fikri dogru, B fikri isa yalandir. Ancaq C fikrinin dogru ve
ya yalan olmasi bareda he¢ ne demak olmaz. Cunki biri Ggun
maragli olan oyun basqgasi u¢un maragsiz ola biler. Ona gore de C
fikri geyri-muayyandir.

Tort dadhidir. Qulaq esitma organidir.

o Bu mulahizalarin .. .. Havayaxsidir.
hansi dogru, Alma sirindir.
hansi yalan, 7+12=20 A” sait sasdir.
hansi geyri-muayyandir?
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9 Obyekti tapin:
yemali deyil, gab-qacaq deyil, sari deyil, taxtadan deyil.

)P B>y

);;)‘i.,)';}
CUEEOMNE

I3 o
%:ﬁ:;?’l‘)»-}-_-_-,-

€(01489D)B)0>>
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9 Hansi fikirler geyri-mutayyandir?
— Bagdaki oturacaqglar taxtadandir.
— 9n dadli yemak plovdur.

— Azarbaycan Ozbskistanla hemsarhaddir.
— Yay fosli qigsdan gozaldir.

0 Dovsan, tulku ve canavar agaclarin arxasinda gizlenmigler.

Agaclarin Ustundaki butin yazilar yalandir. Hansi agacin
arxasinda hansi heyvan gizlenib?

) », )
Burada Burada Burada
canavar var. dovsan yoxdur. tulki var.

39



16. ©N SADOS Vo SN QISAYOL

Turistlor gdlden mehmanxanaya getmak istayirlar. Onlar bir negs
yolla geda bilarler:

1. Korpulerdan kegmakls;

Acar sozlar
2. Kandin kanarindan kegan asfalt yolla;

on sada yol

3. Cay va topalari asmagqla. an qisa yol

}q A“ Mehmanxana, kand, kérpl va géli nogtaler,
#~~ onlar arasindaki yollari ise xatlarle gostarsak,
asagidaki sxem alinar.

Korpu

KbrpuZ Mehmanxana
Gol Kand

Bir obyektdan digarine aparan an sada yol hamisa an qisa yol
olmur.
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o Turistlarin mehmanxanaya ¢atmalari Uglin an sada va an qisa
yollar tapin.

9 Sakle uygun sxemi muayyan edin.

0 Anarin yasadigi evdan quyuya nega yolla getmak olar?
Onlardan an qgisa yol hansidir?

Anar

Coamila

o Maktabdan eve hamiga gedib-galdiyin yol bagli olarsa, onda hansi
diger qisa ve sade yollarla maktaba gede bilarsiniz? Bu barads
valideynlarinizle de maslahatlagin.

41



SUAL VO TAPSIRIQLAR

1. Algoritmda addimlarin ardicilidi dayiserss, natice de deyisarmi?
Fikrinizi nUmunalarla asaslandirin.

2. Hansi alqoritm deyil?
A) Tortun bigirilma qaydasi C) Masalenin halli
B) Televizoru islatmak hagqinda telimat D) Dars cadvali
3. ixtiyari algoritmin diizgiinlliytinii necs bilmak olar?

4. Asagidaki obyektlorden hansini icragi adlandirmaq olmaz?

A) B) C)
o
/7

5. Xatler Uzra harakat etmakls gizli szl oxuyun.

(0
R T Q

6. Dogru fikirleri yalan, yalan fikirlari ise dogru edin.
A) 8+17=25
B) Butun cumlalar iki sozdan ibaratdir.
C) Balina quruda yasayir.
D) Kagizi qaycl ile yapisdirirlar.

7. Sxema baxin. Canavar va kecinin alamatlarini sdylayin.

| Canli |
oL Qus
Vohsi |
| Quruda yagayr | [ Sudayasayr|
| viict | | Otyeyen |
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KOMPUTER




17. KOMPUTER V© ONUN HISSSOLORI

Insanlar 6z islerini ylingillesdirmak tiglin miix- ( Aear sozler
talif masinlar yaratmislar. Kompiiter de bu ma- | Kemputer
. . Sistem bloku
sinlardan biridir. Komputerde hesablamalar apar- = .
magq, matn yigmagq, sakil gekmak, musiqiys qulaq | kiaviatura
asmagqolur. Sican

Komputer vasitssila yeni biliklar va dinyada bas veran hadisaler
Maktab, xastexana, bank,

haqqinda xabarlar alinir.
coae
hava limani, magaza ve l

basqa yerlarda

komputerlerden istifade
olunur. Q ‘ \

Kompduterin 4 asas hissasi (qurgusu) var:

_Monitor i Sistem bloku Jl Klaviatura Jil Sican_

Komputera slave qurgular da gosula biler: printer, sasucaldan-
lar, fotokamera, videokamera, skanervas.
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Monitor

komputerda gorulen iglarin
naticalerini ekranda gostarir.

Sistem blokunda

informasiyanin iglenmasi
va saxlanmasi bas verir.

Y o
vasitasila
komputerdaki

kagiza ¢ap
komayi ile komputera matn edilir.

informasiyasi ve komandalar

daxil edilir qurgusu vasitesila
' komputera muxtalif

Sasucaldanlarin komandalar verilir.

kémayi ile musiqiys,
danisiga qulaq asmaq
olur.

o Monitor ve printerin oxsar ve farqli vazifalarini sdylayin.

9 Yalan mulahizalari dogruya gevirin.
— Klaviatura sas informasiyasi ilaiglayir.
— Komputere matn informasiyasi printer vasitesile daxil edilir.
—Sistem bloku komputerin asas qurdularindan biridir.
— Sesucaldanlar sas informasiyasini komputers daxil etmak
ucun qurgudur.
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18. KOMPUTER SINFINDS
DAVRANIS QAYDALARI

1-ci gqayda:
Musallimin icazasi olmadan sinfe daxil olmayin!

2-ci qayda:
Sinfa telesmadan va heg nays al vurmadan daxil olun!

3-cu qayda:

Elektrik naqillerinae va avadanliglarina toxunmayin!
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4-cu qayda:

Klaviatura uzarina

agya qoymayin!

5-ci gayda: 6-c1 gayda:
Yas alle komputerda Dlzgun oturus gaydalarina
islemayin! amal edin!

7-ci qayda:
Komputerda iglayarkan kimsa sinfe daxil olarsa, ayaga galxmayin!




19. KLAVIATURA V8 SICAN QURGUSU

Malumat ve komandalari komputera daxil Acar sozlor
etmok Ugun baslica qurgu klaviaturadir. Klaviatura
Komputerde yaxsi islemak Uglun an vacib z:z:,iﬁ e
sortloarden biri klaviaturada dizgun iglemayi
bacarmaqdir. Klaviaturanin Gzarinda yerlagen
duymaler klavig adlanir.
Klaviaturada har bir harf ve reqamin uygun klavigi var.
Bu klavislerdan basqa, klaviaturada xidmati klavigler da olur.

Esc (.“iskeyp”v) klaviginfle__n Shift ("sift") klavisi bas (boyik)
amaliyyati legv etmak Ggln harfleri ve bazi isarslari yazmagq
istifade edilir. Gglnddr.
[ o
Esc F1 || F2 || F3 || Fa | F5 || F6 || F7 || F8 |

=~ # % & )
A8 g e e ) B JE IR
E\QH%EHRHTHYHUH (o]l
s (o Jle JLe e L e e
< >

L2 )L Ly ]

; .S
on | (@] m | ] L
1\

Bosluq klavisi klaviaturada an uzun klavisdir. Matnde sozler
arasinda boslug (ara) qoymaq ugun bu klavisdan istifade
olunur.
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A

Klaviaturada is zamani barmaglar
yarimbukulu olmalidir, sanki ovcunuzda
balaca top, yaxud alma tutmusunuz.

sakilde basmaq lazimdir.

m Klavisleri yuxaridan asagiya yumsaq

Backspace (“bokspeys”)

klavigi kursorun solundaki,

Delete (“delit”) klavisi ise
sagindaki simvolu silir.

Komputera komandalari klaviaturadan
vermak Ugun Enter (“enta”)
klavisindan istifade olunur. Matnla
igloeyarkan bu klavigi basanda kursor
yeni satro kegir.

/
F10 || F11 || F{

Page
HomellUp l 'I,:l:gll “ / '! % '! — '

od lDeIeteII End Ilgig"?’l IZomeIITS II9 l

F9
- + | BackSp
- = \ -
{ .. }v
P Jltolle
fl H"eHgEnter
]‘, Hﬁ‘Shlft
\It Hézazs

a8l L] B k)

o EIFIE]

Enter

9 Klaviaturaya daha harada rast galmak olar?




Komputera matn klaviatura vasitesils daxil Acar sézlor
edilir. Matnda harflerin, sozlerin, yaxud Sigan

setirlorin yerlarini dayisdirmak Ucun sigan c,:;f,’tr:c'
qgrgusundan istifade etmak alverigli olur. Sag ciqqilti
Sicandan istifade etmokla qrafikanin va ikigat ciqqlti
sokillarin da yerlarini dayisdirmak olar. toElife sagelilimee

Veaxda sexdla

Sadas sican qurgusunun an azi Uzerincfle sag slin sshadat
iki diymasi olur: barmaginin yerlagdiyi sol
sol vo sag duymsa asas diyma

hesab olunur.

& o Sag alin

° Sag sehadat barmagi
W Q\duyme

Tokarcik

Sican qurgusu ila iglayarken ekranda gorduyu- \
nuz kicik ox siganin gostaricisi adlanir. O, sigcanin

butun harokatloerini ekranda aks etdirir. Gostorici,

Siganin diiymaesinin basilmasina ¢iqqilti deyilir. | adsten,
Adsten, ciqqilti dedikda sol dilymaenin basiimasi ggﬁﬁﬁéees&ur
nazarde tutulur. Sag duymanin basiimasi ise sag '

ciqqilti adlandirilir. Sol diymanin iki defe fasilesiz basilmasina
ikiqat ciqqilti ve ya qosa ciqqilti deyilir.

Sicani masanin Uzerinde harakeat etdirmakla (gazdirmakls)
ekranda obyektlari gostarmak olar.

Obyekti se¢cdirmak Ucln sicanin gostericisini obyekt Uzarina
gatirib sol duymani bir dafe basmaq lazimdir.

‘ Klaviaturada Azerbaycan slifbasinin butin harflarinin yerini tapin.
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20. IS MASASI |
V8 PROQRAM PONCBRSSI

Kompduterin har hansi masalani hall etmasi Ugun ona uygun
komandalar verilmalidir. Komandalar yiginina proqram deyilir. Biz
komputerds programlarla islayirik.

My Documents
Recycle Bin .
7 —— |$ masasi
I
o™
My Computer
| — — Obyektin
Infomatika_2-ci sinif Info_ko Sl mQSSI

Kompduterin asas programi amaliyyat sistemidir. Komputer isa
salinarkan monitorun ekraninda is masasi acilir. Burada kompu-
terds islemak Ug¢ln lazim olan obyektler yerlasdirilir. Bu obyektlar
sonadlar, qovluglar, muxtalif programlar ola bilar.

Ofisda calisan emakdaslarin da, A
adeton, is masasi olur. g g
\
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Is masasinda har bir obyektin 6z grafik nisani Acar sozlar

olur. Bu nigana simga deyilir. Program
Is masasi
» Simga
&\ ﬂ/ Pancara
\Fl o
& Basliq zolagi
Menyu
My Computer My Documents  Recycle Bin Info_ko

Program basladildigdan sonra ekrana duzbucagli formali sakil
cixir. Bele duzbucagliya pancara deyilir. Muxtalif programlarin
pancaralari bir-birine banzayir.

Program pancaerasinin elementlari

Basliq zolagi ‘ Pancerani boyutmak ve ya kigiltmak duymasi ’
[
("] Untitled - Notepad [ul=] ¥
File Edit Format View Help /

-

‘ Pancerani yigmaq diymasi ’

Menyu zolagi

‘ Pancerani qapatmaqg diymasi ’

0 Menyulara daha harada rast galmak olar?

‘ Adiig masasi ile komputerds is masasini muqayise edin.
Veraqda onlarin oxsar va forgli alamatlarini dairalerin uydun
hissalerinda yazin.

Farqli alamatlar

Oxsar alamatlar
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21. MOTN REDAKTORU

Matnlarla islemak Ug¢lin muxtalif programlar vardir. Bela prog-
ramlar matn redaktoru adlanir. Onlardan biri de WordPad proqra-

midir.
WordPad matn redaktorunun bag pancarasi

Alatlar zolagi Is sahasi
[ ™
B + | Document - WordPad Elﬂlﬂ
Homi: View (7]
m b Ut i -l -||A || |22 |E= | [ds = ._'-,"c_ﬁ @ ]?j 43 Find
Copy L 22¢ Replace
Paste B 7 U labe X. 5| &~ A~ ||=|= = =||;:7|| PFicture Paint Dateand Insert |
- = |:| il -  drawing time object | il Selectall

Clipboard Font Paragraph Insert Editing

3-|-z-|-1-|-§-|-1-|-2-|-3-|-4-|-5-|-5-|-?-|-8-u-g-n-m-u-n-u-12-|-13-|-14-|$-15-|-15-|-1?-|-

100% (=) - [} ()]

Yazilan matnlar panceranin ig sahasinda aks olunur. Klaviatu-
rada harf va ya reqem klavisini basdiqgda klavise uygun simvol kom-
putera daxil edilir. Homin simvol monitorun ekraninda da gorunur.

VaTaN|
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Adaten, dafterds yazacaginiz yer secildikdan son- Acar sozlar
ra galemle hamin yerde harfler yazilir. Kompu- | Matnredaktoru
terde de yazilacaq yeri bildirmak lglin xUsusi isa- :;“;:ﬁ;si

ro— kursor nazardae tutulub.

Kursor, Kursor =

Kursor yanib-s6nan saquli cizgi formasinda olur.
O, hamiga ekranda isin icra olundugu yeri gostarir.

Kursorun yerini dayismak Ugun
"‘ “l “" l bu klavislarden istifade olunur.

Jlre)lr)(re ] [Fe][Fro][F]Fre]  [e][[c

T | B
< Enter

o
o) EY

Noqgte qoymagq ugun bu klavis basilir.

Vergul goymaq ugun Shift klavisini sixib saxlamagqla bu klavisi basmaq lazimdir.

o Matnlarin komputerds yigilmasinin al ils yazilmasindan
hansi Ustin cehatlori var?

e Delete klavisindan istifade etmadan matnda duzalis etmak
olarmi?
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22. MOTNIN FORMATLANMASI

Matnin muayyan sakle salinmasi matnin formatlanmasi adlanrr.

Matni formatlamaq Ugin avvalca
onu secdirmak lazimdir.
Matnin secdirilmis hissasinin

olcuisuinu, rangini,

formasml dayismak olar.

Matni sec¢dirmak Ug¢un siganin gostaricisini lazim olan hissanin
avvalina getirin. Sol duymani basili saxlayaraq sicani secdiri-
lacak hissanin axirina dogru harakat etdirin.

FE. | = + | Document - WordPad l,‘=' El ﬂ1
Home View (7]
¥ cut — T || == == 4 Find

m ECODY e “ - e — __ ;I /r) ’Eﬁ ]?] ’lg’.; Replace

I a2 0]~ AL -] | R 2 ][5 Pt Pt Dsteana bt | gy

Clipboard Font Paragraph Insert Editing
Eolofonofol g Pelc 20345 6 T8 9110 Al 1200 A3 140 k15 1 16 1 1T 1
\UElglisecdirme]qifeily
Lazim olan hissa
100% (=) - [} ®

Komputerda matni formatlamaq t¢un muayyen alstlar var. Bu
alatlarin bir hissasi matn redaktorunun alatler zolaginda yerlas-

dirilib.
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Harflarin rangini deyigsmak Uglin alstler zola-( Asar sézler

gindaki A - diymesini ¢igqgildatmaq ve acilan :::::.I:T;usu

siyahidan lazim olan rangi segmak lazimdir. Harflarin rangi
Harflarin formasi

Matnin secdirilmasi

9 < | Document - WordPad lilﬂlg‘
Home View 7]
2 o o e wa e g D A
SbZUn herflerini y — =l= = - drawwr\[:imtime object DE::‘:JE”
QIrmIZI etmek ugun SRR RNRY CIRE ENES TNREENT) ..I. ERE R T T ERR R F RN E R T 1) G LIS - £
acilan siyahidan II“I
hansi seatri segmak ol eren
lazimdir?
100% (=) {} *
—
Matnda harflerin dlgisinu dayismak Ugun " fo
aletler zolaginda 20 = diymasi ¢iqqildadilir ve agilan siyahidan - i;
lazim olan adad segilir. .
18
20
22
24
26
28
36
43
72
[ Matnin formasini dayismak tglun bu diymalarden istifade olunur. J
B 7 U
1\

T— Bu diuyma basildiqda

Bu dilyms basildiqda harflerin altindan xatt gakilir.
herflar galin yazilir.

.7

N? Ugi]ln"he_rlfleri Novruz bayraminiz mibarak!
muxtslif dlguds, rengdae,

formada yazirlar?

L

Bu diyma basildigda harfler maili yazilir.
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23. QRAFIK RE

Komputerds sakil cakmak va
onu dayisdirmak Ucln qrafik
redaktor adlanan programlar-
danistifada olunur.

Bela redaktorlardan biri da

DAKTOR

~
Z L

Yazi

Rangla doldurma
Karandas

. Q
Paint programidir. Pozan 4| 2 |Q)| B
Rang segimi
Boyuducu
N\ . J
Alatler qutusu J
Rangler qutusu
(&1 | + | Untitled - Paint ESEE™)
Home View (7]
0% 0% |vealcd @z | = D R E eoan N
Pa'ste Selvect A~ ‘(}/OC‘-\ Bruihes Sha'pﬂf i Si;ze Color Color l:“:” ” ” ” ” H:H ” |c5ﬂﬁs
Clipboard Image Tools Shapes Colors
+ 1 10 812 » 618px 100% (=) - {} (]

Rasm ugun lazim olan alstler alatler qutusunda yerlasir. Ondan

bir gedar sagda ranglar qutus

u, yaxud palitra yerlasir. Rangler

qutusundan alatlarin rangi ve gapali sahani boyamagq ugun rangler

secilir.

Coxbucaqgl (ugbucagli, besbucaql va s.) fiqurlar cekmak tg¢ln

4 alstindan istifade etmak olar. Homin alst | '@ grupunda yerloasir.
/4 alsti segilerak is sahasinda avvalca duz xatt ¢akilir, sonra iss la-

zim olan yerlarda noqtslar qoyulur.
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Bu noqtsler avtomatik olaraq xatlarle birlesacak.
Fiquru gqapamagq tgun sonuncu noqgtenin Uzsrinda
sicanin sol duymasiniikigat ¢igqgildatmaq lazimdir.

Acar sozlar

Qrafik redaktor
Paint programi
Alatlar qutusu

Ranglar qutusu

-
@l | I ¢ < | Untitled - Paint

=5 [ |

Home | view

Tools

EnENE EENE
HOemes mame .
o T T ]

[ ]

8| ]2 g ? =
Cllptioard Imige r 4 /'C\ W Sha'pes Slvze

4 M

@

+ i 10 846 x 357px

(©)

0 Sokla baxin. Ekranda naler

gorduyunuzu soylayin.
Bu sakli gakmak Ugun
hansi aletlaerden
istifade etmak olar?

Nigar yay gecalarinin birinda
gOya baxib orada ¢oxlu ulduz
gordu va fikirlasdi: “Na gozaldir!”
Sehar o, Paint programinda belo

bir sakil gekdi.
Nigar bu sakli gekmak Ugun

hansi alatlorden istifade etmisdi?

o)
0
= [wp L LE T
100% (=) 7 ® )
() ) )




24. MOTNLI SOKILLBR

Paint programinda sakil ¢gekmakle barabar yazi da yazmaq
olar. Bunun ugun A alsti nezarda tutulmusdur. Bu alsti secib,
yazinin yerlagacayi yeri muayyanlesdirdikden sonra sriftlor bolumu

(Fonts)acilr.
Burada sriftin novuanu, olgusunu, formasini

secmak olar. Bundan sonra matnin 0zl

Acar sozlar

Sriftlar boliimii

. . - Yazi alati
klaviaturadan daxil edilir.
Sriftlar bolumU
@D |Temoo|s| Untitled - Paint = @3] =
Home View Text '@J
= & Ct ([ - AOD& D DDDDDDDDDDE
H o Rivsmmpart) | | ] O
© -|[B]z U 1 2 OO cotors
Clipboard Font Background Colors
?- ——————————————————————————————————————————————————————————————————————
ORMAN
e
+ 12 100 607 = 251px 100% (=) - {1 @

Soakle yazi slave etmak Ugun asagidaki algoritmi yerina yetirmak
lazimdir:

1 Herflerin rengini renglar qutusundan se¢

2 Sicanla A alstini seg

3 s sahesinde sicanin sol dilymasini basili saxlayaraq
duzbucaqgli sahs a¢

4 Cargivenin iginds klaviatura vasitssile yazi yaz
59
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o Paint programinda yazi yazmaq ugun daha hansi alatlerden
istifade etmak olar?

9 Verilmis sakillori komputerda ¢cakmak Uc¢un hansi alatlerdan

istifade edilmisdir?

SAAT

0 Sokli komputerds gekmak Ugun alqoritmi soylayin.




25. KALKULYATOR PROQRAMINDA
HESABLAMALAR

Komputerds adi kalkulyatorun isini goran programlar vardir.
Onlardan biri Calculator programidir. i

Is masasinda programin pancerasini agmaq Ucln sicani e
simgasinin Ustlindas ikigat ¢iqqgildatmaq lazimdir. ]

Basliq zoladi —{4.] Calculator  ioli=hlmenn]

Menyu zolag View Edit Help

Ekran i 0 ‘

v | || ms || e || e |

Bu diiymani basmagla ] /|r*_ || EE || C%JﬁULL__[ Bu diymani

s yims e[ 15 1o 1o Y ool eon

L2 ][ 5 ][ 6 Jlo ()

L1 23 Jl

Lo L. Jie]

Calculator programinda islemak ucun klaviaturanin ‘B bolimun-
doki klavislerdan istifade etmak olar.

Be ° * °
-~ o

FE B CIEICIET EOEO0
o ||
©
e[
ERIE
L R J P

Informatikada vurma (% ) ve b6élma (/) emalinin
yazilisi riyaziyyatdaki yaziligsindan farglidir. E> || ||
6

1



Calculator programinda siza galecekds lazim olacaq basqa riyazi

amalleri de yerine yetirmak olar.

Bu magsadle programin

pancarasini genislandirmak lazimdir.
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Calculator programinin tam pancarasi

-

Bu komanda

vasitasilo programin

pancarasinin
gorinusun

dayismak olar.
-

Calculator

= =

@ew Edit Help

Tapsiia_

0 Calculator programinda islemak tgun klaviaturanin

0
@ Degrees () Radians (7) Grads || MC || MR || M5 || M= || P- |
e e
Int ||sinh || sin || x° || n! || 7 || 8 || 9 || ! | %
dms || cosh || cos x¥ ||1:'f"x|| 4 || g5 || G || % | 1/x
o] ] L] ) 2 )2 i

F-E||Exp HModH log ||]_Dx

o |[ . Ji+]

hansi klaviglarindan istifade etmak olar?

hansi cavab alinar?

9 Calculator programinda verilmis duymealeri ardicil ¢igqildatdigda

6

2 |E

Backspace

)]

6 Cib kalkulyatoru ve komputerdaki Calculator programinin

oxsar va forgli cehatlarini sdylayin.

View Edit Help




SUAL VO TAPSIRIQLAR

. Komputer na tg¢ln lazimdir ve ondan haralarda istifade olunur?
. Asagidaki obyektloeri na birlasdirir?

. Komputerda isleyarkan na ugun tehlukssizlik gaydalarina riayst etmak
lazimdir?

. Komputerin asas hissalerini sadalayin.

5. Komputerde matni hansi programda yigmaq olar?

. Asagidaki matni oxuyun va suala cavab verin. Har bir cimlada matni
formatlamaq Ugun nadan istifade olunub?

Tabrik edirik!
Son artiq ikinci sinfi bitirirson!
Sono ugurlar diloyirik!

. Qrafik redaktorun alstler qutusunda hansi alstler var?

. Komputerda bayraq 9. Asagidaki sakli komputerda
cokmak ugun alqoritmi cokmak ugun hansi alatlerden
soylayin. istifade etmak olar?
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Pulsuz

O\

Oziz maktabli!

Bu darslik siza Azarbaycan doévlati tarafindan bir dars ilinds istifada
Uclin verilir. O, darsili middatinda nazardas tutulmus biliklari gazanmagq tgiin
siza etibarli dost va yardimgi olacag.

inaniriq ki, siz do bu darsliya mahabbatls yanasacag, onu
zadalanmalardan qoruyacaq, tamiz va saligali saxlayacaqgsiniz ki, névbati dars
ilinda digar maktabliyoldasiniz ondan sizin kimi rahatistifads eda bilsin.

Siza tahsilda ugurlar arzulayirig!




