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AZORBAYCAN RESPUBLIKASININ

DOVLOT HiMNI

Musiqisi Uzeyir Hacibaylinin,
sozlari ©hmad Cavadindir.

Azarbaycan! Azarbaycan!

Ey gehraman ovladin sanli Vatani!
Sanden 6tri can vermays cumle haziriz!
Sendaen 6tri gan tékmaya cimla gadiriz!
Ucrengli bayraginla mesud yasa!

Minlarle can qurban oldu,
Sinan harba meydan oldu!
Huququndan kegan asgar,
Hara bir geahreman oldu!

Sen olasan gulustan,
Sena har an can qurban!
Sana min bir mahabbat,
Sinamds tutmus makan!

Namusunu hifz etmays,
Bayragini yuksaltmaya
Cumle gencler mustaqdir!
Sanli Vatan! Sanli Vatan!
Azarbaycan! Azarbaycan!
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Bu nasr Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International
lisenziyasi (CC BY-NC-SA 4.0) ils www.trims.edu.az

saytinda alcatandir. Bu nasrin mazmunundan istifada edarkan

sozligedan lisenziyanin sartlarini gabul etmis olursunuz:

istinad zamani nasrin muallif(lar)inin adi gdstarilmalidir. @
Nasrdan kommersiya magsadils istifade gadagandir. @

Torama nasrlar orijinal nasrin lisenziya sartlarila yayilmahdir. @

Bu nasrla bagli irad va takliflarinizi
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elektron tinvanlarina géndarmayiniz xahis olunur.
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INFORMASIYA

1. OTRAFIMIZDA INFORMASIYA
2. INFORMASIYA ILO IS




1. INSAN VO INFORMASIYA

@ Bu giin maktoba galarkan hansi yeni informasiya almisiniz?
@ “Kitab informasiya manbayidir” fikrini izah edin.

Bizi shato edan alomda ¢oxlu obyekt var. Bu obyektlarin har biri
informasiya manbayidir. Insan informasiyani gérmakls, esitmaklo,
iylamakls, dadmagqla, toxunmagqla alir.

Qabul olunan informasiya da uygun olarag bes ndvea bélinir: vizual, sss,
goxu, dad, taktil.

Insanin duygu tzvleri vasitasils aldi§i informasiya yetarli olmaya bilar. Elo
buna gbra da daqiq informasiya alds etmak Ug¢lin muxtalif cihaz va
qurgular yaradilmisdir.

Ve

¢ Gostarilmis vasitalordan istifada etmakla insan hansi informasiya alir?
e Bu vasitalar hansi duygu Gzvlsrina komak edir?

Gozliik Termometr Fonendoskop




Obyekt haqqinda dolgun informasiya alde | « Duy§u iizvieri

etmak Uglin bir ndv informasiya kifayat « Informasiyanin novlori
etmaya bilar. e Tobii informasiya manbayi
¢ Siini informasiya manbayi
i
Nigar evds tak idi. Qapi doyuldi. < o ]
Nigar gapiya yaxinlasib sorusdu: R
— Kimdir? Nigar qapini
— Manam, — gapinin arxasindan sas doyan adamin
galdi. k|m!|y|n| necs
Sas Nigara tanis galmadiyi Ugun d:eqlqlasdlra
bilor?
gapini agmadi.

-09 Bu maraqlidir

ey

Informasiya manbalari tabii va siini ola biler. Sslals, agac yarpaglari, gigakler
tabii informasiya manbalaridir. Insanin yaratdigi obyektlar iss, masalen,
stol, avtomobil, canta siini informasiya manbalaridir.

Bazan informasiya manbayinin tabii, yaxud suni olmasini miayyan etmak
cotin olur.

Vs

Yalniz dord asas dad var:
sirin, duzlu, turs va aci.
Digar dadlar isa, aslinds,
onlarin gansigindan ibarstdir.

|

) FIKIRLOS

otrafinda tabii va slini informasiya manbalarina aid nimunalar gostar.
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2. ToBioTDO INFORMASIYA

¢ Heyvan va bitkilar informasiyani neca alir?

¢ Insan tobiatdan aldigi informasiyadan necs istifads edir?

Bltlin canlilar atraf alamdan informasiya alir. Bazi canlilarin gérms,
bazilarinin esitma, digarlarinin isa iybilma qgabiliyyati insana nisbatan
daha yaxsi inkisaf etmigdir.
Masalan: tilkd, it goxunu insandan daha yaxsi duyur. Yarasalar, delfinlar isa
insanin esida bilmadiyi saslari esidir.

Tabistin har bir parcasindan miayyan informasiya almaq olur. Masalan,
agacin gévdasindaki halgalardan onun yasini, avvalki illerin yagmurlu, yaxud
quraqghq kegdiyini dyranmak mimkiinddr.




Insanlar tebiatdan aldiglari informasiya asasinda faydali obyektlar yaratmis-
lar.

FiKirRLOS [

Insan bu obyektlari
musahida edarak
na yaratmisdir?

Bitkilar da informasiyani gabul edib 6tlrlr. Onlar budaq va yarpaglarini gl-
nasa, isiga dogru yonaldir. Payiz gelends isa 6z yarpaglarini tokdr.

X¥v] Bu maraglidir

Kiisdiimgiilii (mimoza)

Hindistanda cay kanarlarinda bu bitkiya tez-tez rast
galmak olur. Yagis zamani bitkinin bir yarpagina su damcisi
disan kimi onun bitlin yarpaglan blzasur.

on maraglsi ise odur ki, bir bitkinin yarpaglar bizigan
kimi bu barads informasiya o biri bitkiloro do o6ttrdlir.
Belalikls, yadis hagqinda informasiya birce anda biitiin
kiisdlimgull bitkilarina yayilr.

?
(L] .)
Susuz yerlarda bitkilarin

koklarinin uzun
olmasina sabab nadir?




3. iINFORMASIYA PROSESLARI
@ Moktoba galarkan yolda hansi hadisalari miisahido etmisiniz?
¢ Aldigin informasiyani nece saxlamagq olar?

Biz har tarafdan informasiya ilo ahate olunmusuq. Informasiyani basqa
insanlardan, maxtalif agyalardan va hadisalardan alirng. Masalan, mual-
lima qulaq asanda, televizora baxanda, yemak yeyands, dostlarimizla
sbhbat edonds informasiya qabul edirik.

Insanlar topladiglar informasiyani saxlaya bilmasaydilar, inkisaf olmazdi. Biz
saxlanmig informasiyalar asasinda kegmisi dyranirik.

Insan aldigi informasiyalari yaddasinda saxlamaga calisir. Lakin yaddasda
saxlanilan informasiya har bir soxsin 6zlina maxsusdur.

Informasiyani uzun miiddst saxlamaq, basgasina otiirmak {ciin miixtalif
dasiyicilar lazimdir.

?O .>
Siz hansi informasiya
dastyicilarindan
va neca istifads edirsiniz?




Informasiya dasiyicilarindan informasi-
yanin étiiriilmasi Uiclin da istifads olu-
nur.

Aldiginiz informasiyadan avvalki bilik-
l]ariniz asasinda natica gixarirsiniz. Bas-
ga sozlg, informasiyani emal edirsiniz.

einformasiyanin saxlanmasi
einformasiyanin 6tiiriilmasi
einformasiyanin emal
einformasiya proseslori

Belaliklo, biz informasiya ilo muxtalif islar goririk: onu gabul edir, saxlayir,
emal edir va oturlrik. Bununla yanasi, informasiyanin axtariimasi, kodlas-
dinlmasiva gorunmasi da informasiya ila gorilan asas islardandir.

Qabul etmak

Saxlamaq

Otiirmak

Emal etmak Axtarmagq

Kodlasdirmaq

Informasiya ilo goriilan biitiin bu islore informasiya proseslari deyilir.

Informasiya proseslori yalniz insanlar g

arasinda deyil, ham da bitkilor va hey-
vanlar aleminda basg verir.

Sokla diggatle bax.
Informasiya ilo
hansi iglar goralir?




4. INFORMASIYANIN OTURULM®SI

¢ Yeni mdlumatlar insana na igiin lazimdir?
¢ Oyrandiyiniz yeni malumati basqalarina necea catdirirsiniz?

Siz har gin muixtalif informasiya alir, 6ztinGizds olan informasiyani isa
dostunuza, ata-ananiza, baci-qardasiniza 6tirirsiniz. Informasiya-
nin otiriilmasi tobiotdo do bag verir.

I o \

Ar ailasinda “kasfiy-
yatgl” arilar olur.
Onlar gicaklarin yeri
haqqinda informasiya
toplayib diger arilara
oturdrlar.

Informasiyanin tiiriilmasinds hamisa iki tarof istirak edir:
informasiya manbayi (informasiyani veran)
informasiya gabuledicisi (informasiyani alan)

i '///////

;5‘

Manba — muallim Manba — qiills
Qabuledici — sagirdlor Qabuledici — televizorun antenasi
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Bazan bir obyekt digarindan informasi-
yani gabul edir va ona informasiya verir.
Bu halda deyirlor ki, onlar arasinda
informasiya miibadilasi bas verir.

eInformasiyanin otiiriilmasi
eInformasiya manbayi
eInformasiya gabuledicisi
eInformasiya miibadilasi
eInformasiyani 6tiirms vasitalori
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Informasiyanin étiirilmasinds miisyyan vasitalardan istifads olunur. Insan
soraitdan asili olaraq muxtalif otiirma vasitalarini seco bilor. Masalan,
informasiyani yaxin masafaya danisigla da 6tliirmak olar. Lakin masafe bo-
yukdlrss, basga vasitelordan istifads etmak lazim galir.

Informasiy_anl daha ¢ox sayda insana 6tlirmak tgtn kitab, jurnal, gazet, radio,
televiziya, Internet kimi kiitlovi informasiya vasitalarindan istifads edilir.

W ricios
\.\‘\ CL -
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Sokildaki obyektlarin
hansilari ilo informasiya
mubadilasi yaratmagq olar?




5. iNFORMASIYANIN KODLASDIRILMASI

@ Insanlar miixtolif isaralordon na iiciin istifads edirlor?

@ Niya muasir insan qadim yazilarin bazilarini basa diistir,
bazilarini is® oxuya bilmir?

Insanlar lap gadim zamanlardan gazandiglar bilikleri saxlamada ve bas-
galarina, elaca da galacak nasla dtirmaya calismislar. Bunun Gglin onlar
muxtalif isaralordan, simvollardan, basga sozle, kodlardan istifads
etmiglar.

Informasiyanin kodlarla ifads olunmasi ! ﬁ@ G
kodlasdirma adlanir.
Siz kod va kodlasdirmaile har glin rastlasirsiniz.

Avtomobilin signali, isigforun isiglari, maktab zengi ilo aldiginiz informasiyalar
kodlasdirilmig informasiyalardir.

14



Siz na isa yazarkan, aslinds, kodlasdirma ile masgul

olursunuz. Belo ki, siz saslari harflorlo avaz edirsiniz. *Kod
eKodlasdirma

Bazoan informasiyani 6tlirmak dglin onu daha alverigli formada taqdim etmak
lazimdir. Masalan, daniz vo okeanlarda gamilar arasinda informasiyani 6tlir-
mak Ucuin bayraq alifbasindan istifads edirlor.

Vs

Bayraq

olifbast £ w~fy Nﬁﬂ Zﬁﬂ @%@2% =3

ety 0 N R B B N e

] FiKiRLOS
Bayraq slifbasindan istifada edib kodlasdiriimig sézl tap.

T Al L7 A G
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6. rReBUS

¢ sokillarda ~ 5\
hansi informasiya m —= >
kodlasdiriimisdir?

Kodlasdirmanin bir névi da rebuslardir. Rebus sakillar, isaralar va harflor-
don ibaratdir. Rebus ham da tapmacanin bir névudir, ancaq o, tapma-
cadan farglanir. Belo ki, rebusda obyektin xassalari sadalanmir. Rebus
sokillar va isaralarle kodlasdiriimig informasiyadir.

Rebusu oxumagq, yaxud yeni rebus hazirlamaq tGcin bazi gaydalar bilmak
lazimdir:

1. Saklin oniindaki vergiillor k ‘

uygun soziin baslangicindan ’ 2 Agar—>Gar
verglllerin sayl gadar harfin
silinmasini bildirir. "

2. Sokilden sonraki vergiillor &
uygun soziin sonundan , , § R
vergiillarin sayi gadar harfin (. Bahg—>Bal
silinmasini bildirir.

3. S0zun icarisindan silinmali 4
harflor saklin yuxarisinda 'GA_ .
yazilir v listiinden xatt avy .
cakilir. 1 Qogal—>Qol
(=

16



4. S6zda harfi avazlomak

dctin barabarlik i :#_I;
isarasindan istifads f«ﬁz Ayl —>An

olunur: “Y=R"” o demakdir

ki, sézdaki Y harflori R \y )
ilo avaz olunmalidr. W\ {
pAe

5. S6zda harflarin
ardiciligini dayismak
dgln onun Ustinds yeni
ardicilhgr gostaran ro-
qgamlar yazilir.,

6. "Bas-ayaq” verilmis B
sokil sdziin sagdan '{f L)
sola oxunacagini A
bildirir. v D Q Qaya —Ayaq

Rebusda kodlasdirilmis atalar s6ziini oxu.
Bu ifada hansi manada isladilir?

9=E 9 %
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7. INFORMASIYANIN EMALI

@ Nb licuin usaqlar Cirtdanin soziina qulaq asib isiq goriinan
soamta getdilor?
¢ Insan 0z biliyindon necas istifads edir?

Siz har glin ¢oxlu informasiya alirsiniz. Aldiginiz informasiyadan natica
cixarmagq uctin avvalki biliklarinizdan istifada edirsiniz. Basqa sozls, nati-
co ¢ixarmagq Ugtin ilkin informasiyani emal edirsiniz. Masalon, havanin
soyuq olmasi barada informasiya alan adam natico cixarir: evdan clI-
xarkan galin geyinmak lazimdir.

g o ..I‘".‘-._.J'l
%
&

gt
”,y. N

(&

Ilkin informasiyanin emalindan sonra alinan natica artiq yeni informasiyadir.

NUmuna

xastalona bilaram.

Ilkin Biliklar Natico
informasiya
Qar yagir. Hava soyuqdur, Klicaya cixanda

galin geyinmaliyam.

Yazi masasinin

Toz insan ugun

Masanin Ustunu

tstl tozludur. zororlidir. silmak lazimdir.
indi isigforun Yolu isigforun Man yasil isigin
- qirmizi isig1 yanir. | Yasil isiginda yanmasini gdzlayib
kegirlor. yolu kegmaliyam.

18




oIlkin informasiya
Belalikls, sizin biliklariniz ilkin informasiyani emal | eInformasiyanin emali

edarak yeni informasiya almaga komak edir. oli\latica
eIcraci

Ilkin informasiya |j\> |j\> Yeni informasiya

NUmuna

Aspaz xdrayin dadina baxir.
Xo6rayin dadi ilkin informasiyadir.

Aspaz bu informasiyani beyninda
emal edir vo x6rakda nayin
catismadigi hagginda natica
gixarir.

Alinmis naticonin 6zl yeni
informasiyadir.

Siz sakil cokanda, buraxiimis sahvlarinizi diizaldands, s6zi basqa dildon 6z
diliniza geviranda informasiyani emal edirsiniz. Bu halda siz informasiyani
emal edan icraci olursunuz.

Icraci tokea insan deyil, hom da texniki qurgu (masslan, kompiiter) ola bilar.

1 2

Novbati gedisi etmak Ugln Hakim xastani na dgln
Nigar na etmalidir? muayina edir?




SUAL Vo TAPSIRIQLAR

1.

“Informasiya manbayi ancaq
canhlilar ola bilor” fikri
dogrudurmu?

a) ho
b) yox

Vizual informasiya vasitasilo
obyektin hansi xassalorini miiayyon
etmak olar?

Sagird 6z adinin harflarini
slifbadaki sira nomralari ils avoz
edorak yazdi:

25 6 30 5 1

Kodlasdirma cadvalina
baxmadan bunu necs tapmaq olar?

a) Ramiz
b) Sevda
c¢) Riifot

d) Giinay

Ceyhun radio ils musiqiys qulaq
asir. Dogru cavab hansidir?

a) Ceyhun informasiya
monboyi, musiqi informasiya
gobuledicisidir

b) Ceyhun informasiya
gobuledicisi, radio informasiya
manbayidir

¢) radio informasiya manbayi,
musiqi informasiya
gobuledicisidir

d) radio informasiya gobuledicisi,
Ceyhun informasiya monbayidir

Hansi hadisads informasiya
miibadilssi bas verir?

a) Bir insan danisir, o biri qulaq asir
b) Usaq televizora baxir

c¢) Rofigalor telefonla danisir

d) Oglan sokil ¢okir

. Orxan otagn olciilori hagqinda

malumat1 doftars yazdi. Hansi
informasiya prosesi bas verdi?

a) informasiyanin kodlasdirilmasi
b) informasiyanin emali

c¢) informasiyanin saxlanmasi

d) informasiyanin gobulu

Sagird maoktabdan qayidanda yagis
baslayir. O, neca harakat etmalidir?

a) isti geyinmolidir

b) oturub gozlomolidir
¢) gozliikk taxmalidir
d) tolosmolidir

. Dibc¢akdaki giiliin dibinin quru

oldugunu gorands nd edardin?

a) dibgoyi doyisordim

b) giilo su verordim

¢) giilii bagqa yers kogtirardim
d) pancarani agardim

. Aysel termometras baxib havanin

temperaturunu bildi. Hansi
informasiya prosesi bas verdi?

a) informasiyanin kodlasdirilmasi
b) informasiyanin emal

c¢) informasiyanin saxlanmasi

d) informasiyanin gabulu

. Ayselin 6z qonsusu Vaqifs malumat

catdirmasi uciin hansi yollar
miinasibdir?

a) pogtla moktub gondoror
b) zong edib bildiror

¢) qapini doyiib deyor

d) teleqram gondorar




ALQORITM

1. QRUPLASDIRMA )
2. HOROKOTLOR ARDICILLIGI
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8. oBYEKTLSR QRUPU

@ Obyekti neco miiayyan etmak olar?
@ Sam agaci ilo ginar agacinin hansi iimumi alamatlari var?

Har bir obyektin alamatlari var. Eyni slamatler mixtalif obyektlords
doa ola bilar. Umumi alamatlari olan obyektlari bir qrupa aid edib ona ad
vermak olar. Obyektin tarkibi, harakatlari do onun slamatlarina
aiddir.

Ev, maktob, mehmanxana BINALAR grupuna, kepanak, garisqa, xanimbdcayi,
arliso HOSORATLAR qgrupuna aiddir.

Qrupun adi: BINALAR Qrupun adi: HOSSRATLAR

Umumi alamatlari: Binalarin martabe- Umumi slamatlari: Hasaratlarin alti
lari, pancaralari, gapilari, pillokanlari ayadi var, onlar coxalirlar, strfalari
var. olur.

//I'I )
T
l'" | i,

e |

Obyektlarin Gmumi alamatlarini
soylayin va grupa ad verin.

22



Obyekti toaqdim etmak Uglin onun aid «Obyektin alamatlari

oldugu grupun adindan istifads olunur. «Obyektlar qrupu
Masalan, “Sarca qusdur”, “Fincan gabdir”. eQruplasdirma
eQrupun adi
QRUP QABLAR
Obyekt _
Sarco Fincan

Eyni obyekt mixtalif qgruplara aid ola biler. Masalan, paxlavani ham UN Mo-
MULATI, ham da SIRNIYYAT grupuna aid etmak olar.

Qrupa daxil olan obyektlarin imu-
mi alamatlarini cedval formasinda
gostormak daha alveriglidir. Ma-
salon, MBISST CIHAZLARI grupu-
na baxaq.

Bu obyektlar grupunun timumi tarkibini va harakatlarini cadvalds belo gostar-
mak olar:

Torkibi Hoarakatlori

Nagillor insan tarsfindan idara olunur
Idareetma diymalori Ev iglorinds insana kémak edir
Carayanla islayan hissaloari Carayanla islayir

KITABLAR grupuna aid
obyektlori na birlagdirir?
Onlarin Gmumi
alamatlarini sdylayin.

23




O. oBYEKTIN FORQLONDIRICI 9LAMOTLORI

@ Bir qrupa daxil olan obyektlari neca faorqlondirmak olar?
© Sarcd va durnanin hansi imumi vo farqli alamatlari var?

Obyektlari taqdim etmak U¢lin onlarin bitin aslamatlarini sadalamaga
garak yoxdur. Bunun Ucln onlarin imumi va xlsusi adlarindan istifada
olunur,

Umumi ad grupa daxil olan biitiin obyektlars aiddir. Masalan: “bina”, “qus”,

“informasiya dastyicisi” Umumiadlardir.

Qrupda obyekti secdirmak tclin onun xiisusi adindan istifads edilir. Mase-
lan, “*maktab”, “sarca”, “optik disk” obyektlarin xtsusi adlaridir.

XUSUSI ADLAR

UMUMI AD: SAGIRD

Maktabda oxuyan usaglarin imumi adi “sagird”dir. Lakin har sagirdin 6z xUisu-
siadivar.

Cizgi filmi personajlarinin imumi va xUsusi adlarini xatirlayin.




Obyektin xtsusi adi cox zaman onun farqlan-

dirici alamatlari il bagli olur. Masalan, sokilds ~ *Foralendirici slamat

eUmumi ad

verilmis obyektlorin tmumi adi “masa” olsa da, oXiisusi ad
onlara tayinatlarina géra xtsusi adlar verilmisdir. «Kamiyyat slamati
oKeyfiyyat alamoti

Sahmat masasi Tennis masasl Yazi masasi

Bir grupdaki obyektlari farglandirmak tctin bazan onun kamiyyat ve keyfiyyat

alamatlarindan istifads olunur.
Obyektin dl¢a bildiyimiz slamatlari, masalan, 6lclsi, ¢akisi, temperaturu,
torkib hissalarinin sayi onun kamiyyat alamatlaridir.

Obyektin 6lco bilmadiyimiz slamatlari isa, masalan, rangi, dadi, harakatlari,
torkib hissalari, materiall keyfiyyat alamatlaridir.

Sarnisin avtobusu

rangi bozdur, uzunlugu 10 metr,

dizbucagli formasindadir, hindirllyl 2 metr,
domirdandir, cokisi 10 ton,

nagliyyat vasitasidir. maksimal sirati 120 km/saat,

4 tokeri, 30 oturacag,
15 pancarasi, 3 gapis! var.

Obyektlarin kamiyyat va keyfiyyat alamatlarini sdylayin.




10. “HAMISI”, “HEC BIRI”, “B9ZzIiSi”

@ Quslarin hamisina aid olan alamatlar hansidir?
@ Hansi alamatlar onlarin bazisinda var?
@ Hansi slamatlar quslarin heg birinds yoxdur?

Insanlar bir grupa aid obyektlor hagqinda danisarkan “hamisi”, “heg biri”,
“bazisi” sézlarindan istifade edirlor. Belo sdzlore informatikada kvantor
sozlar deyilir.

Kvantor s6zlardan
istifads edib sakla

uygun fikirlar séylayin.

ogoar cumlada “hamisi” va “hec biri” sbzlari varsa,
onda fikir grupa daxil olan butlin obyektlors aiddir.

Usaglarin hamisinin _papagi var.
Onlarin heg birinin cantasi yoxdur.

ogar cumlada “bazisi” s6zli varsa, onda fikir grup-
daki obyektlarin bir hissasina aid olur.

Usaglarin bazisi gar adam dizaldir.
Onlarin bazisi gartopu oynayir.

26



Qrupa daxil olan obyektlarin imumi alamatlarindan

danigarkan “hamisi” va “heg biri” sozlari igladilir. eHamisi
o *Bozisi
Quslarin hamisi iki ayaqglidir. «Hec biri
Onlarin heg birinin buynuzu yoxdur. «Kvantor sozlor

Fiqurlarln hamisi tG¢bucaqdir.

Y ¢

Onlarin farglandirici alamatlarini geyd

etmak Uglin “bazisi” sdziindan istifada Fiqurlarin heg biri
olunur. dérdbucagh deyil.

[ Fiqurlarin bazisi gdyddir.

Quslarin bazisi uca bilmir.

“Hamis!”, “heg biri”, “bazisi” sdzlarindan istifads etmakle dogru miilahizs-
lari yalan mulahizalara gevirmak olar.

Sakildaki fiqurlarin hamisi Gigbucaqdir. — Dogru
Sakildaki fiqurlarin heg biri igbucaq deyil. — Yalan

Nogtalarin yerinda hansi kvantor sdzlari islatmak olar?

Figurlarin bazisi goydir. — Dogru
Fiqurlarin ... goyddr. — Yalan
Fiqurlarin ... dizbucagh deyil. = — Dogru
Fiqurlarin hamisi diizbucaghdir. — Yalan
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11. oanunauYéunLUQ

@ Har giin hansi eyni hadisalarls rastlasirsiniz?
@ Yazda agaclarin cgigaklayacayini haradan bilirsiniz?

Gecadan sonra glindliziin, gundizdan sonra gecanin galdiyini haminiz
bilirsiniz. Yaz qisi, qis payizi avaz edir. Payizda agaclarin yarpaglari tokulir,
yazda ise tabist oyanir. Gértinduyi kimi, bazi hadisalar har hansi gayda ila
bir-birini avazlayir. Bu halda deyirlar ki, hadisalar ardiciliginda miisyyan
ganunauygunluq var.

9dad, fiqur va stzlarin sirasinda da ganunauygunluglar tapmaq olar.

FIKIRLSS

9dadlarin duziltgindaki
ganunauydunlugu tap
va buraxiimis adadi
muayyan et.
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Bazan ganunauygunluglar bir yox, bir neca

alamata gora tapilir. *Qanunauygunluq
. ] . eBanzar ganunauygunluq
Ipda rangli bayraglar asiimisdir. Onlar asagi-

daki ganunauygunlugla dizilmuslor :

formalarina goéro — ligcbucagq, dlizbucagli, ticbucaq, diizbucaql, ...

ranglarina gora — g0y, sari, qirmizi, goy, sar1, qirmizi, ...

----------------

Qanunauygunluga gore novbati bayragin formasi l¢bucag, rengi iss goy
olmalidir.

Boazan bir obyektlar grupunu miayyan gayda il dizmak tctin basqga bir grup-
daki ganunauygunlugdan istifade olunur. Bu halda birinci va ikinci grupdaki
ganunauygunluglar bir-birina oxsar olur. Bu gayda ils alinan ganunauygunlu-
ga banzar ganunauygunluq deyirlor.

Tutaq ki, rangli sarlari yuxaridaki bayraglara oxsar olaraq asmaq tapsiriimisdir.
Onda sarlari asagidaki kimi asmaq lazimdir.

JrYTL

Lévhada sbzler miisyyen ganunauygunlugla yazilmisdr.
Pozulmus yerlarda hansi sdzlor ola bilar?

1. Monitor 7. Klaviatura
2. Trapesiya 8.

3. Baki 9. Sumqgayit
4, 10. Printer
5. Dizbucaqgl 11. Cevra

6. Ganca 12.
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12. ALQoriTM

@ Moktabs galmak iiciin, adaton, hansi harakatlar ardicilligini
yerind yetirmak lazimdir?

@ Bu harakatlar ardiciligini necs taqdim etmak olar?

Siz har glin coxlu sayda harakatlari yerina yetirmali olursunuz. Masalan,
yemak yeyirsiniz, maktaba gedirsiniz, masala hall edirsiniz.

Vard: - 25 R'? alma
Sadild:: I gin- 5&9,

E'g&in - ?frq.
Qald: - ?

Miayyan magsada ¢atmagq Uclin yerina yetirilon harakatlor ardicilligi alqo-
ritm adlanir. Basga sozlo, alqoritm ardicil yerina yetirilon harakatlordan,
yaxud addimlardan ibaratdir.

Informasiya kimi, algoritmi do miixtalif formalarda teqdim etmak olar:
sOzlo, isaralarla, sxemla.

Alpay masafadan idara
olunan avtomobili B xanasina
gatirmak istayir.

== Bu masalanin alqoritmini mix-
1‘ tolif clir yazmagq olar.

e

;§_‘|§1\ /! Sbdzlo Baslangic

= 1. Iki xana saga
- 2. Bir xana asagi
\" 3. Bir xana saga
. 4, 1ki xana asadi
B = Son
e




S I eHarakatlar ardicilhigi
xemlo  (vasonsic ) i

eAlqgoritmin addimi
eSxem

iki xana saga
J

Bir xana asagi |
)

| Bir xana saja | Isaralarlo

iki xana asag —>2 l 1 —>1 l2

Son

Algoritmi icra etmak Uglin yuxaridaki formalardan hansi daha alveriglidir?

Damali varaqda fiqurlar gakmak Giglin galemin harakatini oxlarla gbstarmak
daha rahatdir.

/) 1 > <« 7 X v N

Asagd Yuxari Sada Sola Yuxari Yuxari Asadi Asad
saga sola sola saga

Bels algoritmlards har bir ox miayyan harakat istigamatini gostarir. Kegilacok
xanalarin say1 isa oxun sag tarafinda yazilir. Masalon, —~2 | 1 yazilisiikixana
sag@a, bir xana asagi harakati bildirir.

2 51 1 1 51 vl «1 N1 2

Bu algoritmin icrasindan sonra verilmis fiqurlardan hansi ¢akilacok?

1 2

/ /

| s
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1 3. xaTTi ALQORITM

€ “Qapinin gqifilinin agilmasi” algoritmini soylayin.

€ Bu alqoritmda harakatlar ardicilligini dayissak, na bas verar?

Insan har giin coxlu sayda algoritm icra edir. Bu algoritmlarin aksariyyati
bir nece addimdan ibarat olur va har addim bir dafs yerina yetirilir. Ma-

solon, “paltar geyinma”, “al-liz yuma”, “riyazi ifadoni hesablama” algo-
ritmlarinin har biri ardicil yerina yetirilon addimlardan ibaratdir.

Baslangic
1. Krani ag
. Ollarini islat
. Sabunu goétir
. Ollarini sabunla
. Sabunu yerina qoy
. Ollarini va lzlnl su ile yu
Krani bagla

NoulbhwN

Son

ogor algoritmda harakatlor yazildiglar ardiciligla icra olunursa, belo alqo-
ritma ardicil, yaxud xatti alqoritm deyilir.

(5+7):2-4 ifadasinin giymatinin hesablanmasi alqoritmini bels yazmagq olar:
5 —{+7 —{:2 (-4

A1
[ Sxemla yazilmis bu alqoritmi sdzlorlo ifads et. ]
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Baga 11 -1 |1 -1 algoritmi Gzre
harakat etsoe, qum Uzarinds

bels bir iz salar.

 —

Baganin

bu yolu getmasi
algoritmini oxlarla
neca yazmaq olar?

IL oN
SI YAX
DIR
AG AR XA
Algoritmlarla

“Qirmiz1 kvadrat”
Baslangic
1. Rangli karandaslarini

2. Qirmizi karandasi goétir

3. Kvadrat ¢ak
4. Karandasl yerina qoy
Son

eXotti alqoritm
eArdicil alqoritm

- f_,

£

m——— ey
WSS

=

=7

Boazi aylancali masalalarin hallini xatti alqoritm sok-
linda gdstermak maraqgli olur.
Masalan, ranglanmis xanadan baglayib yazilari
13 5211 «1 12 -2 11
alqgoritmi Gizre oxusaq asagidaki atalar s6zii alinar:

AGIL ©N YAXSI ARXADIR

tanig olun. Onlarin naticalari na olacaq?
“Kvadrat”
Baslangic
gixart 1. Rangli karandaslarini gixart

2. ©gar haftanin tek gunudirss,
qirmizi karandasi gotir ve kvadrat
Gok

ogar haftanin clt ginidirss,

gdy karandasi gotir vo kvadrat ¢ak

Karandas! yerina qoy

3.

4,
Son

Sabah bu algoritmlari icra etsan naticalar dayigocakmi?
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14. supagLANMA

@ Oton dorsds icra etdiyiniz “Kvadrat” alqoritminda
naticonin dayisilmasinin sababi na oldu?

Siz cox zaman yaranmis saraitdan asili olaraq harakat edirsiniz. Masalan,
hava soyuqgdursa, evdan cixanda isti geyinirsiniz. 9gar acsinizsa, yemak
yeyirsiniz. Har glin getdiyiniz yol baglidirsa, yolunuzu dayisirsiniz. Basqa
sdzla, neca harakat etmayiniz miayyan sartdan asili olur.

Usaglar Cirtdanin s6ztina qulaqg asib divin evina gedib cixirlar. Clinki it hiran
torafda onlan tahliks gobzladiyini digundrlar.

FIKIRLOS

Yol ayricindaki avtomobilin
striiclist sag yolla getss,
evina daha tez catar.
Ancaq o, yol ayricindan
sola dénmali oldu.

Onun bela garar gabul
etmasina sabab nadir?
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Sortlardan algoritmlarda da istifada olunur. “Yolu

kecma” algoritminda sort bels ifads edila bilar: eSort
eBudaqlanma

. Soarti alqoritm
X eBudaqlanan alqoritm
\ | eBlok-sxem

Algoritmda addimlarin yerina yetirilma ardiciligi miiayyan sartdan asili olarsa,
bels alqoritma sarti, yaxud budaqlanan alqoritm deyilir.

“Isigforun yasil isi§i yanirsa,
yolu keg, aks halda dayan.”

Sorti algoritmlari sdzls deyil, blok-sxem saklinds géstarmak daha alveriglidir.
“Yolu kegma” algoritmindaki sarti blok-sxemla bele géstermak olar:

J

Yasil isiq yanirmi?

N

Yolu keg

A

Dayan

Blok-sxemda alqgoritmin addimlari handasi fiqurlar saklinda verilir. Budaglan-
ma romb saklinda gdstarilir. Bu rombun bir girisi, iki ¢ixisi olur. Sertden sonra
algoritm iki budaga ayrilir. Ardiciligr géstarmak Uiglin isa oxlardan istifads
olunur.

Baslangic va ya Son < >

Harakat (amal)

Sart Ha Yox
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Yadda saxlamaq lazimdir ki, eyni zamanda alqgoritmin yalniz bir budagi yerina
yetirilir. Basga s6zls, har iki budaq Uizro eyni vaxtda harokat etmak olmaz.

Bels bir sarti algoritmla tanis olaqg.

4 N
Baslangic
1. Fikrinda bir adad tut
2. ©gar bu adad 5-dan bdyikdirss, onda bu adaddan 4 cix,
agar boyuk deyilss, onda bu adadin (izarina 10 alava et
3. Cavabi soylo
Son

Bu algoritmi blok-sxemla bela gostarmak olar:
4 N\

C Baslangic >
v

Fikrinda bir adad tut

y

odad 5-dan boylkdirmu?

odaddan 4 ¢ix ©dadin lizerina 10 gal
| I

y
Alinmis adadi sdylo
v
C Son >
- J

FIKIRLOS

9ger fikrinda tutdugun adad 3, 5, 20 olarsa, natica na olacaqg?
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15. maqsapauY&UN YOLUN seciLMasi

@ Alpay maktobdan hansi yolla getmalidir ki, eve tez catsin?
@ Bos ona ¢orak almaq tapsirilibsa, hansi yolu secmalidir?

Maktabdan eva an qisa yol, aydindir ki, 1- 4 olacaq. Ancaq magsaddan asili
olarag Alpay miuxtalif yollarla geds biler. Masalon, o, derman almalidirsa,
1-3-4 yolunu secacak. Gdrtinduyi kimi bu yol 1-4 yolundan daha uzundur.
Ancaq darman almali oldugundan Alpay bels bir secim edacak. Demali, an
gisa yol hamisa maqgsadauygun yol olmur.

Harf cadvalinds 1-ci yolla harokat etdikde “torpaq”, 2-ci yolla harakat
etdikds iso “tarix” sdzlori alinacaq.

9\ O | T | 0| R
>

Ogl dl

A dlan va qiz adlan

R P almaq Ugln
— > hansi yolla

getmak olar?
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L sk

Qe-

*9n qisa yol
eMaqgsadauygun yol

Basqga bir misala baxaq. Dovsan kdku alda et-
mak istayir. Ancaqg onun yolunun dstlinds teh-
likalar var. O, canavar va ovgu ilo rastlasma-
maq Uglin hansi yolu segmalidir?

Yol ayricinadak get
v
Yolun birina diqgatle bax

“Dovsanin

kdka catmasi”
algoritmini
blok-sxem
soklinda

bels gdstarmak
olar.

yaxud ovcu varmi?

O biri yolla get
|

Yox

Yol ayricinadak get

v

Yolun birina diqgatle bax

Canavar,
axud ovgu varmi?

O biri yolla get
Yox |

pd
<

Kdka cat vo onu goétlir

A4

C Son >
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16 TOKRARLANAN HOROKSTLOR

@ Hovuz 20 vedra su tutur. Hovuzu doldurmagq iigiin
hansi harakatlar tokrarlanacaq?

“Hovuzun doldurulmasi” algoritmini
belo yaza bilorik:

—

. Vedrani gotir.

2. Quyuya yaxinlas. :
3. Vedrani doldur. :
4. Hovuzun yanina gal. :
5. Vedrani hovuza bosalt. |

. Quyuya yaxinlas.

. Vedrani doldur.

. Hovuzun yanina gal.

. Vedrani hovuza bosalt.

O 00 N O

—
o

Gorindiyt kimi bu algoritmds 2, 3, 4 va 5-ci addimlar bir neca dafo tokrar-
lanacaq.

Toakrarlanan harakatlarin sayl ¢cox olanda alqoritmin yazilisi da uzun alinar.
Algoritmlari daha qgisa yazmagq U¢lin dovrlardan istifada olunur.

Algoritmdas tekrarlanan addimlar ardiciligi dovr adlanir. Daxilinds dovr olan
algoritma iso dovri alqoritm deyilir.

Har bir algoritmin sonu olmalidir. Bas “"Hovuzun doldurulmasi” algoritminds
2, 3,4va 5-ci addimlar na gadar tokrarlanacaqg? Yaqin ki, hovuz dolanadak.

Onda yuxardaki algoritmi ve ona uygun blok-sxemi bels yaza bilarik:
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eDovr
eDoOvri alqoritm
eTokrarlanan harakatlar ardicillig:

Baslangic:
1. Vedrani gotdr.
Quyuya yaxinlas.
Vedrani doldur.
Hovuzun yanina gal.
Vedrani hovuza bosalt.
Hovuz doldusa, ndvbati addima keg,
oks halda 2-ci addima qayit.
7. Vedrani yera qoy va dincal.
Son

ouhkwnN

Asagidaki algoritmla tanis olaq:

Baslangic:
1. Fikrinda bir adad tut.
2. 9dadi bir vahid azalt.
3. Alinmis adad 0-a barabar deyilss, onda 2-ci
addima keg, aks halda névbati addima keg
4. Naticani soyls.

Naticeda hansi adad alinacaq?

( Baslangic )

v

Vedrani goétir

|/
v

Quyuya yaxinlag

v

Vedrani doldur

v

Hovuzun yanina gal

N

Vedrani hovuza bosalt

Hovuz doldumu?

( Baslangic )
v

Fikrinda bir adad tut

odadi bir vahid azalt

Alinmis adad
0-a barabardirmi?

Yox

Basga natico ola bilormi? Ikinci addim neca dofe tokrarlanacaq?
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SUAL Vo TAPSIRIQLAR

1. “Bahqlar” qrupunun iimumi slamatlorini soylayin.

2. Bunlardan hansilar 3. “Ucanlar” qrupuna
“Rassam” qrupunun aid olan tayyaronin
imumi slamatidir? forqlondirici slamatini tapin.
a) adamdir a) Qanadlar var.
b) saqqal1 var b) Miihorriki var.
¢) sokil ¢okir ¢) Miihorriki vo ganadlar var.
d) firgasi var d) Qanadlar1 vo quyrugu var.

4. Yalan miilahizalori secin.
a) Kitablarin bozisi ovuca yerlosir.

b) Binalarin hamis1 yagamagq tigiindiir.
¢) Meyvalarin heg biri torpaqda bitmir.
d) Quslarin bazisi ugmur.
5. Verilmis fiquru ¢akmak ii¢iin hansi alqoritm diizgiindiir?

a) 11 ->1-12
b) 11 -1-112

¢) 111 11Nl N
d) 111 11¢1

6. Noqtalorin avazina avvalea 14 va 16 , sonra iso 14 vo 10 yazib alqoritmi
yerind yetirin. Naticalari miiqayiss edin.

Baslangic

« « » 9dadlarinin comini tap

Comi 5 vahid artir Comi 5 vahid azalt

\4

Cavabi soylo

Son




7. Verilmis sirada bos xanada hansi fiqur olmahdir?

TINGIOINE
a)| ® b)@C)@@&

8. Dagilmis muncugqlar sapa diizmak lazimdir.
Alqoritmls tanis ol. 1-ci addim ne¢d dofd
tokrarlanacaq?

a)4
b) 1
c)7
d)o

Qe 200
oo ) te

<
<

v
1 Bir muncuq gotur

v
2 Muncugu sapa kegir

Yerds muncuq
galdimi?

Yox

Son

9. Algoritmi necd taqdim etmak olar?

10. Bunlardan hansi verilmis obyektin komiyyat slamati deyil:

a) ayaqlarin say1

b) material

c) ¢akisi

d) oturacagin hiindiirliyii




KOMPUTER

1. KOMPUTERD®S OMOLIYYATLAR

2. QRAFIK REDAKTOR
3. MOTN REDAKTORU

a3




KOM PUTERD® OMOLIYYATLAR

17. KOMPUTER VO INFORMASIYA

@ Insan 6z islorini asanlasdirmagq iiciin hansi alotlori diizaldib?

¢ Hansi hesablama alatlarini tanyirsiniz?

Insanlar 6z smaklarini yiingiillasdirmak ve daha semarali etmak iciin
zaman-zaman muxtalif alatler, qurgular diizaltmislar.

Bu alstlerin bir grupunu hesablama alstleri (qurgulan) taskil edir. Onlarin an
mukammali komputerdir.

Kompliterin asas qurgusu olan prosessor ona verilan informasiyani emal edir,
naticoni yaddasda saxlayir, lazim olduqgda cixisa verir. Buna gora do prosessoru
informasiyani emal eden qurgu da adlandirirlar.

Informasiya emal olunmagq ticlin kompiiters daxil edilmalidir. Bunun ticiin da-
xiletma va ya giris qurgulari nazardas tutulub.

Giris qurgulari
Klaviatura Mikrofon Skaner Veb-kamera
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Kompiiterds informasiya yaddas qurgusunda ( eKompiiter “9
saxlanilir. Prosessor

«Giris qurgulari
eYaddas qurgulari
. «Cixis qurgulari

Yaddas qurgulari

77 O

Sort disk Flag-disk Optik disk

Komputerda olan informasiya monitora, printers, sasucaldanlara ¢ixarilir. Bu
qurgular xaricetma va ya ¢ixis qurgulari adlanir.

Cixis qurgulari

‘\ “—_J

J—;J

Monitor Prmter Sasucaldanlar

Demali, kompiiter informasiyani gabul edan, saxlayan, emal edan va ¢ixisa
veran qurgudur.

r

e ) Insanin duygu Gzvleri ve kompiiterin asagidaki hissalarinin faaliyyati
arasinda hansi uygunlug var?
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18. is masasI

@ Sizin is masaniz varmi?
¢ Is zamani onun iizarinda nalar olur?

Komplter miayyan proqramlar asasinda islayir. Komputerin baglica
programi @maliyyat sistemi adlanir. ©maliyyat sistemi digar program-
lari vo kompditerin qurgularini idars edir. Hazirda Windows amaliyyat sis-
temi daha genis yayilib.

<. .?
“Windows” s6zlinlin
ingilis dilindan
tarcimasi nadir?

Kompiiter iga salinarken amaliyyat sistemi basladilir vo ekranda is masasi
acllir. Is masasinda clrbacir balaca nisanlar — simgalar gérmak olar.

FikirLes [ &
Verilmis nisanlarin manasini izah edin. g i
Onlara harada rast galmisiniz? }g é‘ 6 (Q
Kompiterds amaliyyat sistemindan basqa ¢oxsayll programlar olur. Har bir

programin 6z simgasi var. Har hansi programi baslatmaq tctin sicanin gostori-
cisini onun simgasinin izarina aparib sol diymani qosa giqqgildatmagq lazimdir.
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1 HEH ° we I..
Sgar programin simgasi is masasinda yoxdursa, onu bas- | .is masasi '9

latmaq Uclin asagidaki algoritmi yerina yetirmak olar: *Simga
e eBas menyu
I ] ini ePancars
@ Is masasindaki Start diymasini gigqildadin. Start diymosi

Bir siyahi — bas menyu acilacaqg.

@ Siganin gostaricisini All Programs dliymasinin izarina aparin. Yeni agilan
siyahida komputerds olan programlarin adi var.

® Gostaricini lazim olan programin adinin Gzarina aparin va giqqildadin.

Har bir program pancarada acilir. Pancaralor miixtalif olsa da, onlarin hamisi
tglin eyni olan elementlar vardir: baslig zoladi, menyu zolagi, alatler zoladi,
gapatma dliymasi va s.

Menyu zolagi Basliq zolagi Qapatma diymasi

(= = | Documert Wondiad— l=||ﬂ{

¢ | View w

|

LY

||

" cuma sl AL e - -‘{ dl

: » )
. w - 1 Rctore  Purd  Dateasd b
B Dda® | F-A EEEAEA = rre

A|8t|9r :|.1 g :.:J 14 1I: [ S ] --L:--:.::lr.l--::-- uil.;:!- e ar s
zolagi

H

W0% (= #
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Pancara is masasinin obyektidir. Har bir obyekt kimi, pancara Uzarinds do
muayyan amaliyyatlar aparmaq mamkindur.

Ve

Is masasinda pancaranin yerinin dayisdirilmasi alqoritmi

@ Sicanin gostaricisini basliq zolaginin izarina aparin.
@ Sol dilymani basib saxlayaraq sicani harakat etdirin.
® Pancarani istadiyin yera aparin vo diymani buraxin.

Pancaranin olgiisiiniin doyisdirilmasi alqoritmi

@ Sicanin gostaricisini pancaranin ¢arcivasinin Uzarind aparin. Gostarici
ikiyonl ox («>) formasini alacaq.

@ Sicanin sol dliymasini basib saxlayaraq sicani harakat etdirin.
Bu zaman pancaranin 6lclisi dayisacak.

® Istadiyin dlciini alib sicanin dilymasini buraxin.

I Basiicg Lot Dk (024
5 Recent Paces =
Lt D (T}
L ——
S ey = " T T T I]
+ Documents _ =
r # Desncss with Remnovabie Sioiage (X)
i Brctuim . y— .
B et $ £
a
® Compute: ":‘bmﬂ[}mﬂlﬁl
. Lol Dick @) Spdee saet m
ESpF  Liscal Disk i N X
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19. govLug

¢ Rof va skaflardan hansi maqsad ligiin istifada edilir?
¢ Qovluq nadir, onda na saxlamagq olar?

Yaqin ki, har birinizin bir, yaxud bir necs fotoalbomunuz var. Maktab gakillarini
bir, ailo gakillarini iso basga bir albomda saxlamaq daha yaxsidir. Bu halda
axtardiginiz sekli asanca tapa bilarsiniz.

Komputerda da informasiyanin nizamh saxlanmasinin
onami bdyilkdlr. Bu magsadla komplterds qoviuqlardan
istifada olunur.

Har bir gqovlugun adi va simgasi olur. Qovlugun adi onun
simgasinin altinda yazilir.

|

Manim govlugum

Bazi gqovluglarin xisusi simgalari olur.

> , v

Kompiiterim Istifadacilor Cop qabi
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Qovluglar tzarinda muixtalif amaliyyatlar aparmagq olar:

Yaratmagq , Adini dayismak
Agmaq i
Qapatmaq - ;‘ Yerini dayismak
( A

Is masasinda yeni qovlugun yaradilmasi alqoritmi

® Is masasinin bos yerinds
sicanin sag diymasini
ciqqildadin.

@ Acilmis menyuda New
bandini tap va gostaricini
onun Uzarina aparin.

® Yeni acllmig siyahida Fol-
der bandini tapib sicanin
sol dilymasini basin. Is
masasinda gostardiyin
yerdo New Folder adli
govlug yaranacaq.

@ Qovlugun adinin secdirilmis olmasina amin olun va klaviaturada

0z adini yazin. “

(Whew folder

® <Enter> klavisini basin.

\. J

Qovlugu agmagq tgclin sicanin gostaricisini onun Gzarina gatirib sicanin sol
diymasini gosa c¢iqqildatmagq lazimdir.
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Program kimi, har govluq ayrica pancarada acilir. =.9
Qovlugda senadlar varsa, onda onlar pancarenin | *Qoviuq

icinda aks olunacag. *Qovlug pancarasi

Qovluqg pancerasi

o Ajpay > | %y W Search Alpay o

Organize » Include in library = 2

W0 Favorites T Qovlugun
Bl Desktop icinda olan
i Downloads 20180303 Informatika senadlor

“'E; Recent Places -3

m

= Libraries
E?I Docurnents
JT Music
|=| Pictures
= videos

- Cormputer

l 2 items

Bir govlugun igerisinda basqga qovluglar da ola biler.

Is masasinda qovlugun yerini doyismak ticiin asagidaki algoritmi yerina ye-
tirmak olar:

Is masasinda govlugun yerinin dayisdirilmasi alqoritmi

@ Sicanin gostaricisini govlugun (izarine aparin. k

@ Sicanin sol diymasini basib saxlayin. , » \

® Gostaricini is masasinda istadiyiniz bos yera harakat etdirin. ™

@ Sicanin diymasini buraxin. ' »
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QRAFiK REDAKTOR

20 PAINT PROQRAMI

@ Insan hansi név informasiyalari qabul edir?
¢ Kompiiter onlardan hansi ils islays bilir?

Insan ona lazim olan informasiyanin aksariyyatini gdzls alir. Ona gdra do
informasiyanin grafik formada verilmasi bazan gox faydali olur.

Qrafik informasiya ils islomak Ugln kom- - M
piterds xlsusi programlardan — qrafik [ "5
redaktorlardan istifads olunur. Bels prog- -

ramlardan biri da Paint programidir.

;f Paint programini baslatmagq Ugin sica-

7 nin gostaricisini is masasinda programin
simgasinin Uzarina aparib sol diymani
ikigat (qosa) cigqgildatmaq lazimdir. Bu
zaman programin pancarasi agilacaq.

I'g = | Uriitled - Paint [EREy
Menyu — v
zolad 0 i Al el 6 =| W 5 L <J Palitra

= et g,,lh. ;,q:lql Em ‘l

Selet g ¥ 0] |[Brubel | Shaes

S .
Alatlor /
qutusu

]

Is sahasi
] —

|+ = 10 812 x 618px 100% (=) 3 ® ‘

Siz rasm ¢okarkan curbaclr alatlordan istifads edirsiniz. Paint programinda da

rasm ¢akmak liclin uygun alstlar nazarda tutulub.
Alatlar qutusundan lazim olan alat, rangler qutusundan (palitradan) isa uygun

rong secilir. KompUterds c¢akilmis sakli cap etmak Uclin printerdan istifads
olunur. Saklin dlclistindan asili olarag uygun kagiz segmak olar.

N\
[ ] .,
I Rassamlar asarlarini nayin Gzarinda ¢akirlor? Onlarin dlgtlilari barada na deya bilarsiniz? }
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“Tosviri incesanat” darslarinds istifads etdiyiniz rosm =.9
albomunun varaqgi A4 dlgiilii varaq adlanir. «Qrafik redaktor

Adaton, manzars sakillari veraqdae Ufliqi, portretlor isa oI5 sahasi
saquli istigamatda yerlosdirilir. Buna uygun olarag, | *AlStler qutusu

e . Manzars
varagin istigamati do manzara, yaxud portret adlan- :Portret
dirtlir,
MONZORS (LANDSCAPE)  PORTRET (PORTRAIT)
. ( Y ] TAPSIRIQ

A4 dlculii
varaqgin
uzunlugunu
Vo enini
muayyan et.

Paint programinda varagin dlcllarini va saklin yerlosma istigamatini tayin
etmak Uclin asagidaki algoritmi yerina yetirmak lazimdir:

( N\

@ Menyu zolagindaki didymasini ciqqildadin.

@ Acllan siyahidan 6nce Print, sonra iso Page setup bandini secin.
Uygun pancara acilacaqg.

® Kagizin dlgiisiinii Paper (Kagiz) bolmasinin Size (Olcii) siyahisindan
toyin edin.

@ Kagizin istigamatini Orientation (Yon) bolmasinda tayin edin.

® OK diymasini cigqildadin.

= =
Preview Paper
Size: A4 ']
Source: ’Auto "]
Orientation Margins (millimeters)
©) Portrait Left: 127 Tep 121
@ Landscape Right: 127 Bottom: 12,7
Centering Scaling
[ Horizental ) Adjust to: |£| % riorrrial size
[F] Vertical @ Fitto: T byt |pegely

[ ok | [ G
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21.paLiTRA

¢ Yaz faslini hansi ronglarle tasvir etmak olar? Bas qalan
fasillara xas olan ranglar hansilardir?

Ranglar dlinyamizi g6zal etmakla yanasi, ham da bir asyani basgasindan
fargloandirmaya komak edir. .M ’ |

K:::_'_Ir =

Qrafik redaktorlarin hamisi rangli sakillar yaratmaga imkan verir. Bu magsadla
palitradan istifads olunur.

Sakli gakmak liclin 6nca uygun alsti va @sas rangi miayyan etmak lazimdir.

Palitrada asas rongla yanasi, rasmin fonunun rangini do segmak olar. ©sas
rangi segmak Uiglin sicanin gdstaricisini palitrada uygun rangin lzarina aparib
sol diiymani giggildadin. Fonun rengini segmak (iglin sicanin sag dilymasindan
istifada edin.

—— ©sas rang —— Fonun rangi

DDD
B =

Do

EEEEE
[

u

iy

QH

Colors
TAPSIRIQ [ 1)
Paint programinin palitrasinda neca rang oldugunu miayyan edin.
{ Sizco, bu ronglar gakil cokmak Uglin yetarlidirmi?
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Istadiyiniz rong palitrada olmaya bilor. Basqa s6zls, sizo palitrada olan rang
deyil, onun har hansi ¢alar lazim ola biler. Bas bu halda na etmali? Bunun
tclin asagidaki algoritmi icra etmakls palitradaki ranglari dayismak olar.

[ ® 9sas rongin calarini almag tictin |E diiymasini cigqildat.
Edit Colors pancarasi acllacaqg.

Edit Colors ’ _ ) u X I_:
Basic colors:

HEMrEEFEFENEN

HrEENFENEN

HEREENEENENEN

ENEEEENEN

EEEEEEEN

AEEEET N

Custom colors;

L LT ] e
e anmanne -H.:at;ﬂ L
| Define Custom Calors =2 ! ColoriSglid I:|__u-n|]_ _Bl‘ge:ﬂ_
LI ok ][ Cancel | l Add to Custom Colors |
b

@ Har hansi asas rangin calarini tayin etmak tiglin Basic colors boliminda
hamin rangi secin. Pancaranin sag hissasindaki zolagda secilmis asas
rangin calarlari aks olunacag.

Edit Colors
Basic colors:
EMrEEENENN Qara
HrEEFEENN Ugbucaq
ENiEEEEE |
ENEEEENEN 1
EEEEEEEN
EEERENTNI
Custom colors:
LC O i e
LT T e T 3
| Define Custom Calors > ! ColoriSolid Lurm: 120 e o
ok ] [ Cance | [ Add to Custom Colors J|

® Zolagin sagindaki kicik gara lgbucagi harekat etdirmakle bu rangin
istadiyin galarini segin.
@ OK duymasini cigqildadin.

\.
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. . . : . XYv] sozliik
Palitrada secilon rong hamin rangin yeni *Ranglar qutusu 9
calari ilo avazlenir va palitranin 3-cli satrine | ePalitra

e9dsas rong
alava olunur. -Fon rongi
*Rang cgalari
( )

?- *) Roasmda yasil rengin nega calarindan istifads olunub?

Insan g6zl boz rangin 500-a gadar calarini farglandirir.
= el

FIKIRLSS [ 1 .

Rassam istadiyi yeni ronglari neco alir?
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2 2. SoKLIN FRAQMENTI iLo is

¢ Varaqin kiinciinda ¢akilmis sakli onun ortasinda
yerlasdirmak iiglin na etmak olar?

Siz kagiz lizarinda sakil cakarkan onun hansisa yerlarini pozub yenidan
cokmali olursunuz.

Applikasiya vo mozaikalar diizaldarkan eyni hissalari
coxaldib kagiz Gizarina yapisdirirsiniz.

Bu cur islari grafik redaktorda yerina yetirmak daha asandir. Basqa s6zls, gra-
fik redaktorda ¢okilmis saklin bir hissasinin — fragmentinin yerini dayismak,
Uztnd koécurmak, yaxud silmak cox rahatdir. Bunun Ggin secdirma alat-
Iarindan istifada olunur.

Secdirma alatlori

Ixtiyari sahani sedirir —— |~ | |

: Soklin fragmentinin secdirilmasi alqoritmi |
@ Paint programini baslat. T T
@ Istadiyin sokli ¢ok. e e TS = e
e secdirma alatini sec.

@ Sicanin gostaricisini segdirmak
istadiyin fragmentin sol yuxari
kiinclinda yerlasdir.

® Sicanin sol dilymasini bas va onu
harakat etdirmakla fragmenti
corcivaya al.

b m 2

® Sicanin sol diymasini burax. To— S— ~ 5
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aklin fragmenti
ecdirma alati
eFragmentin secdirilmasi

(V)
2

|

! Saklin fragmentinin yerinin dayisdirilmasi

alqoritmi

... secdirma alatini segin.

@ Saklin istadiyin fragmentini
secdirin.

® Gostaricini secdirilmis
fragmentin Gzarina aparin.

@ Sicanin sol diymasini basin va

onu harakat etdirmakls frag-

menti istadiyin yera aparin.

© Siganin sol diiymasini buraxin. |

Saklin fragmentinin ¢coxaldilmasi
algoritmi

L1 secdirma alatini segin.

@ Saklin istadiyin fragmentini
secdirin.

® Sicanin sag diymasini
ciqqildadin. Agilan
menyudan Copy bandini
segin.

@ Yenidan sicanin sag
diymasini ¢iqqildadin va
acillan menyudan Paste
bandini segin.

® Sol yuxar kiincdaki
secdirilmis fragmenti
istadiyin yera aparin.

® Sicanin sol diymasini

buraxin.

I
Bl |

e[

e

e

58




Bazan bu algoritmin 3 va 4-cl addimlarini takrar-takrar yerina yetirmak lazim
galir. Bu halda klaviaturanin <Ctrl> klavisindan istifade etmak daha alverisli
olur. Bunun Uglin <Ctrl> klavisini basib saxlamaq va secdirilmis fragmentin
yerini dayismak lazimdir.

@ Klaviaturada <Ctrl> klavisini basib saxlayin.

® Gostoricinin yerini dayisib sicanin sol diymasini basmagla
fragmenti istadiyin sayda coxaldin.

@ <Ctrl> klavisini buraxin.

Saklin fragmentinin silinmasi alqoritmi

@ Saklin istadiyin fragmentini secdirin (masalan, pisiyi).
® Klaviaturada <Delete> klavisini basin.

SO O O -

\ J/

Saklin fragmentlarini goxaltmagla maraqglh sakillar vo mozaikalar gakmak olar.

'] FiKiRLOS
Bu sakillarin ¢akilmasinds hansi alatlardan istifads olunub?

EX a1l
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23. SOKILLORIN KOMPUTERD® SAXLANMASI
¢ Nba iiciin sakillari ayri-ayn varaqlards deyil,
rasm albomlarinda ¢akirsiniz?
¢ Kompiiterds informasiya harada saxlanilir?

Kompliter sondlrildiikds onun ekraninda olan informasiya itir. Ancaq ek-
randaki informasiya miayyan vaxtdan sonra lazim ola bilor. Masalan,
cokdiyiniz sakillari basgalarina gostarmak, yaxud sonradan onlarin tGza-
rinda dizaliglar etmak istayarsiniz. Ona gora do kompiteri séndirmaz-
dan avval gakilmis sakillori onun yaddasinda saxlamagq lazimdir.

( \
Soklin kompiiterds saxlanmasi alqoritmi
@ Paint programini l:l Q9 ¢ » el pis : T
bagladin. - s fun mmmmg
- - . N n Z::::l::-rmm;ndhh-;hwm. |l L=
@ Istadiyin gokli ¢akin. || K e« et i
® Menyu zolagindaki b s o e e ]
R ciymosini e MR
ciqgqildadin. - o = S—
@ Acllan siyahlde?nl = -
Save as bandini D smamicn
secin. Uygun panca- || B s
ro acilacaq. o e
ﬂ Abpas Faemt
b ;
- Y
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® Homin ‘ : £
pancarada o =
yeni govlug + bl (R
yaradin ve onu Al < T ] h
adlandirin. ol kg

® Qovlugu acin.

@ Sakli adlandirmaq Ugln
File name satrinds
uygun ad yazin
(masalan, Cigak).

Save diymasini ¢iqqildadin.

o s i .

.

J

Sakilda dayisikliklar edib onu yeniden hamin adla saxlamaq olar. Bunun tgln
File menyusunun Save bandindan istifads olunur.

Ve

~N

Saxlanmis saklin aciimasi alqoritmi

@® Menyu zolagindaki m ddymasini ¢iqqildadin.
@ Acllan siyahidan Open bandini secin. Uygun pancars acilacag.

® Oz govlugunu agin. e — - -

@ Pancarada gaklin adini et Y
tapin va onu secdirin. T [| =

® Open diymasini giqqilda- | === 1 ‘h
din. Sakil grafik redaktorun| "=« B

o Mol ke R

is sahasinds acllacaq. T

o] [

Isladiyiniz kompiiterin is masasinda hansi sokil var?
Onu dayismak istayirsinizmi?

Cakilan sakli is masasina da yerlagdirmak olar.
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e Yardim menyusu

Qe-
e Saklin saxlanmasi
o Arayis

® Agilan siyahidan 6nca
Set as desktop background,
sonra isa Center bandini segcin.

( Soklin is masasinda yerlasdirilmasi algoritmi

® Istadiyin sokli grafik redaktorda acin.
@ Menyu zolagindaki diiymesini ¢iqqildadin.

.
[ veEEs EwEs gy
\.IH ol = - .

f__ ' -

N

Bu algoritmin icrasindan sonra komputerin is masasindaki sakil dayisorak

sizin gokdiyiniz sakillo avazlanacak.

Programlarla islayarkan miayyan catinliklar cixa bilar. Bu halda programla-
rin aksariyyatinds olan yardim menyusundan yararlanmagq olar. Orada siz

lazim olan mdvzuya aid arayis ala bilarsiniz.

Yardim almaq Ugln <F1> klavisini basmaq lazimdir. Agilan pancerads ya
hansisa moévzunu segmak, ya da agar sézii daxil edib lazim olan movzunu

tapmagqolar.
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SUAL Vo TAPSIRIQLAR

1. Yaddas vo prosessor kompiiterin hansi hissasinds yerlasir?
a) monitorda  b) sistem blokunda c) klaviaturada d) sicanda

2. Hansi fikirdar yalandir? Kompiiter sinfinda:
a) Qacmaq olar.
b) Kompiiterds islomak olar.
¢) Monitora yaxin oturmaq olmaz.
d) Yas allarle islomak olar.

3. Is masasinda hansi ditymani basmagla kompiiterds olan programlaria
tanis olmagq olar?

2 o) o@ o g8

4.1s masasinda yeni qovluq yaratmagq iiciin ilkin olaraq:
a) Sicanin sol diiymasini ¢iqqildatmaq lazimdir.
b) START diymasini ciqqildatmaq lazimdir.
c) Sicanin sag dilymasini ¢iqqildatmagq lazimdir.
d) My Documents qoviugunu agmaq lazmdir.

5. Bunlardan hansi program pancarasinin hissasi deyil?
a) menyu zoladi b) sicanin gostaricisi ¢) basliq zolagi d) gapatma dilymasi

6. Kompiiterda sakil cokmak iigiin hansi simgani qosa ciqqildatmaq lazimdir?

a) (i b) i) o E

7.Noqtalorin yerina hansi s6z uygun galir?
Soklin fragmentini ¢coxaltmagq lgilin onu avvalco ............ lazimdir.
a) boylutmak b) rangleamak ¢) secdirmak d) kigiltmak

8. Sakli kompiiterin yaddasinda saxlamagq iiciin asagidaki komandalardan hansi
yeringd yetirilir?
a) Open b) Save as c) New d) Page setup

9. Paint programinda asas rongi se¢gmak iigiin na etmak lazimdir?
a) Gostericini palitrada uygun rengin (izarina aparib sag diiymani gigqildatmag.
b) Gostaricini palitrada uygun rangin (izarina aparib sag diiymani ikigat cigqildatmaq.
¢) Sicanin gostaricisini muvafiq rongin Gizarina gatirmak lazimdir.
d) Gostaricini palitrada uygun rengin (izarina aparib sol diiymani ikigat cigqildatmagq.

10. Secilmis saklin fragmentini coxaltmaq ligiin klaviaturanin hansi klavi-
sindan istifads olunur?

a) <Shift> b) <Ctrl> c) <Alt> d) <Caps lock>
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M OTN REDAKTORU

24. WORDPAD PROQRAMI
¢ Doftards yazarkan buraxdiginiz sshvlari necs diizaldirsiniz?
Bu diizalislori iz qoymadan etmak miimkiindiirmii?

Kompditerin an genis istifads olundugu sahalardan biri matnlarin hazir-
lanmasidir. Komputerds matn yazmaq, buraxiimis sahvlari dizaltmak,
matna sakillar alava etmak, muixtalif matnlardan yeni matn yaratmaq ¢ox
rahatdir.
Har bir komputerda matnlarla islomak Uglin xlUsusi programlar — matn re-
daktorlariolur. Bela redaktorlardan biri WordPad programidir.

e WordPad programini baglatmagq tglin sicanin gostaricisini is masasinda
—= programin simgasinin Uzarina aparib sol diymani ikigat ciqqildatmaq
lazimdir. Bu zaman programin pancarasi acilacaqg.

Menyu zolag \ﬁasllq zolagi| | Pancerani idars edan dilymaler
\\' [ A — —

Bl > - ~
J . o L S, = O O 0
s B0 A-A EEEE [ A ;::‘u'.':,r’ :::: !

Alatler N ; RS ST S EIR YR YO W SR T A

zolag

— I
Kursor
Is sahasi
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Qrafik redaktorda oldugu kimi, matn redaktorunda da yazilmis matnin varag-
do neca yerlagacayini bilmak vacibdir. Buna gora do is zamani sahifanin
parametrlarini — onun OIgu va istigamatini muayyan etmak lazimdir.

[ Sohifanin parametrlori

N4

N4

( N
Sahifanin olgiisti

A4

A5

[ Sahifonin istigamati

PORTRAIT

LANDSCAPE

p
Sahifanin parametrlarinin

toyin edilmasi alqoritmi

@® Menyu zolagindaki
didymasini giqqildadin.

@ Acllan siyahidan Page setup
bandini secin. Uygun pancara
acllacaq.

® Kagizin dlglsliini Paper (Kagiz)
bséimasinin Size (Olci)
siyahisindan tayin edin.

@ Kagizin istigamatini Orientation
(Yon) boélmasinda tayin edin.

® OK duymasini cigqildadin.

-
Page Setup

Orientation Margins (millimeters)

@ Paortrait Left: 318

[¥] Print Page Numbers

Bottom: 254

I I Cancel

Sakillarin kompUterds saxlanmasi gaydasi ile matnlari do saxlamaq olar. Bu
zaman siz matnlar Uglin ayrica qovluq yarada bilarsiniz.
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s T ) .

FikiRLes [ &

:r‘?rt:o:edaktoru Matnin kompiiterds saxlanmasi alqoritmi
eMen

.A|at|¥:.|- zolag @ WordPad programini bagladin.

*Senad @ Istadiyin matniyazin.

J ® Menyu zolagindaki diymasini ciqqildadin.
@ Save as bandini secin. Uygun pancara acilacaqg.

® Hamin pancarads yeni qovluqg yaradin vae onu adlandirin (New Folder
adini 6z adinizla avaz edin).

® Qovlugu acin.

@ Matni adlandirmaq Ugln File name satrinds uygun ad yazin
(masalon, Maktub).

Save diuymasini giqqildadin.
g TETH ==y
I;::__'!Q“;Mlnnml R I | [r—— P.
[ g = et - %
| ¢ Favamn - .Dm:'u.n'!r-hr'\. I|.l|1.|r:,-

-

| = . M= - e e ciberd [ |

| 3 v P
o Ly Tk Bapoasory

& i g W

- Putum | =

Hx L VI tarewr Mimageried Shuks

o Weisadl Briadan ML

A4 Wiiastl sk FRLY $1.LIATLE B 0%

i 'Wiinmel Stusifes U |

Ry
i Dby -
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Matn redaktorunda gorulmis isin naticasinde sanad yaradilir. Ssnadds
matnla yanasi sakil do ola biler. Cox vaxt komplterds saxlanmig sanadi yeni-
don ekrana gixarib onda bazi dayisikliklor etmak lazim galir.

4 N\

Kompiiterds saxlanmis sanadin acilmasi algoritmi

@ Menyu zolagindaki ddymasini giqqildadin.

@ Acllan siyahidan Open bandini secin. Uygun pancara agilacaqg.

® Senadi saxladiginiz qovlugu agin.

@ Pancarada sanadin adini tapin va onu secdirin.

® Open duymasini ¢igqgildadin. Sanad matn redaktorunun is sahasinda
acllacaq.

lQraﬁk redaktor va matn redaktorunda uygun islarin algoritmlarini miigayisa edin.
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25. MaTNLaRLS i

okingi deyir: 4 Matnde hansi sbzlarin yerini

— Quzil goldadir.  g5vicmok lazimdir ki, fikirlor dogru olsun?
Baligci deyir:

— Qizil goldadir.

Boazan cap olunmus matni sonradan oxuyarkan miayyan sdzlarin, yaxud
cimlalarin yerini dayismak lazim galir.

Kompiterlor olmayanda bunun tgiin matndaki s6zlari kasib dizgun ardicillig-
la yapisdirirdilar. Ingilisco bu amaliyyata “cut and paste” (“kas v yapis-
dir”) deyirlar.

Bu prinsipdan matn redaktorunda da istifads olunur.

Ik dofodan sahvsiz senad yaratmaq asan is deyil. Ona géra ds cox zaman so-
nadlarin redaktaya ehtiyaci olur.

Sanadin redaktasi dedikds, matna s6z artiriimasi, silinmasi, yerinin dayisdi-
rilmasi, sahvlarin dlizaldilmasi kimi amaliyyatlar nazards tutulur.

% ] YADDA SAXLA

Durdu isaralarindan sonra boslug olmalidir. Tirenin isa har iki tarafinds
bosluq saxlayin. J
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Matni redakte etmak Uglin avvalce matnin dayisdirilocak hissasi secdirilma-
lidir. Secdirilmis hissa ekranda aks rengls, yani ag simvollar gara fonda
goriindr. Masalan, asagidaki nimunada “dir” fragmenti secdirilib.

Secgdirma >> Secsllima
| et

0

4 )\

Matn fragmentinin secdirilmasi algoritmi
@ Sicanin gostaricisini secdirilocak fragmentin baslangicina aparin.

@ Sicanin sol diiymasini basib saxlayaraq gdstaricini fragmentin sonuna
aparin.

® Dlymani buraxin.

J

Matnin fragmentini silmak Uglin énca onu secdirmak, sonra iss <Delete>
klavisini basmaq lazimdir.

r )

m Usaglar zooparkda polong, ay1 vo meymun
| gordiilor [HYGTIEN
y i Usagqlar zooparkda polong, ay1 vo meymun
Del | gordiilor.

|\ J

4 N\

Matn fragmentinin yerinin dayisdirilmasi alqoritmi
® Lazim olan fragmenti secdirin.
@ Alatlor zolagindaki & eut| Cut diilymasini cigqildadin.

® Kursoru lazim olan yerds yerlasdirin va alatlar zolaélndakl' Paste
diymasini ¢igqildadin. -
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Bozon matnda ayri-ayri sdzlar, yaxud cumlalar
dofalarle takrarlanir. Matn redaktorlarinda bela
sozlari, yaxud ctimlalari takrar-takrar yigmaga
goarak yoxdur. Bunun Uglin takrarlanan frag-
ment bir dafa yigilir, sonra onun Gzl gixarilir va
lazim olan yera “yapisdirilr”.

o EETI

eMatnin fragmenti

eSecdirma
eRedakts

-
Matn fragmentinin liziiniin ¢ixarilmasi al

® Lazim olan fragmenti secdirin.
@ Alatler zolagindaki |f2coey) Copy diymasini

didymasini ciqqildadin.

® Kursoru lazim olan yerda yerlasdirin va alatlor zolagindaki

qgoritmi

ciqqildadin.

Paste

Copy, Cut vo Paste komandalari vasitasilo ayri-ayri matnlardan yeni matn

yaratmagqolar.

Olkomizo bahar golir. Tabiat qus
yuxusundan oyanir. fa¥&
El-oba Novruzu qarsilamaga hazirlasir.
Bu bayram bdyiiklorin, usaqlarin an
sevimli bayramidir.

Yagillasdr agaclar.
Cagirir hor yan bizi,
Usaglar, ay usaqlar.

Qis getdi, goldi bahar,
Yasillasdr agaclar.

Olkomizo bahar galir. Tobiot qis yuxusundan oyanir.
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26. MaTNa SOKLIN aLAVS EDILMaSI

@ Nb ugciin darsliklarinizda goxlu sakil var?
¢ Bu darslikda an gox hansi gakillor xosunuza galir?

Cox vaxt matnlari daha anlasigh, daha yaddagalan etmak (clin onlara
sokillar alava olunur.

Sakillar ham da matni bazayir, xos ovqat yaradir.

—
9ziz Ana!l 9ziz Ana!
Sani ad giintin miinasibatilo Sani ad giiniin miinasibatilo
tobrik edirom! tabrik edirom!
Soni daim giilariiz va saglam I Soni daim giilariiz va saglam
gormak istayiram. gormak istayiram.

Oglun Alpay Oglun Alpay

WordPad va Paint programlarinin kdmayi ila cox asanca sakilli matnlar yarat-
maqolar.
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Vs

Matna goklin daxil edilmasi algoritmi

® WordPad matn redaktorunu basladin.

@ Programin pancarasini is masasinin sol yarisinda yerlasdirin.
® Paint grafik redaktorunu bagladin.

@ Programin pancarasini is masasinin sag yarisinda yerlasdirin.

-
gt S W s vy

e = el R

® Matn redaktoruna kecin. Bunun Ugun sicanin gostaricisini WordPad
programinin is sahasinds ciqqgildadin.

® Istadiyin matni yigin.

@ Formatlama alatlari zolagindan istifade etmakle matni formatlayin.

Qrafik redaktora kecin. Bunun (ciin sicanin gostaricisini Paint
programinin is sahasinds ciqqildadin.

® Paint programinda istadiyiniz sakli ¢akin.

Cakilmis sakli secdirin.

R = = e
o r— .
1020 eoalkd < = i eEEs =umm
Pt — F 0 %I Ep = sar || Coler :ﬁ t L !
= kT Sl i 1 ) ke
....... [T v Shapet
+ Qo 1 812« Blape -] 100% (= i}
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@ Matn redaktoruna kegin. Kursoru matnin sonuna yerlasdirin vo
<Enter> klavisini basin.
®| = ‘ Paste diiymasini cigqildadin.

Naticado asadidakina banzar sanad alinacaqg. Bu sanadi 6z
govlugunuzda saxlaya bilarsiniz.

B i Rl e i B
Cm N oA [ e e G s
[ x 1 I REX - 1 1 ] _-,1|
| oziz Ana!

Sani ad giiniin miinasibatila tobrik ediram!
Soni daim giiloriiz va saglam gormoak istayiram.

Oglun Alpay

FikiRLes [ &

Asadidaki matna verilmis sakillardan hansi daha uygundur? Qalan sakillara uygun
matnlar fikirlagin.

Balaca Orxan yoldaslari ils futbol oynayirdi. O, topu gapiya vurdu va top
yaxinhiqdaki gélmagaya disdu.




27. MOTNDO SOZLORIN 9V9Z OLUNMASI

¢ Darsliyinizin “"Matna saklin alave edilmasi” movzusunda
“matn” s6ziina neco dofa rast galinir?

Oton darsdaki biitiin “matn” sdzlarini tapmada miiayyan vaxt sarf etmali
olacagsiniz. Bas bitlin darslikds hamin sbziin sayini bilmak Uglin na
gadar vaxt talab olunardi? 9lbatts ki, bu yorucu is az vaxt aparmayacaq.

Buna banzar iglor matn redaktorunda bir anda va asanligla yerina yetirilir.

Matnda soziin tapilmasi alqoritmi
® WordPad matn redaktorunu basladin.

@ Asagidaki matni yigin: [Find =5
Qatar golir uzaqdan, Ptk || |_Find Next_|
Tak-tak, tak-tak, tak-tak, tak. [ Match whole word only

. [7] Match case
3% Find

® Find duymasini ciggildadin. Uydun panceara acilacaq.
@ Find what satrinda “tak” s6zinu yazin.

® Find Next duymasini ciqqildadin. Matnda ilk tapilan “tak” s6zi
secdirilacak.

® Hoar dofa Find Next diymasini cigqildatmagla matndaki galan
“tak” sozlarini tapin.

@ Axtarisin sona ¢atmasi haqqinda xabardarliq pancarasi acilanda
Cancel diymasini ¢igqildadin.
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Bazon matndaki eyni bir s6zl tokce tapmaq deyil, ham

Axtarmaq da onu basqa sozle avez etmak lazim galir. Bunu matn
eYardim redaktorunda ¢ox asan yerina yetirmak olur.

&Catar ja&;‘v uzagdan, % |
Tak-cik, ti-cab, txk-cie, 50 7

( )
Matndaki soziin tapilib yenisi il avazlonmasi alqoritmi
(@ #eRepiace. Replace dilymasini ciqqildadin. Uygun pancars acilacaq.
@ Find what satrinds axtarilan s6zl (“tak”), Replace with satrinds iso
yeni sdzu (“tuk”) yazin.
IFRE;:lIau:ls: M‘
Findwhat: sk Find Next
Replace with: tuk]
[7] Match whole ward anby
[7] Match case
® Replace All diiymasini cigqildadin.
. J

Bu algoritmin icrasindan sonra “Qatar” seirinda olan butln “tak” sézlari “tuk”
sozu ila avaz olunacagq.
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, Y ] FiKiRLOS

Matn redaktorunda asagidaki matn yigiimisdir.

Finalda “Aslan” va “"Qaplan” komandalar gorusdiilor.
“Aslan” komandasi oyunu uduzdu. Har iki komanda ¢ox
yaxsi oyun gostardi.

Asagidaki algoritmin icrasindan sonra matndsa hansi dayisiklik bas
veracak?

@ |[83Repiace| Replace diiymasini cigqildadin.

@ Find what satrinda "uz" yazin. (Replace with satrinds hec na

azma.) r =
y Replace ﬂ
Find what: uz Eind Mext
-
Replace Al
[ Match whole word anly _
Cancel
] M e | Cancsl |

® Replace All diymasini ciqgqildadin.
Har bir programda oldugu kimi, WordPad programinin da 6z yardim men-
yusu var. Bu menyunu programin istanilon yerinden cagirmaq dciin <F1>
klavisindan istifada etmak olar. Acilan pancarads istadiyiniz mévzunu tapi b
onun haqqginda alave malumat ala bilarsiniz.

r B Dk
& Windows Help and Support E@g
\../I \../I @ gj il ﬁ Ask Options »
| Search Help 2|

» Showall %

Using WordPad

WordPad is a text-editing program you can use  In this article

to create and edit documents. Unlike o Create, open, and save
Motepad, WordPad documents can docurments

include rich formatting and graphics, & Format documents
and you can link to or embed objects,
such as pictures or other documents,

m

e Insert dates and pictures
to documents

+ View documents
e Change page margins

& Print documents

@ More support options

18| Offline Help =
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28 KOMPUTERD® HESABLAMALARIN APARILMASI

¢ Riyazi ifadalorda amallar hansi ardicilliqla yerina yetirilir?

(3+4)-3
3:5 - 4:2

Siz har glin fikrinizds, yaxud kagizda miix-
tolif hesablamalar aparirsiniz. Mirakkab
hesablamalar zamani ise kalkulyatordan

istifada etmali olursunuz.
Komplterds adi kalkulyatorun banzari —

Calculator programi var.
Calculator programini baglatmaq [

Uglin sicanin gostaricisini is ma- |~

sasinda programin simgasinin tE
Uzarina aparib sol diymsani ikigat
ciqqildatmagq lazimdir.

Har bir program kimi, Calculator

programinin da 6z pancarasi var.

Indi galin Calculator programinda
4.2
ifadasinin giymatini hesablayaq.

Yaddas
diymalari

j ifadalarinin giymati hansi qayda ilo tapilir?

Sonuncu

yigiimis
ragomi silir

Ekrani
tomizlayir

{ [ [ ws [[we [ w |
=3
7 |[8 [[j9 [l ]|

4 ][5 |[le |[ = |[2]
G0 Jlesd[ ]

r

@ Sicanin gostaricisini 4 ragemi olan diymanin Uzarina aparib
onu ciqqildadin. Bu adad kalkulyatorun ekraninda goriinacak.

@ ¥ diymasini giqqildadin.
® 2 duymasini ¢igqildadin.

@ Naticaya baxmagq Ucln = duymasini ciggildadin. Ekranda 8 adadini

gdracaksiniz.

9dadlari daxil edarken har hansi yanhshidi asanca diizaltmak olar.

r

@ 2, 3, 5 duymalarini ciggildadin. Ekranda 235 adadi ¢ixacaqg.
@ || diymasini ciggildadin. Ekranda 23 adadi galacaq.

® [«]dlymasini bir daha cigqgildadin. Ekran
dayisilacak va orada 2 adadi galacaq.

yena

@ 5, 7 duymsalarini ciggildadin. Ekranda 257 adadi olacaq.
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= diymasi basildigdan sonra hesablama basa =-®
gati. Bundan sonra yeni adadlar ve amallar daxil :gg'cfé';gtg{-,yma,ari J

etmak olar. eEkran

ogar siz yeni hesablama aparmagq istayirsinizss,
ekrani tomizlomak lazimdir.

Bumagsadle | < diiymasi nazards tutulub.

s o=

Lakin els ifadalar var ki, onlarin giymatini hesablayarkan araliq naticalari yadda
saxlamaq lazim galir. Bunun Ugtin kalkulyatorda yaddasla islayan diymalar var.

|| Bu diiymani basdigda ekranda olan adad kompiiterin yaddasina yazilir.

v | Bu dliymani basdigda komputerin yaddasinda olan adad ekrana cixarilir.

Bu dlymalardan istifads etsaniz kalkulyatorda islayandas siza araliq naticalari
yazmagq Ugln kagiz lazim olmayacagq.

Tutaq ki,
3:-5+4-2

ifadasinin giymatini hesablamaq lazimdir.

( )

Calculator programiilo 35 + 4 - 2 ifadasinin giymatinin
hesablanmasi

@ Calculator programini basladin.

@(3](x][5](=) diuymsaleri ardicil ciggildadin. Ekranda 15 adadi aks olunacaq
® [ws | diymasini ciqqildadin. Ekrandaki adad kompiiterin yaddasina yazilacaq.
@ diymslarini ardicil ciggildadin. Ekranda 8 adadi aks olunacagq.
® [me | diymasini ciqqildadin. Yaddagda saxlanmig adad (15) ekrana gixacag.

® (=] ditymasini ciqgildadin. Ekranda 23 adadi aks olunacag.

& J

IIk cib kalkulyatoru 1971-ci ilds Yaponiyada yaradilib.
Uzunlugu 13 sm, eni 8 sm va galinhdi 4 sm olan bu
kalkulyator yalniz dérd hesab amalini yerina yetirirdi.
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SUAL Vo TAPSIRIQLAR

1. WordPad hansi proqgramdir?
a) grafik redaktor b) oyun c) multimedia d) matn redaktoru

2. WordPad programinin simgasi hansidir?

]

a) 2 b) 1.J ==

3. Hansi diymalar vasitasila secilmis matnin bir hissasinin yerini
doyismak olur?

a) & cut D b) & cut [z copy () D & cut|  d) |[Zcopy | cut
4. Hansi diiymalar vasitasilo matn fragmentini coxaltmaq olar?

a) d,'; Cut D b) dﬂ Cut| |3 Copy C) 2 Copy D d) 2 Copy dﬂ Cut

5. Varaqin olgiisiinii toyin etmak liciin menyunun hansi bandini
secmak lazimdir?
a) Save b) Save as  ¢) Page setup d) Open

6. Kompiiterda yigilmis matni yaddasda saxlamaq iigiin menyunun
hansi bandini segmak lazimdir?
a) Save as b) Open c) Page setup d) New

7. Matnda lazim olan so6zii tapib basqasi il avaz etmak ligiin hansi
komandani segmak lazimdir?
a) Cut b) Find c) Replace d) Copy

8. Calculator programi na iiclin lazimdir?
a) matn yigmaqg b) sakil cekmak c) hesablamalar aparmaq d) har gl

9. Calculator programinda ekranda yigilmis adadin sonuncu ragamini
silmak ligiin hansi dilymadan istifada olunur?

2 ofe=] ol c ] o[mw]

10. Calculator proqgraminda ekranda olan adadi kompiiterin yaddasina
gondarmak ligiin hansi dilymadban istifado etmak lazimdir?

(MR ] p[M] o[ c] afms]
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Ingilisco

cancel

copy

cut

cut and paste
define custom colors
edit

edit colors
file

file name
find

find next
find with
folder
landscape
new

my documents
open
orientation
page setup
paint

paper

paste
portrait
replace
replace all
replace with
save

save as

<Backspace>
<Ctrl>
<Delete>
OK
WordPad

save as background (centered)

Oxunusu

konsl

kopi

kat

kat ond peist
difain kastom kalors
edit

edit kalors

fail

fail neim

faind

faind nekst

faind viz

foulder

lonskeip

nyu

may dokyuments
aupan
orienteison

peic setap

peint

peipa

peist

potreit

ripleis

ripleis ol

ripleis viz

seiv

selv oz

seiv oz bakqraund (sentad)

baokspeis
kantroul
dilit

ou key
vod pad
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Azdrbaycanca

ertalo

(iiziinii) kogiir

kas

kas vo yapisdir

0231 ranglori tayin et
redakto

ranglorin redaktasi
fayl

faylin adi

tap

sonrakin tap

... ilo tap

qoviuq

landsaft, monzors
yeni

monim sonddlorim
ac

yon, somt

sohifonin parametrlori
boya

kagz

yapisdir

portret

vazld

hamisim avazlo

... il avazld

saxla

... Kimi saxla

fon kimi saxla (ortal)
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Pulsuz

Oziz maktabli!

Bu darslik siza Azarbaycan doévlati tarafindan bir dars ilinds istifada
Ucln verilir. O, darsili middatinda nazardas tutulmus biliklari gazanmagq tgiin
siza etibarlidost va yardimgi olacaq.

inaniriqg ki, siz da bu darsliya mahabbatla yanasacaq, onu
zadalanmalardan qoruyacaq, tamiz va saligali saxlayacaqgsiniz ki, ndvbati dars
ilinda digar maktabliyoldasiniz ondan sizin kimi rahatistifads eda bilsin.

Siza tahsilda ugurlararzulayiriq!




