
Pulsuz

Əziz məktəbli !

Bu dərslik sizə Azərbaycan dövləti tərəfindən bir dərs 

ilində istifadə üçün verilir. O, dərs ili müddətində 

nəzərdə tutulmuş bilikləri qazanmaq üçün sizə etibarlı 

dost və yardımçı olacaq. 

İnanırıq ki, siz də bu dərsliyə məhəbbətlə yanaşacaq, 

onu zədələnmələrdən qoruyacaq, təmiz və səliqəli 

saxlayacaqsınız ki, növbəti dərs ilində digər məktəbli 

yoldaşınız ondan sizin kimi rahat istifadə edə bilsin. Sizə 

təhsildə uğurlar arzulayırıq!
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AZƏRBAYCAN RESPUBLİKASININ 
DÖVLƏT HİMNİ

 Üzeyir Hacıbəylinin,

  Əhməd Cavadındır.

Azərbaycan! Azərbaycan!
Ey qəhrəman övladın şanlı Vətəni!
Səndən ötrü can verməyə cümlə hazırız!
Səndən ötrü qan tökməyə cümlə qadiriz!
Üçrəngli bayrağınla məsud yaşa!

Minlərlə can qurban oldu,
Sinən hərbə meydan oldu!
Hüququndan keçən əsgər,
Hərə bir qəhrəman oldu!

Sən olasan gülüstan,
Sənə hər an can qurban!
Sənə min bir məhəbbət
Sinəmdə tutmuş məkan!

Namusunu hifz etməyə,
Bayrağını yüksəltməyə
Cümlə gənclər müştaqdır!
Şanlı Vətən! Şanlı Vətən!
Azərbaycan! Azərbaycan! 

Musiqisi 

sözləri



HEYDƏR ƏLİYEV
AZƏRBAYCAN XALQININ ÜMUMMİLLİ LİDERİ
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ƺĕƺn ŝnĨormatŝŬa Ĩ࠯nnŝ ƺǌr࠯ 

>ZS>7ל�

informatika

#

Z�D7E D�,Dhל����
7SD�z/> S��/YKs

E�77 ל�S�z�s�

�u n࠯Ɣrů࠯ baŒůŦ ŝrad ǀ࠯ t࠯ŬůŝĨů࠯rŝnŝǌŝ  
ďŶΛďĂŬŝŶĞƐŚƌ͘ Ăǌ�ǀ࠯�ĚĞƌƐůŝŬΛĞĚƵ͘ŐŽǀ͘ Ăǌ�

eůeŬtron ƺnǀanůarŦna gƂnd࠯rm࠯Ǉŝnŝǌ ǆaŚŝƔ oůunur͘  
ŬŬƺr edŝrŝŬ͊࠯Ɣ࠯n t࠯d࠯ůc࠯ǀǀ࠯ ŬdaƔůŦŒŦnŦǌ ƺĕƺn࠯mל

Ξ�ǌ࠯rbaǇcan ZesƉubůŝŬasŦ �ům ǀ࠯ T࠯Śsŝů EaǌŝrůŝǇŝ

�ƌĞĂƚŝǀĞ��ŽŵŵŽŶƐ��ƚƚƌŝďƵƚŝŽŶͲEŽŶ�ŽŵŵĞƌĐŝĂůͲ^ŚĂƌĞ�ůŝŬĞ�ϰ͘Ϭ
/ŶƚĞƌŶĂƚŝŽŶĂů�;����zͲE�Ͳ^��ϰ͘ϬͿ

�u n࠯Ɣr �reatŝǀe �ommons �ttrŝbutŝonͲEon�ommercŝaůͲSŚare�ůŝŬe ϰ͘Ϭ 
/nternatŝonaů ůŝsenǌŝǇasŦ ;�� �zͲE�ͲS� ϰ͘ϬͿ ŝů࠯ ǁǁǁ͘ƚƌŝŵƐ͘ĞĚƵ͘Ăǌ

saǇtŦnda ࠯ůĕatandŦr͘  �u n࠯Ɣrŝn m࠯ǌmunundan ŝstŝĨad࠯ ed࠯rŬ࠯n
sƂǌƺged࠯n ůŝsenǌŝǇanŦn Ɣ࠯rtů࠯rŝnŝ Ƌ࠯buů etmŝƔ oůursunuǌ:

7stŝnad ǌamanŦ n࠯Ɣrŝn mƺ࠯ůůŝĨ;ů࠯rͿŝnŝn adŦ gƂst࠯rŝům࠯ůŝdŝr͘

E࠯Ɣrd࠯n ŬommersŝǇa m࠯Ƌs࠯dŝů࠯ ŝstŝĨad࠯ ƋadaŒandŦr͘

TƂr࠯m࠯ n࠯Ɣrů࠯r orŝjŝnaů n࠯Ɣrŝn ůŝsenǌŝǇa Ɣ࠯rtů࠯rŝů࠯ ǇaǇŦůmaůŦdŦr͘  
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ϭ

.RPS�WHU

� ��Ǥ�͛Ǧ͖͚

! .Rmp�tHriQ mərNə]i qur÷usu ± prRsHssRr� 
!  *iriú qur÷ularÕ�
! dÕ[Õú qur÷ularÕ� 
! 3rRqram təmiQatÕQÕQ Q|vləri� 
! )a\l və qRvluq� 
! )a\l və qRvluqlarla iú� 

Ümumiləúdirici sual və tapúÕrÕqlar 

'ərsliNdə Kər m|v]u �]rə 
matHriallar aúa÷ÕdaNÕ ardÕcÕllÕqla 
\Hrləúdirilmiúdir�

6

Maraqoyatma. 0|Y]X\D PDUDT 
R\DWPDT �o�Q P�[WԥOLI VLWXDVL\D 
Yԥ KDGLVԥOԥU WԥVYLU HGLOLU Yԥ 
VXDOODUOD \HNXQODúGÕUÕOÕU� 

Fəaliyyət. 0DUDT R\DGÕODQ 
KDGLVԥOԥULQ DUDúGÕUÕOPDVÕQD� 
RQODUGD VԥEԥE�QԥWLFԥ ԥODTԥOԥULQLQ 
P�ԥ\\ԥQ HGLOPԥVLQԥ \|QԥOPLú 
WDSúÕUÕTODU YHULOLU�  %X WDSúÕUÕTODU 
ԥYYԥONL ELOLNOԥULQL]Oԥ \HQL 
|\UԥQԥFԥ\LQL]  PDWHULDOODU 
DUDVÕQGD ԥODTԥ \DUDWPD÷D [LGPԥW 
HGLU� <HULQԥ \HWLULOPLú LúLQ 
QԥWLFԥVLQL P�]DNLUԥ HWPԥN Yԥ 
VԥKYOԥUL DUDúGÕUPDT �o�Q VXDOODU 
YHULOLU� 

Açar sözlər. +ԥU P|Y]X �]Uԥ 
|\UԥQLOԥQ ԥVDV DQOD\ÕúODU�

İzahlar. )ԥDOL\\ԥW ]DPDQÕ P�ԥ\\ԥQ 
HWGL\LQL] IDNWODUOD ED÷OÕ 
DoÕTODPDODU YHULOLU� ԤVDV 
DQOD\ÕúODU� P|Y]X LOԥ ED÷OÕ L]DKODU� 
WԥULIOԥU� TD\GDODU� ELU V|]Oԥ� GԥUVLQ 
ԥVDV Pԥ]PXQX EXUDGD ԥNV ROXQXU�

Addım-addım. 3UDNWLN YԥUGLúOԥUL 
IRUPDODúGÕUÕU�

Araşdıraq–öyrənək. 0|Y]XGD 
|\UԥQLOԥQOԥUL P|KNԥPOԥQGLUPԥN� 
WԥWELT HWPԥN Yԥ RQODUD P�QDVLEԥW 
ELOGLUPԥN PԥTVԥGLOԥ YHULOԥQ 
WDSúÕUÕTODUGÕU� 

Öyrəndiklərinizi yoxlayın. +ԥU 
P|Y]XGD |\UԥQGLNOԥULQL]L 
TL\PԥWOԥQGLUPԥN� ]ԥLI 
FԥKԥWOԥULQL]L P�ԥ\\ԥQ HWPԥN �o�Q 
Qԥ]ԥUGԥ WXWXOXU�

Ümumiləşdirici sual və tapşırıqlar. 
+ԥU E|OPԥQLQ VRQXQGD 
|\UԥQGLNOԥULQL]LQ WԥWELTL LOԥ ED÷OÕ 
VXDO Yԥ WDSúÕUÕTODU YHULOLU� 
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$ltÕnɫÕ sinifdə kompüterin \addaú TXr÷XlarÕ KaTTÕnda geniú məlXmat veri�
liE� 1|vEəti iki dərsdə giriú və çÕ[Õú TXr÷XlarÕndan danÕúÕlacaT� øndi isə veri�
lənlərin emalÕ ]amanÕ istifadə olXnan TXr÷XlarÕ g|]dən keçirək� 

Sistem bloku kompüterin əsas Kissəsidir� .ompüterin Talan Kissələri \a sis�
tem ElokXnXn içərisində \erləúir� \a da ona kənardan ToúXlXr� 6istem ElokXnXn 
içərisində \erləúən ən vaciE TXr÷X sistem lövhəsidir� do[ ]aman ona ana 
lövhə də de\ilir� 6istem l|vKəsinin ü]ərində ço[lX komponentlər TXraúdÕrÕlÕE� 
%X komponentlər içərisində ən |nəmli olanlarÕ PΩUNΩ]L SURVHVVRU� RSHUDWLY 
\DGGDú və JHQLúOΩQGLUPΩ \XYDODUÕGÕU� 

�� .203Ü7(5ø1 0Ԥ5.Ԥ=ø 485ö868 ± 3526(6625

&ədvəli iú vərəTində çəkin� ùəklə Ea[Õn� kompüterin əsas və əlavə TXr÷XlarÕ�
nÕn  adlarÕnÕ cədvəlin X\÷Xn sətrinə \a]Õn�

Nəticəni müzakirə edək:
- %X TXr÷Xlardan KansÕlar giriú� KansÕlar çÕ[Õú TXr÷XlarÕdÕr"
� 1ə üçün TXr÷XlarÕ əsas və əlavə adlandÕrÕrlar"

)äaOL\\äW

.ompüterin əsas TXr÷XlarÕ

.ompüterin əlavə TXr÷XlarÕ

9a[tilə mikroprosessorlar ədədlərlə niúanlanÕrdÕ� � � � 6onra isə onlara ��� ��� ���
daKa ə edici adlar verildi� � � � � %ə]i adlara rəTəmlər c lE 3HQWLXP &HOHURQ $WKORQ 'XURQ
də əlavə olXndX� məsələn� � øndi daKa \üksək səvi\\əli prosessorlar 3HQWLXP �
isteKsal olXnXr� ,WDQLXP� ;HRQ� &RUH� $SSOH $[�

6istHm l|vKəsi

Mərkəzi prosessoru PLNURSURVHVVRU və \a� sadəcə� 
SURVHVVRU da adlandÕrÕrlar� 3rosessor kompüterin Eütün 
TXr÷XlarÕnÕn iúini idarə edir� MəK] EXna g|rə mərkə]i 
prosessorX kompüterin ³Ee\ni´ adlandÕrÕrlar� glçüsü 

�tə[minən � sm  olan müasir prosessorlarda mil\onlarla 
elektron element olXr� .ompüterin parametrləri verilər�
kən ilk n|vEədə prosessorXn WLSL g|stərilir� 

6istem l|vKəsində digər vaciE komponent geniúləndirmə \XvalarÕ� \a[Xd 
geniúləndirmə slotlarÕdÕr� %X \Xvalara [üsXsi kartlar ± geniúləndirmə kartlarÕ 
ta[ÕlÕr� 2nlarÕn k|mə\i ilə kompüterin |]ünü də\iúmədən istifadə imkanlarÕnÕ 
geniúləndirmək olXr� 

Mü[təlif TXr÷XlarÕ sistem l|vKəsinə ToúmaT üçün sistem ElokXnXn ar[a 
panelində ço[lX Ea÷la\ÕcÕlar� \a[Xd portlar var� +ər Eir Ea÷la\ÕcÕ\a Eir [arici 

6Ð]OÖN
Sistem bloku 

Sistem lövKəsi

Prosessor

Slot� yuva

Port� bağlayıcı

3rosessorX sürətli olan kompüter daKa güclü KesaE olXnXr� 3rosessorXn 
sürəti KHUVOΩ �+]� |lçülür və PHTDKHUV �0+]�� \a[Xd JLTDKHUV �*+]� ilə ifadə 
olXnXr�

*eniúləndirmə 
\XvasÕ

3ort

Mərkə]i 
prosessor

2perativ 
\addaú kartÕ 

· ønformasi\a kompüterə KansÕ TXr÷Xlar 
vasitəsilə da[il edilir" +əmin 
TXr÷XlarÕn ümXmi adÕ nədir"

· <addaú� emal və çÕ[Õú TXr÷XlarÕ KansÕ 
fXnksi\alarÕ \erinə \etirir" 
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AraåGÜraT�r�Ð\räQäN
.ompüterini]də neçə 86% portX oldX÷XnX müə\\ən edin� 
%X portlara KansÕ TXr÷XlarÕ ToúmaT olar" 
86% TÕsaltmasÕnÕn açÕlÕúÕnÕ |\rənin� %XnXnla Ea÷lÕ  referat Ka]Õrla\Õn�  

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ
�� 3rosessorXn və]ifəsi nədən iEarətdir"
�� 3rosessorXn sürətinin |lçü vaKidi nədir"
�� 6istem l|vKəsində KansÕ əsas komponentlər \erləúir" 
�� 1ə üçün mərkə]i prosessor kompüterin ³Ee\ni´ KesaE olXnXr"

1110

�� *ø5øù 485ö8/$5,

ϭ

ølk elektron KesaEla\ÕcÕ maúÕnlarda verilənləri da[il etmək üçün perfokart və 
perfolentlərdən istifadə olXnXrdX� %X daúÕ\ÕcÕlarda Kər Eir simvol Eir sütXn�
da olmaTla deúiklər vasitəsilə kodlaúdÕrÕlÕrdÕ� .odlaúdÕrma� \əni deúiklərin 
açÕlmasÕ [üsXsi TXr÷Xlarda ± perforatorlarda \erinə \etirilirdi�

· 6i]cə� verilənlərin Eelə da[il edilməsi üsXlXnXn KansÕ çatÕúma]lÕTlarÕ var idi"

ønsan informasi\anÕ |] dX\÷X orTanlarÕ vasitəsilə aldÕ÷Õ kimi� kompüterə də 
kənardan informasi\anÕn da[il olmasÕ üçün ³g|]lər´ və ³TXlaTlar´ gərəkdir� 
+a]Õrda EX fXnksi\alarÕ \erinə \etirən cürEəcür TXr÷Xlar vardÕr� 2nlara 
daxiletmə� \a[Xd giriş qurğuları de\ilir� %X TXr÷Xlar da[il edilən informa�
si\anÕ rəTəmli forma\a çevirir ki� sonradan onX kompüterdə emal etmək və 
sa[lamaT mümkün olsXn� 

9erilmiú TXr÷Xlara informasi\a necə da[il edilir" 

MoEil telefon  7elevi]or Mikrodal÷alÕ 
soEa 

7o]soran 
maúÕn   

3altar\X\an 
maúÕn

)äaOL\\äW

ølk kompüter E1,$& ������

TXr÷X ToúXlXr� %ə]i Ea÷la\ÕcÕlar \alnÕ] müə\\ən TXr÷Xlar üçün nə]ərdə 
tXtXlXE� Eə]ilərinə isə mü[təlif TXr÷Xlar ToúmaT olar� *eniúləndirmə slotlarÕ 
kimi� EX portlar da kompüterin imkanlarÕnÕ geniúləndirir� 

øúlədi\ini] kompüterin prosessorXnXn adÕnÕ və sürətini |\rənin� %XnXn 
üçün�

1. 6içanÕn g|stəricisini iú masasÕnda &RmputHr simgəsinin ü]ərinə aparÕE 
sa÷ dü\məni çÕTTÕldadÕn� 

2. $çÕlan kontekst men\XsXnda 3rRpHrtiHs Eəndini seçin�

3. $çÕlan pəncərənin 3rRcHssRr sətrində prosessorXn tipi və sürəti 
KaTTÕnda informasi\a g|stəriliE�

4. +əmin sətirdə g|rdü\ünü] &38 TÕsaltmasÕnÕn açÕlÕúÕnÕ |\rənin�

ADDIM ⦁ ADDIM 
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ϭ

6içanÕn parametrlərini �Kərəkət sürətini� 
g|stəricinin g|rünüúünü və s�� də\iúmək 
üçün aúa÷ÕdakÕ addÕmlarÕ \erinə \etirin�
�� %aú men\X\a da[il olXE &RQtrRl 3aQHl 

pəncərəsini açÕn� 
�� 0RusH simgəsini tapÕE çÕTTÕldadÕn� 
�� *|stəricinin sürətini də\iúmək üçün 

3RiQtHr 2ptiRQs səKifəsinə keçin və 
0RtiRQ E|lümündə X\÷Xn sürgünün  
\erini də\iúin�  

�� *|stəricinin formasÕnÕ də\iúmək üçün 
3RiQtHrs səKifəsinə keçin və müvafiT 
formalardan Eirini seçin� 

*|rüntü skaneri   ù tri[�kod skaneri      &o\stik      4rafik planúet    Mikrofon     9eE�kamera  

Mü[təlif n|v verilənləri kompüterə da[il etmək üçün  [üsXsi giriú TXr÷XlarÕ 
vardÕr� mikrofon� skaner� kamera� coystik, qrafik planşet� sensorlu ekran 
və s� 6ensorlX ekran Kəm də çÕ[Õú TXr÷XsX sa\ÕlÕr�

6kaner g|rüntüləri kompüterə da[il etmək üçün onlarÕ koda çevirən TXr÷X�
dXr� 6kanerlər  n|v və |lçülərinə g|rə  fərTlənir�

· *|U�QW� VNDQHUOΩUL g|rüntüləri kompüterin \addaúÕnda sa[lamaT üçün 
elektron forma\a çevirir�

·  ùWUL[�NRG VNDQHUOΩUL mallarÕn ü]ərinə vXrXlmXú �məsələn� ma÷a]alarda� 
útri[ ci]giləri o[X\Xr�

· 0DTQHWLN VNDQHUOΩU kredit kartlarÕnÕn ar[asÕnda olan kodlaúdÕrÕlmÕú 
informasi\anÕ o[X\Xr� 

*|rüntü skaneri və ü]çÕ[aran TXr÷XnXn �kseroksXn� iú prinsipləri Eir�Eirinə 
ço[ o[úa\Õr� $ncaT kseroksdan fərTli olaraT� skaner g|rüntünün ü]ünü çÕ[ar�
mÕr� onX Trafik fa\la çevirir� )a\l kompüterdə oldXTdan sonra isə onX EaúTa 
\erə k|çürmək� də\iúdirmək�  sa[lamaT� elektron poçtla g|ndərmək olar�

'ü]gün olma\an fikirləri do÷rX\a çevirin�
±  6LoDQÕQ WΩNΩUFL\LQL IÕUODWGÕTGD HNUDQGD J|VWΩULFL \HULQL GΩ\LúLU�
±  .XUVRUXQ LGDUΩROXQPDVÕ NODYLúOΩUL TUXSXQD G|UG NODYLú GD[LOGLU� 
±  .UHGLW NDUWODUÕQÕQ DU[DVÕQGD RODQ NRGODúGÕUÕOPÕú LQIRUPDVL\DQÕ R[XPDT �o�Q 

PDTQHWLN VNDQHUOΩUGΩQ LVWLIDGΩ ROXQXU�
±  1RXWEXN NRPS�WHUOΩULQGΩ VLoDQ ΩYΩ]LQΩ WDoSDG TXU÷XVXQGDQ LVWLIDGΩ ROXQXU� 
±  6HQVRU HNUDQ oÕ[Õú TXU÷XVXGXU�

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ

\etirir və fXnksi\alar proTramdan� \a[Xd iú rejimindən asÕlÕ olaraT də\iúə Eilir� 
· +ərf-rəqəm klavişləri� %X klaviúlər klaviatXranÕn orta Kissəsində 

\erləúir� 2nlar Kərfləri� rəTəmləri və digər simvollarÕ da[il etmək üçün nə]ərdə 
tXtXlXE�

· Kursorun idarəolunması klavişləri� %X klaviúlərin d|rdünə ço[ ]aman 
R[ NODYLúOΩUL də de\ilir� 2nlar klaviúin ü]ərində g|stərilmiú o[ istiTamətində 
mətn kXrsorXnXn Kərəkət etdirilməsi üçün nə]ərdə tXtXlXE� %X TrXpa daKa d|rd 
klaviú da[ildir� +ome� End� 3g8p  və  3g'n�  

· <ardımçı rəqəm klaviaturası� .alkXl\atorXn klaviúlərini [atÕrladan EX 
klaviúlər dəsti klaviatXranÕn sa÷Õnda \erləúir və əsasən KesaElama ]amanÕ 
istifadə olXnXr� 

· ;idməti klavişlər.  Enter� Esc� 7aE� 6Kift� &trl� $lt� &aps /ock� ,nsert� 
'elete� %ackspace�

4rafik informasi\a ilə iúləmək üçün� əsasən� siçan TXr÷XsXndan istifadə 
olXnXr� $di kompüter siçanÕnÕn ən a]Õ iki dü\məsi olXr ± sol və sa÷� 6içanÕn 
n|vündən və markasÕndan asÕlÕ olaraT onXn ü]ərində EaúTa dü\mələr �mə�
sələn� təkərcik� də ola Eilər� 

6içanla iúlə\ərkən ekranda g|rünən kiçik o[ sioanÕn J|stəriFisi adlanÕr� 
2ptik�me[aniki siçanÕ masanÕn üstündə gə]dirdikdə onXn da[ilindəki kürə�
ci\in fÕrlanmasÕ monitorXn ekranÕnda g|stəricinin \erinin də\iúməsinə səEəE 
olXr� Müasir optik siçanlarda isə EX proses iúÕT úüasÕ vasitəsilə gerçəkləúdirilir� 

1oXtEXk  kompüterlərində siçan TXr÷XsX əvə]inə taçpad TXr÷XsXndan 
istifadə olXnXr� 

6Ð]OÖN
Giriş qurğuları

Klaviatura

Siçan

Taçpad

Skaner

Coystik

Planşet

.ompüterin EaúlÕca da[iletmə TXr÷XsX klaviaturadır� 
2nXn k|mə\i ilə mətn və ədədi informasi\alar� eləcə də 
cürEəcür komandalar və verilənlər kompüterə da[il edilir� 
.ompüterin standart klaviatXrasÕna ��� NODYLúOL JHQLúOΩQ�
GLULOPLú NODYLDWXUD de\ilir� Mü[təlif klaviatXralar olsa da� 
onlarÕn KamÕsÕnda aúa÷ÕdakÕ klaviú TrXplarÕ vardÕr� 

· Funksional klavişlər� %X klaviúlər klaviatXranÕn 
\X[arÕ sÕrasÕnda \erləúdiriliE və  )��  )��   )�� «� )�� kimi 
iúarələniE� %X klaviúlər� adətən� KansÕsa fXnksi\anÕ \erinə 
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6içanÕn parametrlərini �Kərəkət sürətini� 
g|stəricinin g|rünüúünü və s�� də\iúmək 
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\etirir və fXnksi\alar proTramdan� \a[Xd iú rejimindən asÕlÕ olaraT də\iúə Eilir� 
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· <ardımçı rəqəm klaviaturası� .alkXl\atorXn klaviúlərini [atÕrladan EX 
klaviúlər dəsti klaviatXranÕn sa÷Õnda \erləúir və əsasən KesaElama ]amanÕ 
istifadə olXnXr� 

· ;idməti klavişlər.  Enter� Esc� 7aE� 6Kift� &trl� $lt� &aps /ock� ,nsert� 
'elete� %ackspace�
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sələn� təkərcik� də ola Eilər� 

6içanla iúlə\ərkən ekranda g|rünən kiçik o[ sioanÕn J|stəriFisi adlanÕr� 
2ptik�me[aniki siçanÕ masanÕn üstündə gə]dirdikdə onXn da[ilindəki kürə�
ci\in fÕrlanmasÕ monitorXn ekranÕnda g|stəricinin \erinin də\iúməsinə səEəE 
olXr� Müasir optik siçanlarda isə EX proses iúÕT úüasÕ vasitəsilə gerçəkləúdirilir� 

1oXtEXk  kompüterlərində siçan TXr÷XsX əvə]inə taçpad TXr÷XsXndan 
istifadə olXnXr� 
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.ompüterin EaúlÕca da[iletmə TXr÷XsX klaviaturadır� 
2nXn k|mə\i ilə mətn və ədədi informasi\alar� eləcə də 
cürEəcür komandalar və verilənlər kompüterə da[il edilir� 
.ompüterin standart klaviatXrasÕna ��� NODYLúOL JHQLúOΩQ�
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· Funksional klavişlər� %X klaviúlər klaviatXranÕn 
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iúarələniE� %X klaviúlər� adətən� KansÕsa fXnksi\anÕ \erinə 
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· 6i]ə KansÕsa məlXmat veriliE və onX \oldaúlarÕnÕ]la 
E|lüúməlisini]� %XnX  KansÕ \ollarla edərdini]" 

· Eúitmə və \a g|rmə TüsXrX olan dostXnX]a 
informasi\anÕ necə çatdÕrardÕnÕ]"

.ompüterdə olan informasi\a insanlara çıxış qurğuları vasitəsilə çatdÕrÕlÕr� 
%X TXr÷Xlar kompüterdə ikilik kodda sa[lanÕlmÕú informasi\anÕ insanlarÕn 
Eaúa düúəcə\i úəklə çevirir� .ompüter sisteminin ən vaciE çÕ[Õú TXr÷XlarÕ 
PRQLWRU və SULQWHUGLU�

nal ü]rə |lçüsü əsas g|türülür� Ԥn ço[ \a\ÕlmÕú monitorlarÕn ekranlarÕ ��� ��� 
�� və \a �� dü\m �1 düym    ���� sm� olXr�

<Õ÷camlÕ÷Õ və \üngüllü\ünə� eləcə də insan sa÷lamlÕ÷Õna təsirinə g|rə 
PD\H�NULVWDO PRQLWRUODU� \a[Xd /&'�PRQLWRUODU daKa popXl\ardÕr� ølk moni�
torlar isə HOHNWURQ�ú�D ERUXOX PRQLWRUODU idi�

.ompüterdəki informasi\anÕ ka÷Õ]a çÕ[armaT üçün 
ço[ ]aman printerdən istifadə olXnXr� dap te[nologi�
\asÕ Ea[ÕmÕndan printerlərin mü[təlif n|vləri var� on�
lardan ən geniú \a\ÕlanÕ úÕrnaTlÕ və la]erli printerlərdir� 
Matrisli printerlər nisEətən ³k|Knə´ KesaE olXnsa da� 
Eə]i Kallarda onlar daKa əlveriúli KesaE olXnXr� 

0atrisli SrintHrlərin Trafik imkanlarÕ ço[ məKdXd�
dXr� %X printerlərdə i\nələr dəsti �matrisi� g|rüntünü 
rənglə\ici lent vasitəsilə ka÷Õ]a vXrXr� dapÕn ke\fi\\əti 
i\nələrin sa\Õndan asÕlÕdÕr� 

3rinterlərin ən popXl\ar n|vü úÕrnaTlÕ SrintHrlərdir� 
$dətən� onlar rəngli olXr və istənilən ka÷Õ]da \üksək 
ke\fi\\ətli mətn və \a Trafik g|rüntü \arada Eilir� 4i\�
mət Ea[ÕmÕndan da EX printerlər əlveriúlidir� ùÕrnaTlÕ 
printerlərdə çap ]amanÕ ço[ kiçik mürəkkəE damcÕlarÕ 
ka÷Õ]a çilənir� MürəkkəE ka÷Õ]a aramsÕ] olaraT úÕrnaT�
la a[Õr� EXna g|rə də printerlər Eelə adlandÕrÕlÕr� 

/a]Hrli SrintHrlərdə g|rüntünü \aratmaT üçün la]er 
úüasÕndan istifadə olXnXr� %X printerlər EaúTa n|vlərlə 
müTa\isədə daKa sürətlidir və daKa ço[ fasiləsi] iúlə\ə 
Eilir� %Xna g|rə də rəngli la]erli printerlərin Ti\mətləri 
EaKa olXr�

Monitor mətn və Trafik informasi\anÕ 
əks etdirmək üçün nə]ərdə tXtXlXE� 
Monitorlar D÷�TDUD �PRQR[URP� və UΩQJOL 
olXr� 5əngli g|rüntü üç əsas rəngin ± TÕrmÕ]Õ� 
\aúÕl və g|\ rəngin TarÕúÕ÷Õndan alÕnÕr� 
Ekranda istənilən g|rüntü SLNVHO adlanan 
n|Ttələr \Õ÷ÕnÕndan iEarət olXr� EkranÕn 
üfüTi və úaTXli istiTamətlərdə n|Ttələrinin 
sa\Õ HNUDQÕQ o|]�PO�O�\�Q� müə\\ən edir� 
Müasir monitorlar� adətən� ����u���� pik�
sel və daKa \üksək rejimlərdə iúlə\ir� 
EkranÕn ç|]ümlülü\ü \üksəldikcə� g|rün�
tünün ke\fi\\əti də \a[úÕlaúÕr� 

Monitorlar Eir�Eirindən ekranlarÕnÕn 
|lçülərinə g|rə fərTlənir� (NUDQÕQ |Oo�V� de�
dikdə onXn eni və Kündürlü\ü de\il� diaTo�

6Ð]OÖN
dıxış qurğuları

Monitor

Printer

Piksel

(kranın çözümlülüyü

'üym

Matrisli printer

ùÕrnaTlÕ printer

/a]erli printer
Ekranda g|rüntülər piksel adlanan 
n|Ttələr \Õ÷ÕnÕndan təúkil olXnXr�

3iksel

Monitorun ekranının çözümlülüyünün 
müəyyən edilməsi

1. øú masasÕnda siçanÕn sa÷ dü\məsini 
çÕTTÕldadÕn və açÕlan men\XnXn 
'ispla\ sHttiQJs Eəndini seçin� 

2. EkranÕn Ka]ÕrkÕ ç|]ümlülü\ünü 
müə\\ən etmək üçün \eni açÕlan 
pəncərənin 5HsRlutiRQ sətrinə 
diTTət \etirin �məsələn� ���� �����u
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· 6i]ə KansÕsa məlXmat veriliE və onX \oldaúlarÕnÕ]la 
E|lüúməlisini]� %XnX  KansÕ \ollarla edərdini]" 

· Eúitmə və \a g|rmə TüsXrX olan dostXnX]a 
informasi\anÕ necə çatdÕrardÕnÕ]"

.ompüterdə olan informasi\a insanlara çıxış qurğuları vasitəsilə çatdÕrÕlÕr� 
%X TXr÷Xlar kompüterdə ikilik kodda sa[lanÕlmÕú informasi\anÕ insanlarÕn 
Eaúa düúəcə\i úəklə çevirir� .ompüter sisteminin ən vaciE çÕ[Õú TXr÷XlarÕ 
PRQLWRU və SULQWHUGLU�

nal ü]rə |lçüsü əsas g|türülür� Ԥn ço[ \a\ÕlmÕú monitorlarÕn ekranlarÕ ��� ��� 
�� və \a �� dü\m �1 düym    ���� sm� olXr�

<Õ÷camlÕ÷Õ və \üngüllü\ünə� eləcə də insan sa÷lamlÕ÷Õna təsirinə g|rə 
PD\H�NULVWDO PRQLWRUODU� \a[Xd /&'�PRQLWRUODU daKa popXl\ardÕr� ølk moni�
torlar isə HOHNWURQ�ú�D ERUXOX PRQLWRUODU idi�

.ompüterdəki informasi\anÕ ka÷Õ]a çÕ[armaT üçün 
ço[ ]aman printerdən istifadə olXnXr� dap te[nologi�
\asÕ Ea[ÕmÕndan printerlərin mü[təlif n|vləri var� on�
lardan ən geniú \a\ÕlanÕ úÕrnaTlÕ və la]erli printerlərdir� 
Matrisli printerlər nisEətən ³k|Knə´ KesaE olXnsa da� 
Eə]i Kallarda onlar daKa əlveriúli KesaE olXnXr� 

0atrisli SrintHrlərin Trafik imkanlarÕ ço[ məKdXd�
dXr� %X printerlərdə i\nələr dəsti �matrisi� g|rüntünü 
rənglə\ici lent vasitəsilə ka÷Õ]a vXrXr� dapÕn ke\fi\\əti 
i\nələrin sa\Õndan asÕlÕdÕr� 

3rinterlərin ən popXl\ar n|vü úÕrnaTlÕ SrintHrlərdir� 
$dətən� onlar rəngli olXr və istənilən ka÷Õ]da \üksək 
ke\fi\\ətli mətn və \a Trafik g|rüntü \arada Eilir� 4i\�
mət Ea[ÕmÕndan da EX printerlər əlveriúlidir� ùÕrnaTlÕ 
printerlərdə çap ]amanÕ ço[ kiçik mürəkkəE damcÕlarÕ 
ka÷Õ]a çilənir� MürəkkəE ka÷Õ]a aramsÕ] olaraT úÕrnaT�
la a[Õr� EXna g|rə də printerlər Eelə adlandÕrÕlÕr� 

/a]Hrli SrintHrlərdə g|rüntünü \aratmaT üçün la]er 
úüasÕndan istifadə olXnXr� %X printerlər EaúTa n|vlərlə 
müTa\isədə daKa sürətlidir və daKa ço[ fasiləsi] iúlə\ə 
Eilir� %Xna g|rə də rəngli la]erli printerlərin Ti\mətləri 
EaKa olXr�
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əks etdirmək üçün nə]ərdə tXtXlXE� 
Monitorlar D÷�TDUD �PRQR[URP� və UΩQJOL 
olXr� 5əngli g|rüntü üç əsas rəngin ± TÕrmÕ]Õ� 
\aúÕl və g|\ rəngin TarÕúÕ÷Õndan alÕnÕr� 
Ekranda istənilən g|rüntü SLNVHO adlanan 
n|Ttələr \Õ÷ÕnÕndan iEarət olXr� EkranÕn 
üfüTi və úaTXli istiTamətlərdə n|Ttələrinin 
sa\Õ HNUDQÕQ o|]�PO�O�\�Q� müə\\ən edir� 
Müasir monitorlar� adətən� ����u���� pik�
sel və daKa \üksək rejimlərdə iúlə\ir� 
EkranÕn ç|]ümlülü\ü \üksəldikcə� g|rün�
tünün ke\fi\\əti də \a[úÕlaúÕr� 

Monitorlar Eir�Eirindən ekranlarÕnÕn 
|lçülərinə g|rə fərTlənir� (NUDQÕQ |Oo�V� de�
dikdə onXn eni və Kündürlü\ü de\il� diaTo�

6Ð]OÖN
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Printer
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ùÕrnaTlÕ printer

/a]erli printer
Ekranda g|rüntülər piksel adlanan 
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Monitorun ekranının çözümlülüyünün 
müəyyən edilməsi

1. øú masasÕnda siçanÕn sa÷ dü\məsini 
çÕTTÕldadÕn və açÕlan men\XnXn 
'ispla\ sHttiQJs Eəndini seçin� 

2. EkranÕn Ka]ÕrkÕ ç|]ümlülü\ünü 
müə\\ən etmək üçün \eni açÕlan 
pəncərənin 5HsRlutiRQ sətrinə 
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.ompüterə ToúXlmXú printer KaTTÕnda məlXmat əldə etmək üçün %aú men�
\Xda 'HvicHs aQd 3riQtHrs Eəndi nə]ərdə tXtXlXE� +əmin Eəndi seçməklə 
açÕlan pəncərənin 3riQtHrs aQd )a[Hs E|lümündə iúlədi\ini] kompüterlə 
əlaTəli olan printerlərin simgələri və adlarÕnÕ g|rmək olar�
.ompüterini]ə printer ToúXlXEmX" 4oúXlmXú printerin adÕna g|rə ønternetdən 
onXn n|vünü müə\\ən edin�

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ

�� ³3iksel´ nə\i Eildirir"
�� ³EkranÕn ç|]ümlülü\ü´ dedikdə nə Eaúa düúülür"
�� 3rinterlərin KansÕ n|vlərini tanÕ\ÕrsÕnÕ] və onlar nə ilə fərTlənir"
�� /a]erli printerlərin sürəti nə ilə |lçülür"

gtən dərslərdə kompüter sisteminin əsas TXr÷XlarÕ  ± onXn aparat təminatÕ 
ilə tanÕú olmXsXnX]� .ompüterin Kər KansÕ iúi \erinə \etirməsi üçün aparat 
təminatÕ \etərli de\il� EXnXn üçün ona SURTUDPODU da la]ÕmdÕr�

· 9erilmiú simgələrdən KansÕ si]ə tanÕúdÕr"
2nlar KansÕ proTramlara aiddir" · 

.laviatXrada klaviúin EasÕlmasÕna� siçanÕn 
Kərəkətinə� EaúTa kompüterdən informasi\anÕn 
alÕnmasÕna kompüterin necə reaksi\a verməsini 
proTramlar müə\\ən edir� Ekrana g|rüntünün 
çÕ[arÕlmasÕnÕ� sənədin printerdə çap üçün 
Ka]ÕrlanmasÕnÕ� kompüterdə mXsiTinin səsləndiril�
məsini də proTramlar Kə\ata keçirir�

.ompüterdəki Eütün proTramlar onXn 
proqram təminatını təúkil edir� %ütün kompüter 
proTramlarÕnÕ üç sinfə a\ÕrmaT olar� VLVWHP 

.ompüterin standart proTramlarÕ ilə tanÕú olXn� %XnXn üçün�
1. 6tart р$ll prRJramsр$ccHssRriHs Eəndini seçin� 
2. $çÕlan si\aKÕnÕ g|]dən keçirin� 

Nəticəni müzakirə edək:
� 6i\aKÕdakÕ KansÕ proTramlar si]ə tanÕúdÕr" 

)äaOL\\äW�

Sistem proqramları kompüterin Eütün Kissələrinin dü]gün və əlaTəli  
iúləməsini təmin edir� kompüterdə informasi\anÕn sa[lanmasÕ və |türülməsini 
təúkil edir� 6istem proTramlarÕ arasÕnda  əməli\\at sistemləri [üsXsi \er tXtXr� 

6Ð]OÖN
Proqram təminatı

Sistem proqramları 

Tətbiqi proqramlar

Proqramlaşdırma alətləri

ˍməliyyat sistemi

8tilit

'rayver

Sərbəst yayılan proqramlar

/a]erli printerlərin sürəti dəTiTədə çap etdikləri səKifələrin sa\Õ ilə |lçül�
dü\ü Kalda� matrisli printerlərin sürəti Eir sani\ədə çap olXnan simvollarÕn sa\Õ 
ilə |lçülür� 

dap TXr÷XlarÕnÕn EaúTa Eir n|vü də plotterdir�  
3lotterlər rəssamlar� di]a\nerlər� Eədii tərtiEatçÕlar� 
müKəndislər� la\iKəçilər üçün əvə]si] vasitədir� 3lot�
terdə çap olXnan sənədin eni printerlərlə müTa\isədə 
daKa E|\ük olXr� 2nXn X]XnlX÷X isə rXlon ka÷Õ]Õn 
X]XnlX÷Xndan asÕlÕdÕr�   

ønformasi\anÕn n|vündən asÕlÕ olaraT EaúTa çÕ[Õú 
TXr÷XlarÕndan ± proyektordan� səsucaldanlardan da 
istifadə olXnXr�

3lotter

SURTUDPODUÕ� WΩWELTL SURTUDPODU və SURTUDPODúGÕUPD DOΩWOΩUL� �
3roTramlaúdÕrma alətləri Eə]ən sistem proTramlarÕ sinfinə də aid edilir�

 3roTramlaúdÕrma alətləri7ətEiTi proTramlar6istem proTramlarÕ 

Proqram təminatı
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Ԥməliyyat sistemi kompüter \andÕrÕldÕTda iúə düúən� kompüterin Eütün Kissə�
lərinin əlaTəli iúləməsini təmin edən və informasi\anÕ idarə edə Eilən proT�
ramlar sistemidir� 

Ԥməli\\at sisteminin k|mə\i ilə�
� kompüter və istifadəçi arasÕnda dialoT \aranÕr�
� kompüter idarə olXnXr�
� istənilən proTram EaúladÕlÕr və s�

Ԥn məúKXr əməli\\at sistemləri EXnlardÕr� :indoZs� Mac 26� $ndroid� 
/inX[� i26�

6istem proTramlarÕnÕn  digər vaciE Kissəsini  [LGPΩWL SURTUDPODU ± utilitlər 
təúkil edir� 8tilitlər əməli\\at sistemini tamamla\Õr və onXn imkanlarÕnÕ artÕrÕr� 
E\ni ]amanda müstəTil olaraT Eir ço[ vaciE məsələləri də Kəll edir� $ntivirXs 
proTramlarÕ� ar[ivləúdirmə proTramlarÕ� kompüter TXr÷XlarÕnÕn iú TaEili\�
\ətini \o[la\an proTramlar� TXr÷XlarÕn iúini idarə edən proTramlar �onlara 
GUD\YHUOΩU  de\ilir� ±  EXnlar KamÕsÕ Xtilitlərdir�

.ompüterləri daKa gərəkli edən onlarda TXraúdÕrÕlmÕú tətbiqi proqram-
lardır� 7ətEiTi proTramlar istifadəçi\ə mü[təlif iúləri �məsələn� úəkil çəkmək� 
mətn \a]maT� o\Xn o\namaT və s�� \erinə \etirmək üçün la]ÕmdÕr� 7ətEiTi 
proTramlar Eir neçə TrXpa a\rÕlÕr� 2nlardan ən popXl\arlarÕ aúa÷ÕdakÕlardÕr�

Ȭ Trafik redaktorlar �3aint� 7X[3aint� 3KotosKop və s���

Ȭ mətn redaktorlarÕ �Microsoft :ord� 2pen2ffice :riter� :ord3ad ����� 

Ȭ təTdimat proTramlarÕ �3oZer3oint� 2pen2ffice ,mpress �����

Ȭ elektron cədvəllər �E[cel� 2pen2ffice &alc �����

Ȭ nəúri\\at sistemləri �4Xark ;press� 6criEXs� $doEe ,n'esign �����

Ȭ verilənlər Ea]asÕnÕn idarəolXnmasÕ sistemləri �M6 $ccess� M\64/� 
2racle ����� 

� internet EraX]erlər �*oogle &Krome� Mo]illa )irefo[� Microsoft Edge 
və ����

Ȭ kompüter o\XnlarÕ� |\rədici proTramlar və s�

$úa÷ÕdakÕ proTramlarÕ tapÕn və EaúladÕn�
&alcXlator� :ord3ad� 3aint� :indoZs Media 3la\er� Microsoft Edge�
+ər Eir proTramÕn KansÕ TrXpa aid olmasÕnÕ müə\\ən etmə\ə çalÕúÕn�

Proqramlaşdırma alətləri sinfinə aid olan proTramlar sistem və tətEiTi 
proTramlarÕ \aratmaT üçün nə]ərdə tXtXlXE� %asic� 3ascal� &��� 3\tKon kimi 
proTramlaúdÕrma dilləri EX sinfə aiddir� %ir ço[ insanlar proTramlaúdÕrmanÕ 
məK] EX dillər əsasÕnda |\rənirlər� 7əKsil sistemində geniú istifadə olXnan 
proTramlaúdÕrma dillərindən Eiri də /2*2 dilidir� 

østənilən proTram təminatÕnÕn Ka]ÕrlanmasÕna E|\ük əmək və ]aman sərf 
olXnXr� 2na g|rə də kompüter proTramlarÕnÕn əksəri\\ətinin |dəniúsi] istifadə 
olXnmasÕ TanXnsX] KesaE olXnXr� $ncaT  sərbəst yayılan proqramların sa\Õ 
günEəgün artÕr� ;üsXsilə də� Eelə proTramlarÕn orta məktəElərdə istifadəsi  
geniúlənir� $rtÕT si]ə tanÕú olan 2pen2ffice 
:riter� 2pen2ffice ,mpress� $/3/ogo Ee�
lə proTramlardandÕr�  

ùəkildə mü[təlif sinif proTram təmi�
natlarÕ ilə kompüterin aparat Kissəsinin 
əlaTəsi s[ematik təsvir olXnXE� *|rün�
dü\ü kimi� TXr÷XlarÕn iúləməsi �aparat 
təminatÕ� EirEaúa sistem proTramlarÕ ilə 
Ea÷lÕdÕr� østifadəçi\ə isə ³ən \a[Õn´ olan 
tətEiTi proTramlardÕr� %X proTramlarÕn 
aparat Kissəsinin iúinə təsiri a]dÕr və onXn 
əsas iúi informasi\anÕ emal edərək 
nəticələri istifadəçi\ə çatdÕrmaTdÕr�

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ

�� 3roTram təminatÕnÕn KansÕ n|vləri var"
�� 6istem proTramlarÕnÕn və]ifəsi nədir"
�� 7ətEiTi proTramlar nə üçündür"
�� 3roTramlaúdÕrma alətləri dedikdə nə nə]ərdə tXtXlXr"
�� 6Xpermarketlərin kassalarÕnda |dəniúlərin Te\di\\atÕ üçün istifadə olXnan 

proTramÕ KansÕ n|və aid etmək olar"

8]Xn müddət ən geniú \a\ÕlmÕú əməli\\at sistemi '26 idi� 'emək olar ki� 
fərdi kompüterlər \aranandan EX əməli\\at sistemindən istifadə olXnXE� +a�
]Õrda '26�a \alnÕ] k|Knə� gücü a] olan kompüterlərdə rast gəlmək olar� %Xn�
dan EaúTa� Eə]i əski proTramlar da vardÕr ki� təkcə '26 sistemində iúlə\ir�

øVWLIDGԥoL

7ԥWELTL�SURTUDP�WԥPLQDWÕ�

�3URTUDPODúGÕUPD�DOԥWOԥUL

6LVWHP�SURTUDP�WԥPLQDWÕ�

$SDUDW�WԥPLQDWÕ

:indoZs Mac 26 $ndroid /inX[
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proTramÕ KansÕ n|və aid etmək olar"

8]Xn müddət ən geniú \a\ÕlmÕú əməli\\at sistemi '26 idi� 'emək olar ki� 
fərdi kompüterlər \aranandan EX əməli\\at sistemindən istifadə olXnXE� +a�
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dan EaúTa� Eə]i əski proTramlar da vardÕr ki� təkcə '26 sistemində iúlə\ir�
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AraåGÜraT�r�Ð\räQäN



ϭ

.ompüterdə Eütün proTram və verilənlər fa\llarda sa[lanÕlÕr� Fayl müə\�
\ən daúÕ\ÕcÕda �məsələn� diskdə� maTnit lentində� Eir ad altÕnda sa[lanÕlan Kər 
KansÕ informasi\adÕr� %X� mətn� úəkil� proTram� videog|rüntü və s� ola Eilər� 
)a\lda informasi\a kodlaúdÕrÕlmÕú úəkildə sa[lanÕlÕr� )a\la elə ad vermək 
la]ÕmdÕr ki� Kəmin adla  verilənləri asanca tapmaT mümkün olsXn� 

Faylın adı iki Kissədən iEarət olXr� adÕn |]ündən və fa\lÕn tipini g|stərən 
X]antÕdan� )a\lÕn adÕnda Kərf və rəTəmlərdən istifadə etmək olar� Məsələn� 
³ønformatika��´� ³/esson�´� ³sgfg���´� ³%|lümB�´� %ə]i simvollarÕn [üsXsi 
tə\inatÕ oldX÷Xndan onlardan fa\lÕn adÕnda istifadə etmək olma]� 

'LTTäW���.ompüter üçün fa\lÕn adÕnÕn E|\ük və \a kiçik Kərflərlə      
\a]ÕlmasÕnÕn fərTi \o[dXr� )a\lÕn adÕ ən ço[X ��� simvoldan iEarət ola 
Eilər� ancaT çalÕúÕn ki� o� \etərincə TÕsa olsXn� Ԥməli\\at sistemi  fa\lÕn 
adÕnda simvollarÕndan istifadə\ə imkan vermir� 
� � � ! " ? _ ³ 
+əmin simvollarÕn Kər Eirinin əməli\\at sistemi üçün [üsXsi anlamÕ var�

uzantısı´ anla\ÕúÕndan istifadə olXnXr� )a\lÕn adÕna To�
\Xlan Tada÷alar onXn X]antÕsÕna da aiddir� %Xndan EaúTa� 
fa\lÕn X]antÕsÕnda n|Ttədən də istifadə etmək olma]� 
)a\lÕn adÕ və X]antÕsÕ n|Ttə ilə a\rÕlÕr� Məsələn� %$<�doc 
\a]ÕsÕnda %$< fa\lÕn adÕ� doc isə onXn X]antÕsÕdÕr� )a\l�
larÕn tipləri �X]antÕlarÕ� ilə Ea÷lÕ Eə]i ra]Õlaúmalar vardÕr�

doc� doc[� t[t
Emp� jpg� png
avi� mpg� flv
Zav� mp�
ppt� ppt[
e[e

Mətn fa\lÕ

4rafik fa\l 

9ideo fa\l 

6əs fa\lÕ 

7əTdimat fa\lÕ

øcra fa\lÕ� çalÕúdÕrÕlaEilən fa\l

+ər Eir fa\lÕn |] siPJəsi olXr ki� o� fa\lÕn tipinə X\÷Xn gəlir� 
)a\lÕn əsas parametrləri EXnlardÕr� |lçüsü� \aranma tari[i və 
]amanÕ� )a\lÕn |lo�s� onda sa[lanÕlan informasi\anÕn Kəcmini  

�� )$</ 9Ԥ 429/84

· 6ənədlər nə üçün TovlXTlara \Õ÷ÕlÕr"
.ompüterdəki TovlXTlarda nə sa[lanÕlÕr"· 

Faylın tipi (uzantısı) Açıqlaması

2120

.ompüterdə Kər KansÕ Eir TovlX÷X açÕn və orada olan oE\ektləri g|]dən 
keçirin� 

Nəticəni müzakirə edək:
� 4ovlXTda neçə oE\ekt var"
� E\ni simgəli oE\ektlər Eir�Eirindən nə ilə fərTlənir" 

)äaOL\\äW

.ompüterdə fa\llarÕ raKat tapmaT üçün onlarÕn ni]amlÕ sa[lanmasÕ ço[ 
vaciEdir� %X məTsədlə qovluqlardan istifadə olXnXr� +əTiTətən� onlarÕn iú 

Faylın tipi orada sa[lanÕlan verilənlərin tipini g|stərir� ønsanÕn so\adÕ kimi� 
fa\lÕn tipinə g|rə orada sa[lanÕlan verilənlər KaTTÕnda fikir \ürütmək olar� o� 
mətn� Trafika� səs� \a[Xd proTramdÕr� do[ Kallarda ³fa\lÕn tipi´ de\il� ³faylın 

Eildirir və kiloEa\tla� meTaEa\tla və \a daKa E|\ük |lçü vaKidləri ilə ifadə 
olXnXr� +ər Eir fa\l \aradÕlarkən onXn tarixi Yə ]aPanÕ da sistemdə fa\lÕn 
parametri kimi Te\d olXnXr� 

6Ð]OÖN
)ayl 

)aylın adı 

)aylın tipi

)aylın uzantısı

Qovluq

)a\l EirEaúa diskdə� diskdəki Kər KansÕ TovlXTda� TovlX÷Xn içərisindəki 
EaúTa Eir TovlXTda� EaúTa s|]lə� Lo�LoΩ TRYOXTODUGD \erləúə Eilər� )a\lÕn \er�
ləúdi\i \eri dəTiT g|stərmək üçün yol anla\ÕúÕndan istifadə olXnXr� 
Məsələn� əgər  adlÕ fa\l  diskindəki � � 2UPDQ.EPS & &� ø1)250$7ø.$� 
TovlX÷Xnda \erləúirsə� Kəmin fa\la \ol aúa÷ÕdakÕ kimi olacaT�

&�?ø1)250$7ø.$�?
%XradakÕ VROD Ω\LN FL]JL �?� a\ÕrÕcÕ fXnksi\asÕnÕ \erinə \etirir� 7XtaT ki� tam 
adÕ aúa÷ÕdakÕ kimi olan fa\lÕ tapmaT la]ÕmdÕr�
&�?0\ 'RFXPHQWV?$]ԣUED\FDQ WDUL[L?ùԣ[VL\\ԣWOԣU?1L]DPL.GRF
%XnXn üçün si] & diskindəki TovlX÷XnX� sonra onXn 0\ 'RFXPHQWV 
içərisindəki  TovlX÷XnX� sonra isə $]ԣUED\FDQ WDUL[L
ùԣ[VL\\ԣWOԣU 1L]DPL.GRFTovlX÷XnX açsanÕ]�  fa\lÕnÕ orada tapa 
Eilərsini]�
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ϭ

1. )a\l nədir və KansÕ parametrlərlə [arakteri]ə olXnXr"
2. )a\lÕn X]antÕsÕ nədir və nə\ə la]ÕmdÕr"
3. øki e\niadlÕ fa\l Eir TovlX÷a \a]ÕldÕTda sonradan \a]Õlan fa\l əvvəlkinin 

ü]ərinə \a]ÕlacaT� 6i]cə� EX proElemi necə Kəll etmək olar"

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ

�� )$</ 9Ԥ 429/84/$5/$ øù

+ər Eir oE\ekt kimi� TovlX÷Xn da 
parametrləri vardÕr� 2nlardan ən EaúlÕcasÕ 
qovluğun adıdır� 4ovlX÷a adÕn verilməsi 
Ta\dasÕ fa\ldakÕ kimidir� <eganə fərT ondadÕr 
ki� TovlX÷Xn adÕnÕn X]antÕsÕ�  Eir Ta\da olaraT� 
olmXr� 

4ovlX÷Xn parametrlərindən Eiri də onXn |l�
çüsüdür� 4ovluğun ölçüsü onXn içərisində 
olan Eütün fa\llarÕn və TovlXTlarÕn |lçülərinə 
g|rə müə\\ən olXnXr� 4ovlXT \aradÕlarkən 

2322

)a\l KaTTÕnda informasi\a\a Ea[Õú�

1. 6içanÕn g|stəricisini Kər KansÕ fa\lÕn simgəsinin ü]ərinə aparÕn və sa÷ 
dü\məni çÕTTÕldadÕn�

2. $çÕlan kontekst men\XsXnda 3rRpHrtiHs Eəndini seçin�

3. $çÕlan pəncərədə fa\lÕn [assələrini g|]dən keçirin� )a\lÕn tipini �7\pH RI 

AraåGÜraT�r�Ð\räQäN

6Ð]OÖN
Qovluğun  parametrləri

Qovluğun adı

Qovluğun ölçüsü

Yerini dəyişmə

$dını dəyişmə

Kopiyalama

8zaqlaşdırma

)a\lÕn parametrləri

$dÕ

7ipi �X]antÕsÕ�

<erləúmə \eri

<erləúdi\i TovlXT

glçüsü

'ə\iúdirilmə tari[i

prinsipi sənədlər olan úkafÕ ço[ [atÕrladÕr� .a÷Õ] vərəTləri kimi fa\llar da 
TovlXTlara \erləúdirilməlidir ki� úkafda �\əni diskdə� ni]amlÕ və əlveriúli 
Ta\dada sa[lanÕlsÕn�

əməli\\at sistemi onXn \aranPa tarixi Yə ]aPanÕnÕ Te\di\\ata alÕr� 

ADDIM ⦁ ADDIM 1 4ovluqda olan fayllara baxış

1. )a\llarÕnÕ]Õ sa[ladÕ÷ÕnÕ] TovlX÷X açÕn� 2rada olan fa\llar KaTTÕnda əks 
olXnan  informasi\anÕ g|]dən keçirin�

2.�9iHZ men\XsXnX açÕn� \a[Xd alətlər ]ola÷ÕndakÕ                  dü\məsinin 
o[XnX çÕTTÕldadÕn� $çÕlan si\aKÕdan /ist Eəndini seçin� )a\llarÕn necə 
əks olXnmasÕna diTTət edin�

3. 6i\aKÕnÕn EaúTa Eəndlərini �məsələn� 7ilHs� &RQtHQt� 6mall ,cRQs� 
'Htails� seçin və əks olXnan informasi\anÕn necə də\iúməsini i]lə\in� 
1əticələri müTa\isə edin�  

IilH�� \erini �/RcatiRQ�� |lçüsünü �6i]H�� \aranma tari[ini �&rHatHd� və 
EaúTa parametrlərini g|stərən saKələrə diTTət edin�

4. $úa÷ÕdakÕ cədvəli doldXrXn�



ϭ
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ϭ

AraåGÜraT�r�Ð\räQäN
6içanÕn g|stəricisini fa\llarÕnÕ]Õ sa[ladÕ÷ÕnÕ] TovlX÷Xn ü]ərinə aparÕE a]acÕT 
g|]lə\in� $çÕlan çərçivədən TovlX÷Xn |lçüsünü |\rəniE Te\d edin� 

6onra TovlX÷a da[il olXE oradakÕ oE\ektlərin |lçülərini cəmlə\in� 1əticələri mü�
Ta\isə edin� $lÕnan fərTin səEəEinin nə ilə Ea÷lÕ oldX÷XnX |\rənmə\ə çalÕúÕn� 

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ
�� 4ovlXTdakÕ fa\llara Ea[Õú rejimlərinin KansÕnda onlar KaTTÕnda daKa ço[ 

məlXmat əks olXnXr"
�� )a\lÕn \erini də\iúmə və kopi\alama əməli\\atlarÕ arasÕnda KansÕ fərT var"
�� %ir TovlXTda fa\lÕn neçə kopi\asÕnÕ \aratmaT olar"
�� Ԥməli\\at sistemi X]aTlaúdÕrÕlmÕú fa\llarÕ Karada sa[la\Õr" 

)a\llar və TovlXTlar ü]ərində mü[təlif əməli\\atlar aparmaT ± onlarÕ  \a�
ratmaT� sa[lamaT� açmaT� adÕnÕ də\iúdirmək� ü]ünü k|çürmək� \erini də\iú�
dirmək� X]aTlaúdÕrmaT� TapatmaT olar� 
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<erini də\iúmə� adÕnÕ də\iúmə� kopi\asÕnÕ \aratma və X]aTlaúdÕrma əmə�
li\\atlarÕnÕ e\ni Ta\da ilə TovlXTlar ü]ərində də aparmaT olar� 2na g|rə də 
onlarÕ təkrarlamadan� TovlXTlarla Ea÷lÕ te]�te] istifadə olXnan EaúTa Eir əmə�
li\\atla ± Lo�LoΩ TRYOXTODUÕQ \DUDGÕOPDVÕ ilə tanÕú olaT� 

'LTTäW���'iskdə istənilən sa\da TovlXT \aratmaT� eləcə də Eir TovlX÷Xn 
içərisində EaúTa TovlXTlar sa[lamaT olar� 

ADDIM ⦁ ADDIM 2

9iHZ р0Hdium ,cRQs men\X komandasÕnÕ seçin� 4ovlXTdakÕ fa\llar sim�
gələr úəklində əks olXnacaT� 

1. +ər KansÕ fa\lÕn \erini də\iúdirmək üçün�
· siçanÕn g|stəricisini Kəmin fa\lÕn simgəsinin ü]ərinə aparÕn�
· siçanÕn sol dü\məsini EasÕn�
· dü\məni EasÕlÕ sa[la\araT siçanÕ Kərəkət etdirin� %X ]aman fa\lÕn 

simgəsinin də Kərəkət etdi\ini g|rəcəksini]�
· siçanÕn dü\məsini EXra[Õn ± fa\lÕn simgəsi \eni \erdə əks olXnacaT�  

2. +ər KansÕ fa\lÕn kopi\asÕnÕ \aratmaT üçün�
· siçanÕn g|stəricisini Kəmin fa\lÕn simgəsinin ü]ərinə aparÕn�
· siçanÕn sol dü\məsini və klaviatXrada &trl klaviúini EasÕn�
· Kər iki dü\məni EasÕlÕ sa[la\araT fa\lÕn simgəsinin \erini də\iúin�
· |ncə siçanÕn dü\məsini� sonra isə &trl klaviúini EXra[Õn ± TovlXTda 

fa\lÕn kopi\asÕ \aranacaT�
E\ni Ta\da ilə fa\lÕn daKa Eir neçə kopi\asÕnÕ \aradÕn� 

3. )a\lÕn kopi\alarÕnÕn adÕnÕ də\iúmək üçün�
· siçanÕn g|stəricisini adÕnÕ də\iúmək istədi\ini] fa\lÕn ü]ərinə aparÕn�
· siçanÕn sa÷ dü\məsini çÕTTÕldadÕn�
· açÕlan kontekst men\XsXnda 5HQamH Eəndini seçin ± fa\lÕn adÕ dü]EX�

caTlÕ çərçivə ilə seçdiriləcək�
· fa\l üçün \eni adÕ da[il edin�
· Enter klaviúini EasÕn�
E\ni Ta\da ilə Talan kopi\a fa\llarÕnÕn da adÕnÕ də\iúdirin�

4. )a\lÕn kopi\alarÕnÕ X]aTlaúdÕrmaT üçün�
· siçanÕn g|stəricisini X]aTlaúdÕrmaT istədi\ini] fa\lÕn ü]ərinə aparÕn�
· siçanÕn sa÷ dü\məsini çÕTTÕldadÕn�
· açÕlan kontekst men\XsXnda 'HlHtH Eəndini seçin�
· açÕlan pəncərədə <Hs dü\məsini çÕTTÕldadÕn �əgər fa\lÕ X]aTlaúdÕrmaT 

istəmirsini]sə� 1R dü\məsini çÕTTÕldadÕn��
E\ni Ta\da ilə Talan kopi\a fa\llarÕnÕ da X]aTlaúdÕrÕn�

Faylın yerinin və adının dəyişdirilməsi, 
kopiyasının yaradılması və uzaqlaşdırılması

1. <eni TovlXT \aratmaT istədi\ini] \erə �məsələn� iú masasÕna və \a |] 
TovlX÷XnX]a� keçin�

2. 6içanÕn sa÷ dü\məsini iú masasÕnÕn Eoú \erində� \a[Xd TovlXT 
pəncərəsində çÕTTÕldadÕn� $çÕlan kontekst men\XsXnda 1HZ� sonra isə 
)RldHr komandasÕnÕ seçin� 6içanÕn sa÷ dü\məsini çÕTTÕldatdÕ÷ÕnÕ] \erdə 
1HZ )RldHr adlÕ \eni TovlXT \aranacaT�

3. 4ovlX÷Xn \eni adÕnÕ �məsələn� Test� da[il edin və  Enter  klaviúini 
EasÕn�

4. øndicə \aratdÕ÷ÕnÕ] TovlX÷Xn �7Hst TovlX÷XnXn� simgəsini Toúa 
çÕTTÕldadÕE onX açÕn�

5. ��ci addÕmda g|stərilmiú Ta\dada Test1 və Test2 TovlXTlarÕnÕ \aradÕn�

ADDIM ⦁ ADDIM � İç-içə qovluqların yaradılması
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ADDIM ⦁ ADDIM 2
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1. 8\÷XnlX÷X tapÕn�

2. .ompüterin sistem l|vKəsinə KansÕ komponentlər TXraúdÕrÕlÕr" 

geniúləndirmə \XvalarÕ� sərt disk� operativ \addaú� siçan� klaviatXra�      
Tidalanma ElokX� monitor� printer� mikrofon� prosessor� co\stik

3. MikroprosessorlarÕ Eir�Eirindən fərTləndirən nədir"

4. EkranÕn ç|]ümlülü\ü nədir� onXn \X[arÕ və \a aúa÷Õ olmasÕ nə\ə təsir edir"

5. 'ü\m nədir" 2nXnla kompüterin KansÕ parametri |lçülür" 

6. 3rinterlərin KansÕ n|vləri var"  2nlar Eir�Eirindən nə ilə fərTlənir"

7. 9erilmiú kompüter proTramlarÕnÕ TrXplaúdÕrÕn�

�� prosessor                   

�� \addaú TXr÷XlarÕ

�� çÕ[Õú TXr÷XlarÕ

�� giriú TXr÷XlarÕ

$� informasi\anÕn TəEXlX                   

%� informasi\anÕn |türülməsi

&� informasi\anÕn emalÕ

'� informasi\anÕn sa[lanmasÕ
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· �& sinfi KansÕ sinfə TaliE gəlmiúdir"
<arÕúÕn TaliEi KansÕ komanda olmXúdXr"· 

�� &Ԥ'9Ԥ/ ø1)250$6ø<$ 02'(/ø 

<X[arÕdakÕ mətn informasi\asÕna X\÷Xn olaraT cəd�
vəli doldXrXn� 4aliE komanda\a � [al� mə÷lXE 
komanda\a � [al verilir� Ԥgər o\Xn Keç�Keçə ilə 
nəticələnmiúsə� Kər iki komanda � [al alÕr�

MəktəEin ��ci sinifləri arasÕnda keçirilmiú fXtEol 
\arÕúÕnda nəticələr Eelə olmXúdXr� 
�$ sinfi �% sinfinə XdX]mXú� �& sinfinə TaliE 
gəlmiú� �' ilə isə Keç�Keçə o\namÕúdÕr� �% sinfi 
Kəm �&� Kəm də �' sinfinə XdX]mXúdXr� �& və 
�' arasÕndakÕ o\Xn Keç�Keçə ilə nəticələnmiúdir�

Nəticəni müzakirə edək:
- 1eçə o\XnXn nəticəsi Keç�Keçə olmXúdXr"
� 4o\XlmXú sXallara cavaE vermək üçün KansÕ daKa raKatdÕr� cədvəl� \o[sa mətn" 

ønformasi\anÕ təTdim etmə\in ço[ əlveriúli formalarÕndan 
Eiri cədvəldir� &ədvəl sətir və sütunlardan iEarətdir� onlarÕn kə�
siúməsi isə xana əmələ gətirir� ;analarda istənilən informasi\a� o 
cümlədən ədəd� mətn və úəkil ola Eilər� 

9erilənlərin cədvəl úəklinə salÕnmasÕ informasi\anÕn ni�
]amlanmasÕ üsXllarÕndan Eiridir� &ədvəllər verilənləri ə\ani úə�

6Ð]OÖN
Cədvəl

Sətir

Sütun

;ana

kildə g|stərir� onlar arasÕndakÕ əlaTəni g|rmə\ə imkan verir�
MəlXmdXr ki� Kər Eir oE\ektin ço[lX [assələrini Te\d etmək olar� $ncaT 

informasi\a modelində onlardan \alnÕ] ən müKüm olanlar g|stərilir� &ədvəl 
TXrarkən də EX məsələ diTTətdə sa[lanÕlmalÕdÕr� %aúTa s|]lə� cədvəldə 
oE\ektin TarúÕ\a To\XlmXú məTsədə X\÷Xn [assələrini əks etdirmək la]ÕmdÕr� 
7XtaT ki� si] úə[si kitaE[ananÕ]Õn informasi\a modelini TXrmaT istə\irsini]� 
ԤlEəttə� kitaEÕn müəllifi� adÕ� nəúr ili� Ti\məti� səKifələrinin sa\Õ� tirajÕ� nəúri\�
\atÕn adÕ onXn [assələridir� $ncaT Eir kitaEÕ EaúTasÕndan fərTləndirmək üçün 
onXn adÕ� müəllifi və nəúr ili \etərlidir� Ԥgər kitaE[ananÕ]da kitaE ço[dXrsa� 
a[tardÕ÷ÕnÕ] kitaEÕ te] tapmaT üçün onXn To\XldX÷X rəfin n|mrəsi də vaciE 
informasi\adÕr� 

%eləliklə� aúa÷ÕdakÕ cədvəl si]in úə[si kitaE[ananÕ] üçün \a[úÕ informasi\a 
modeli ola Eilər�  
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*|ründü\ü kimi� kitaE[ananÕ] KaTTÕnda informasi\a Eelə Eir cədvəldə 
daKa ni]amlÕ úəkildə sa[lanÕlÕr� %X cədvəldən Kər KansÕ kitaEÕn si]də olXE�
olmadÕ÷ÕnÕ� \a[Xd a[tardÕ÷ÕnÕ] kitaEÕn KansÕ rəfdə oldX÷XnX  asanlÕTla  Eilmək 
olar� ùə[si kitaElarÕnÕ]Õn sa\Õ artdÕTca Eelə Eir cədvəlin əKəmi\\əti də artÕr� 
%eləliklə� cədvəl modeli informasi\anÕn asan və te] a[tarÕlÕE tapÕlmasÕ Ea[Õ�
mÕndan adi mətnlə müTa\isədə E|\ük üstünlü\ə malikdir�

&ədvəl tərtib edərkən bir neçə qaydaya əməl etmək lazımdır:
�� &ədvəlin EaúlÕ÷Õ onXn tərkiEi KaTTÕnda a\dÕn təsəvvür \aratmalÕdÕr�
�� 6ətir və sütXnlarÕn EaúlÕTlarÕ TÕsa olmalÕ� ancaT TÕsaltmalardan mümkün 

Tədər TaçÕlmalÕdÕr�
�� &ədvəlin Eütün [analarÕnÕn doldXrXlmasÕ \a[úÕ olardÕ� %XnXn üçün 

aúa÷ÕdakÕ úərti iúarələrdən də istifadə etmək olar� " ± verilənlər məlXm 
de\il� x ± verilənlər mümkün de\il�   ± verilənlər \X[arÕdakÕ [anadan p
g|türülməlidir�

%ə]ən məsələlərin Kəll alToritmini \a[úÕ anlamaT üçün onlarÕ cədvəl 
formasÕnda g|stərmək ço[ əlveriúli olXr� 
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���� 1i]ami *əQcəvi 6irlər [ə]iQəsi ���� �

���� 5HIiN g]dHN 7�rNlHriQ altÕQ NitapÕ ���� �

���� -�l 9HrQ .apitaQ 4raQtÕQ uúaqlarÕ ���� �
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4a\ÕT Ealaca oldX÷Xndan ora 
iki XúaTdan� \a[Xd Eir əsgər�
dən artÕT kimsə minə Eilmə]� 
%aúTa s|]lə� Eir XúaT və Eir 
əsgər� \a[Xd iki əsgər 
Eirlikdə Ta\Õ÷a \erləúmirlər� 
%əs əsgərlər ça\Õn o Eiri 
saKilinə necə keçsinlər"

dayı keçmə haqqında məsələ
øki əsgər ça\Õ keçmək istə\ir� 2nlar Ta\ÕTda gə]ən iki XúaT g|rürlər� 
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· �& sinfi KansÕ sinfə TaliE gəlmiúdir"
<arÕúÕn TaliEi KansÕ komanda olmXúdXr"· 
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<X[arÕdakÕ mətn informasi\asÕna X\÷Xn olaraT cəd�
vəli doldXrXn� 4aliE komanda\a � [al� mə÷lXE 
komanda\a � [al verilir� Ԥgər o\Xn Keç�Keçə ilə 
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Nəticəni müzakirə edək:
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Eiri cədvəldir� &ədvəl sətir və sütunlardan iEarətdir� onlarÕn kə�
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]amlanmasÕ üsXllarÕndan Eiridir� &ədvəllər verilənləri ə\ani úə�

6Ð]OÖN
Cədvəl

Sətir

Sütun

;ana

kildə g|stərir� onlar arasÕndakÕ əlaTəni g|rmə\ə imkan verir�
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onXn adÕ� müəllifi və nəúr ili \etərlidir� Ԥgər kitaE[ananÕ]da kitaE ço[dXrsa� 
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AraåGÜraT�r�Ð\räQäN
6evdi\ini] Kər KansÕ fəndən Eir m|v]X seçin �məsələn� co÷rafi\a fənnindən 
³6əma cisimləri´�� 6eçdi\ini] m|v]X ü]rə məlXmat topla\Õn və əsas oE\ektlə�
rin Eir neçə [assəsini əks etdirən cədvəl Ka]Õrla\Õn� 
2E\ektlərin adlarÕnÕ cədvəlin Eirinci sütXnXnda�  onlarÕn [assələrini isə Talan 
sütXnlarÕnda Te\d edin� 

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ
�� 2E\ektin informasi\a modelinin KansÕ n|vlərini Eilirsini]"
�� *ündəlik Kə\atÕnÕ]da cədvəllərə Karada rast gəlirsini]"
�� $úa÷ÕdakÕ cədvəl əsasÕnda sXallarÕ cavaElandÕrÕn�
 ± øON HOHNWURQ KHVDEODPD PDúÕQÕ KDQVÕ LOGΩ \DUDGÕOÕE"

 ±+DQVÕ NRPS�WHUOΩU øNLQFL '�Q\D P�KDULEΩVL LOOΩULQGΩ G�]ΩOGLOLE" 
 ± 5HOH ΩVDVOÕ LON KHVDEODPD  PDúÕQÕ QHFΩ DGODQÕUGÕ"
 ± 0DUN , NRPS�WHULQLQ \DUDGÕFÕVÕ NLP ROXE"

+əlli. Ԥsgərləri və XúaTlarÕ úərti olaraT Eelə iúarələ\ək� əsgərlər Ԥ� və Ԥ�� 
XúaTlar isə 8� və 8� olsXn� 4a\Õ÷Õn Kərəkət istiTamətini isə o[la g|stərək� 
2nda məsələnin Kəll alToritmini aúa÷ÕdakÕ cədvəl formasÕnda təTdim etmək 
olar�

Addım %u sahildə 4ayıqda İstiqamət 2 biri sahildə
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$nalitik maúÕn

=�

&2/26686

Mark ,

E1,$&

darl] %eEEic

.onrad =Xse

%ritani\a K|kXməti

+ovard $\ken

ølk rəTəmli kompüter

5ele əsaslÕ ilk KesaElama maúÕnÕ

;üsXsi tə\inatlÕ ilk elektron kompüter

ølk ço[məTsədli kompüter

ølk elektron KesaElama maúÕnÕ&on 3resper Ekert� 
&on 8il\am Moçli

%uraxılış
      ili

Kompüterin
       adı

<aradıcısı 4eyd

3130

&ədvəllərlə iúləmək üçün [üsXsi proTramlar ± FΩGYΩO SURVHVVRUODUÕ vardÕr�  
$ncaT mətn redaktorlarÕnda da sadə cədvəllər \aratmaT mümkündür� =ərXrət 
oldXTda cədvəlin |lçülərini� strXktXrXnX� \a[Xd formatÕnÕ də\iúmək� eləcə də 
[analardakÕ mətni formatlamaT olar� 

�� 0Ԥ71 5('$.72581'$ &Ԥ'9Ԥ/

6Ð]OÖN
Cədvəl

Sətir artırmaq

Sütun artırmaq

;anaları birləşdirmək

;analardakÕ mətnin formatlanmasÕ adi Ta\da�
da aparÕlÕr� ancaT EXrada mətn [ananÕn TÕraTlarÕna 
g|rə dü]ləndirilir� &ədvəlin [arici g|rünüúünü 
\a[úÕlaúdÕrmaT üçün ona çərçivə və fon da vermək 
olar� &ədvələ sütXn və sətirlər artÕrmaT� onlarÕ 
cədvəldən X]aTlaúdÕrmaT� cədvəldəki verilənləri 
çeúidləmək olar�
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Nəticəni müzakirə edək:
� &ədvəl neçə sətir və sütXndan iEarət olacaT" 
� 6onXncX sütXnda oE\ektin mətndə g|stərilən KansÕ [assəsi əks olXnacaT"

Mətnlə tanış olun və onun əsasında aşağıdakı nümunəyə uyğun cədvəl qurun.

'ünyanın ən böyük gölləri
'ün\anÕn ən E|\ük g|lü $vrasi\a materikində \erləúən ;Ω]ΩU GΩQL]LGLU� 2nXn sX 

�
sətKinin saKəsi ������ km  � dəni] səvi\\əsindən \üksəkli\i  ��� m� ən dərin \eri isə 

�
���� metrdir� ùimali $merikada \erləúən <X[DUÕ J|O�Q sX sətKinin saKəsi ����� km � 
dəni] səvi\\əsindən \üksəkli\i ��� m� ən dərin \eri isə ��� metrdir� $frikanÕn 
úərTindəki 9LNWRUL\D g|lü dəni] səvi\\əsindən ���� m \üksəklikdə \erləúir� 2nXn sX 

�sətKinin saKəsi ����� km � ən dərin \eri isə  �� metrdir�

Ԥn dərin \eri� 
P

'əni] səvi\\əsindən 
\üksəkli\i� P

6X sətKinin saKəsi� 
PLQ NY� NP

*|lün adÕ

· 6ənədi adi mətndən 
fərTləndirən nədir"

· +ansÕ proTramda cədvəl 
Ka]ÕrlamÕsÕnÕ]" 
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ADDIM ⦁ ADDIM Göstərişləri yerinə yetirməklə cədvəl yaradın
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4. &RlumQs və 5RZs saKələrin�
dəki Ti\məti ³�´ ediE 2. dü\�
məsini çÕTTÕldadÕn� %eú sətir və 
Eeú sütXndan iEarət Eoú cədvəl 
\aranacaT�

5. %irinci sətrin Eirinci [anasÕnÕ çÕT�

TÕldadÕn və ³$GÕ´ \a]Õn�

6. 7aE klaviúini EasÕn� ³6X VΩWKL�

QLQ VDKΩVL� PLQ NY� NP´ \a]ÕE� 

1.            2pHQ2IIicH�RrJ :ritHr  mətn redaktorXnX EaúladÕn� <eni Eoú sənəd
                açÕlacaT�
2. ³'�Q\DQÕQ ΩQ E|\�N J|OOΩUL´ ifadəsini da[il ediE Enter klaviúini EasÕn� .Xrsor 

n|vEəti sətrə keçəcək�
3. 7aElHр,QsHrtр7aElH��� men\X komandasÕnÕ seçin� ,QsHrt 7aElH dialoT 

pəncərəsi açÕlacaT�

7aE klaviúini EasÕn� ³'ΩQL] VΩYL\\ΩVLQGΩQ \�NVΩNOL\L� P´ \a]ÕE 7aE klaviúini EasÕn� 

³ΨQ GΩULQ \HUL� P´ \a]ÕE 7aE klaviúini EasÕn� ³<HUOΩúPΩ \HUL´ \a]Õn və kXrsorX n|v�

Eəti sətrin Eirinci [anasÕna keçirmək üçün 7aE klaviúini EasÕn�
7. <X[arÕdakÕ Ta\da ilə EX sətrin [analarÕna X\÷Xn olaraT ³;Ω]ΩU GΩQL]L´� ³���´� ³���´� 

³����´ və ³$YUDVL\D´ \a]Õn� 
8. E\ni Ta\da ilə n|vEəti sətrin [analarÕna X\÷Xn olaraT ³<X[DUÕ J|O´� ³����´� ³���´� 

³���´ və ³ùLPDOL $PHULND´ \a]Õn� &ədvəlin üçüncü sətri dolmXú olacaT�
�. 1|vEəti sətrin X\÷Xn [analarÕna ³9LNWRUL\D´� ³��´� ³����´� ³��´ və ³ùΩUTL $IULND´ 

\a]Õn� &ədvəlin d|rdüncü sətri dolacaT�
1�. &ədvələ \eni sətirlər artÕrmaT üçün |ncə kXrsorX 

sətirlərin artÕrÕlaca÷Õ \erə \erləúdirin� 6onra 
men\Xdan 7aElHр,QsHrtр5RZs NRPDQ�
GDVÕQÕ VHoLQ� ,QsHrt 5RZs dialoT pəncərəsi 
açÕlacaT�

11. 1umEHr saKəsində əlavə etmək istədi\ini] sə�
tirlərin sa\ÕnÕ g|stərin� Ԥgər sətirləri kXrsorXn 
oldX÷X \erdən \X[arÕ\a artÕrmaT istə\irsini]sə� %HIRrH� aúa÷Õ\a artÕrmaT 
istə\irsini]sə� $ItHr variantÕnÕ seçin� 2. dü\məsini çÕTTÕldatdÕTdan sonra 
g|stərdi\ini] sa\da Eoú sətir cədvələ əlavə olXnacaT�

12. &ədvəlin Eirinci sətrini seçdirin və formatlama alətləri ]ola÷ÕndakÕ 
&HQtHrHd dü\məsini çÕTTÕldadÕn� 6eçdirilmiú [analardakÕ \a]Õlar mərkə]ə 
dü]ləndiriləcək�

3332

%ə]ən cədvəlin Eir neçə [anasÕnÕ Eirləúdirmək la]Õm gəlir� %XnXn üçün 
7aElHр0HrJHр&Hlls men\X komandasÕ nə]ərdə tXtXlXE� ԤlEəttə� EX ko�
mandanÕ çalÕúdÕrma]dan |ncə Eirləúdiriləsi [analarÕ seçdirmək la]ÕmdÕr� $úa�
÷ÕdakÕ cədvəl EX imkandan istifadə edilərək çəkiliE�

1. &ədvəlin mətndən KansÕ üstünlükləri var"
2. &ədvəlin [analarÕ ü]ərində KansÕ əməli\\atlarÕ etmək olar"
3. Mətn redaktorXnda Eelə Eir cədvəl Ka]Õrla\Õn� &ədvələ ³ԤKalisi´� ³4onúX 

d|vlətlər´� ³ønternet domeni´ KaTTÕnda sətirlər əlavə edin�

4. 'ərs cədvəlini]i \aradÕn�

%eynəlxalq 9ahidlər Sistemində əsas vahidlər

Kəmiyyət 9ahid

Adı ùərti işarəsi Adı ùərti işarəsi

8]XnlXT O PHWU P

.ütlə P NLORTUDP NT

=aman W VDQL\Ω VDQ

AraåGÜraT�r�Ð\räQäN

%X cədvəlin ilkin variantÕnda neçə [ana olXE" 1eçə [ana EirləúdiriliE" +əmin 
cədvəli çəkmə\ə çalÕúÕn�

Türkiyə

5əsmi adÕ 7�UNL\Ω 5HVSXEOLNDVÕ

3a\ta[tÕ $QNDUD

<aradÕlÕú ili �$nadolX 6əlcXTlXlarÕ� ����

2smanlÕ '|vlətinin TXrXlmasÕ ����

5espXElikanÕn elan edilməsi ����

13. &ədvəlin ədədlər olan [analarÕnÕ seçdirin� )ormatlama alətləri ]ola÷ÕndakÕ 
$liJQ 5iJKt dü\məsini çÕTTÕldadÕn� 6eçdirilmiú [analardakÕ \a]Õlar sa÷a dü]lən�
diriləcək� 

14.         6ənədə münasiE ad veriE |] TovlX÷XnX]da sa[la\Õn� )a\lÕ TapadÕn�

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ



ADDIM ⦁ ADDIM Göstərişləri yerinə yetirməklə cədvəl yaradın

Ϯ

4. &RlumQs və 5RZs saKələrin�
dəki Ti\məti ³�´ ediE 2. dü\�
məsini çÕTTÕldadÕn� %eú sətir və 
Eeú sütXndan iEarət Eoú cədvəl 
\aranacaT�

5. %irinci sətrin Eirinci [anasÕnÕ çÕT�

TÕldadÕn və ³$GÕ´ \a]Õn�

6. 7aE klaviúini EasÕn� ³6X VΩWKL�

QLQ VDKΩVL� PLQ NY� NP´ \a]ÕE� 

1.            2pHQ2IIicH�RrJ :ritHr  mətn redaktorXnX EaúladÕn� <eni Eoú sənəd
                açÕlacaT�
2. ³'�Q\DQÕQ ΩQ E|\�N J|OOΩUL´ ifadəsini da[il ediE Enter klaviúini EasÕn� .Xrsor 

n|vEəti sətrə keçəcək�
3. 7aElHр,QsHrtр7aElH��� men\X komandasÕnÕ seçin� ,QsHrt 7aElH dialoT 

pəncərəsi açÕlacaT�

7aE klaviúini EasÕn� ³'ΩQL] VΩYL\\ΩVLQGΩQ \�NVΩNOL\L� P´ \a]ÕE 7aE klaviúini EasÕn� 

³ΨQ GΩULQ \HUL� P´ \a]ÕE 7aE klaviúini EasÕn� ³<HUOΩúPΩ \HUL´ \a]Õn və kXrsorX n|v�

Eəti sətrin Eirinci [anasÕna keçirmək üçün 7aE klaviúini EasÕn�
7. <X[arÕdakÕ Ta\da ilə EX sətrin [analarÕna X\÷Xn olaraT ³;Ω]ΩU GΩQL]L´� ³���´� ³���´� 

³����´ və ³$YUDVL\D´ \a]Õn� 
8. E\ni Ta\da ilə n|vEəti sətrin [analarÕna X\÷Xn olaraT ³<X[DUÕ J|O´� ³����´� ³���´� 

³���´ və ³ùLPDOL $PHULND´ \a]Õn� &ədvəlin üçüncü sətri dolmXú olacaT�
�. 1|vEəti sətrin X\÷Xn [analarÕna ³9LNWRUL\D´� ³��´� ³����´� ³��´ və ³ùΩUTL $IULND´ 

\a]Õn� &ədvəlin d|rdüncü sətri dolacaT�
1�. &ədvələ \eni sətirlər artÕrmaT üçün |ncə kXrsorX 

sətirlərin artÕrÕlaca÷Õ \erə \erləúdirin� 6onra 
men\Xdan 7aElHр,QsHrtр5RZs NRPDQ�
GDVÕQÕ VHoLQ� ,QsHrt 5RZs dialoT pəncərəsi 
açÕlacaT�

11. 1umEHr saKəsində əlavə etmək istədi\ini] sə�
tirlərin sa\ÕnÕ g|stərin� Ԥgər sətirləri kXrsorXn 
oldX÷X \erdən \X[arÕ\a artÕrmaT istə\irsini]sə� %HIRrH� aúa÷Õ\a artÕrmaT 
istə\irsini]sə� $ItHr variantÕnÕ seçin� 2. dü\məsini çÕTTÕldatdÕTdan sonra 
g|stərdi\ini] sa\da Eoú sətir cədvələ əlavə olXnacaT�

12. &ədvəlin Eirinci sətrini seçdirin və formatlama alətləri ]ola÷ÕndakÕ 
&HQtHrHd dü\məsini çÕTTÕldadÕn� 6eçdirilmiú [analardakÕ \a]Õlar mərkə]ə 
dü]ləndiriləcək�

3332

%ə]ən cədvəlin Eir neçə [anasÕnÕ Eirləúdirmək la]Õm gəlir� %XnXn üçün 
7aElHр0HrJHр&Hlls men\X komandasÕ nə]ərdə tXtXlXE� ԤlEəttə� EX ko�
mandanÕ çalÕúdÕrma]dan |ncə Eirləúdiriləsi [analarÕ seçdirmək la]ÕmdÕr� $úa�
÷ÕdakÕ cədvəl EX imkandan istifadə edilərək çəkiliE�

1. &ədvəlin mətndən KansÕ üstünlükləri var"
2. &ədvəlin [analarÕ ü]ərində KansÕ əməli\\atlarÕ etmək olar"
3. Mətn redaktorXnda Eelə Eir cədvəl Ka]Õrla\Õn� &ədvələ ³ԤKalisi´� ³4onúX 

d|vlətlər´� ³ønternet domeni´ KaTTÕnda sətirlər əlavə edin�

4. 'ərs cədvəlini]i \aradÕn�

%eynəlxalq 9ahidlər Sistemində əsas vahidlər

Kəmiyyət 9ahid

Adı ùərti işarəsi Adı ùərti işarəsi

8]XnlXT O PHWU P

.ütlə P NLORTUDP NT

=aman W VDQL\Ω VDQ

AraåGÜraT�r�Ð\räQäN

%X cədvəlin ilkin variantÕnda neçə [ana olXE" 1eçə [ana EirləúdiriliE" +əmin 
cədvəli çəkmə\ə çalÕúÕn�

Türkiyə

5əsmi adÕ 7�UNL\Ω 5HVSXEOLNDVÕ

3a\ta[tÕ $QNDUD

<aradÕlÕú ili �$nadolX 6əlcXTlXlarÕ� ����

2smanlÕ '|vlətinin TXrXlmasÕ ����

5espXElikanÕn elan edilməsi ����

13. &ədvəlin ədədlər olan [analarÕnÕ seçdirin� )ormatlama alətləri ]ola÷ÕndakÕ 
$liJQ 5iJKt dü\məsini çÕTTÕldadÕn� 6eçdirilmiú [analardakÕ \a]Õlar sa÷a dü]lən�
diriləcək� 

14.         6ənədə münasiE ad veriE |] TovlX÷XnX]da sa[la\Õn� )a\lÕ TapadÕn�

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ



ADDIM ⦁ ADDIM 2 Mətn redaktorunda cədvəlin yaradılması 
və bu cədvəl əsasında  diaqramların qurulması 

Ϯ

Müə\\ən Kallarda cədvəllərin adi mətndən üstünlü\ünü Eilirsini]� $ncaT 
sətir və sütXnlarÕn sa\Õ artdÕTca cədvəllərlə iúləmək o Tədər də əlveriúli olmXr� 
%elə Kallarda informasi\a modelinin EaúTa formalarÕ� s[emlər� Trafiklər� 
diaTramlar k|mə\ə gəlir� %X formalar \Õ÷cam olmaTla \anaúÕ� Kəm də asan 
TavranÕlÕr�

�

<a] <a\ 3a\Õ] 4Õú

ùagirdlərin sa\Õ

1. $úa÷ÕdakÕ cədvəli sinfini]dəki úagirdlərin do÷Xm tari[lərinə g|rə doldXrXn�

2. 'oldXrXlmXú cədvəli aúa÷ÕdakÕ diaTramlar úəklində g|stərin� soldakÕ diaTramda�
kÕ Kər Eir sütXn� sa÷dakÕ diaTramda isə Kər Eir sektor Eir fəslə X\÷XndXr� 6ütXnlarÕn 
ü]ərində onlara X\÷Xn ədədi Ti\mətləri g|stərin� 6ektorlarÕn içərisində isə ədədi 
Ti\mətlərlə \anaúÕ� Kəm də Kər ədədə X\÷Xn fai]i \a]Õn�     

�$ sinif úagirdlərinin do÷Xm tari[lərinin fəsillər ü]rə pa\lanmasÕ

ùəkillərdə |lkəmi]in � E|lgəsində a\lÕT \a÷ÕntÕnÕn miTdarÕ �PP� təsvir olXnXE�   

�� 0Ԥ71 5('$.72581'$ 'ø$45$0 

· /ənkəranda ən ço[ \a÷ÕntÕ KansÕ a\da düúür" %əs =aTatalada" 
· Mart a\Õnda 4XEada tə[minən neçə millimetr \a÷ÕntÕ düúüE" 

,    ,,,   9  9,,   ,;     ;,

%akÕ 4XEa /ənkəran =aTatala

,    ,,,   9  9,,   ,;     ;,

���

���

���

��

�
,    ,,,   9  9,,   ,;     ;,

���

���

���

��

mm

�

���

���

���

��

mm

,    ,,,   9  9,,   ,;     ;,
�

mm

���

���

���

��

mm

�

3534

'airəvi diaTram

6ütXnlX diaTram

'iaqram ədədi və EaúTa n|v informasi\anÕn 
Trafik təTdimolXnma formasÕdÕr� 

'iaTramlar mü[təlif kəmi\\ətlər arasÕnda müna�
siEəti ə\ani g|stərir� 'iaTramlarÕn mü[təlif n|vləri 
vardÕr� sütXnlX� dairəvi� piramidal və s� 7amÕn Kissə�
ləri olan kəmi\\ətləri əks etdirmək üçün ço[ ]aman 
dairəvi diaqramlardan istifadə olXnXr� Məsələn� 
\X[arÕdakÕ nümXnədə ad günlərinin fəsillər ü]rə necə 
pa\lanmasÕndan asÕlÕ olma\araT onlarÕn cəmi sinfin 
Eütün úagirdlərini əKatə edəcək�

*eniú tətEiT olXnan diaTramlardan Eiri sütunlu 
diaqramlardır� 2nlardan� əsasən� kəmi\\ətin dəTiT 
Ti\mətlərini Eilmək və də\iúmə dinamikasÕnÕ i]lə�
mək üçün istifadə olXnXr� 6ütXnlX diaTramlar e\ni 
enə malik paralel dü]EXcaTlÕlardan �sütXnlardan� 
iEarət olXr� 6ütXnlarÕn Kündürlükləri kəmi\\ətin aldÕ�
÷Õ Ti\mətlərə mütənasiE olXr və Kəmin Ti\mətlər 
úaTXli o[da g|stərilir�

4rafik və diaTramlar EirEaúa cədvəllərlə Ea÷lÕ ol�
dX÷Xndan cədvəl prosessorlarÕnÕn diaTramlarla iúlə�

6Ð]OÖN
'iaqram

'airəvi diaqram

Sütunlu diaqram

�1. 2pHQ2IIicH�RrJ :ritHr mətn redaktorXnX EaúladÕn� <eni Eoú sənəd açÕla�
caT�

2. ³'�Q\DQÕQ ΩQ E|\�N |ONΩOΩUL´ ifadəsini da[il ediE Enter klaviúini EasÕn� .Xrsor 
n|vEəti sətrə keçəcək�

3. 7aElHр,QsHrtр7aElH��� men\X komandasÕndan istifadə etməklə �î� |lçülü 
cədvəl \aradÕn və Kəmin cədvəli aúa÷ÕdakÕ kimi doldXrXn�

glkə 2Ԥrazisi, mln. km

$merika %irləúmiú ùtatlarÕ ���

din ���

+indistan ���

5Xsi\a ����

mək üçün geniú imkanlarÕ vardÕr� $ncaT Eə]i mətn 
redaktorlarÕ da onlarda \aradÕlmÕú cədvəlləri diaTram 
úəklində təTdim edə Eilir�

'�Q\D�|ONԥOԥUL

ADDIM ⦁ ADDIM 1



ADDIM ⦁ ADDIM 2 Mətn redaktorunda cədvəlin yaradılması 
və bu cədvəl əsasında  diaqramların qurulması 

Ϯ

Müə\\ən Kallarda cədvəllərin adi mətndən üstünlü\ünü Eilirsini]� $ncaT 
sətir və sütXnlarÕn sa\Õ artdÕTca cədvəllərlə iúləmək o Tədər də əlveriúli olmXr� 
%elə Kallarda informasi\a modelinin EaúTa formalarÕ� s[emlər� Trafiklər� 
diaTramlar k|mə\ə gəlir� %X formalar \Õ÷cam olmaTla \anaúÕ� Kəm də asan 
TavranÕlÕr�

�

<a] <a\ 3a\Õ] 4Õú

ùagirdlərin sa\Õ

1. $úa÷ÕdakÕ cədvəli sinfini]dəki úagirdlərin do÷Xm tari[lərinə g|rə doldXrXn�

2. 'oldXrXlmXú cədvəli aúa÷ÕdakÕ diaTramlar úəklində g|stərin� soldakÕ diaTramda�
kÕ Kər Eir sütXn� sa÷dakÕ diaTramda isə Kər Eir sektor Eir fəslə X\÷XndXr� 6ütXnlarÕn 
ü]ərində onlara X\÷Xn ədədi Ti\mətləri g|stərin� 6ektorlarÕn içərisində isə ədədi 
Ti\mətlərlə \anaúÕ� Kəm də Kər ədədə X\÷Xn fai]i \a]Õn�     

�$ sinif úagirdlərinin do÷Xm tari[lərinin fəsillər ü]rə pa\lanmasÕ

ùəkillərdə |lkəmi]in � E|lgəsində a\lÕT \a÷ÕntÕnÕn miTdarÕ �PP� təsvir olXnXE�   

�� 0Ԥ71 5('$.72581'$ 'ø$45$0 

· /ənkəranda ən ço[ \a÷ÕntÕ KansÕ a\da düúür" %əs =aTatalada" 
· Mart a\Õnda 4XEada tə[minən neçə millimetr \a÷ÕntÕ düúüE" 

,    ,,,   9  9,,   ,;     ;,

%akÕ 4XEa /ənkəran =aTatala

,    ,,,   9  9,,   ,;     ;,
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�
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3534

'airəvi diaTram

6ütXnlX diaTram

'iaqram ədədi və EaúTa n|v informasi\anÕn 
Trafik təTdimolXnma formasÕdÕr� 

'iaTramlar mü[təlif kəmi\\ətlər arasÕnda müna�
siEəti ə\ani g|stərir� 'iaTramlarÕn mü[təlif n|vləri 
vardÕr� sütXnlX� dairəvi� piramidal və s� 7amÕn Kissə�
ləri olan kəmi\\ətləri əks etdirmək üçün ço[ ]aman 
dairəvi diaqramlardan istifadə olXnXr� Məsələn� 
\X[arÕdakÕ nümXnədə ad günlərinin fəsillər ü]rə necə 
pa\lanmasÕndan asÕlÕ olma\araT onlarÕn cəmi sinfin 
Eütün úagirdlərini əKatə edəcək�

*eniú tətEiT olXnan diaTramlardan Eiri sütunlu 
diaqramlardır� 2nlardan� əsasən� kəmi\\ətin dəTiT 
Ti\mətlərini Eilmək və də\iúmə dinamikasÕnÕ i]lə�
mək üçün istifadə olXnXr� 6ütXnlX diaTramlar e\ni 
enə malik paralel dü]EXcaTlÕlardan �sütXnlardan� 
iEarət olXr� 6ütXnlarÕn Kündürlükləri kəmi\\ətin aldÕ�
÷Õ Ti\mətlərə mütənasiE olXr və Kəmin Ti\mətlər 
úaTXli o[da g|stərilir�

4rafik və diaTramlar EirEaúa cədvəllərlə Ea÷lÕ ol�
dX÷Xndan cədvəl prosessorlarÕnÕn diaTramlarla iúlə�

6Ð]OÖN
'iaqram

'airəvi diaqram

Sütunlu diaqram

�1. 2pHQ2IIicH�RrJ :ritHr mətn redaktorXnX EaúladÕn� <eni Eoú sənəd açÕla�
caT�

2. ³'�Q\DQÕQ ΩQ E|\�N |ONΩOΩUL´ ifadəsini da[il ediE Enter klaviúini EasÕn� .Xrsor 
n|vEəti sətrə keçəcək�

3. 7aElHр,QsHrtр7aElH��� men\X komandasÕndan istifadə etməklə �î� |lçülü 
cədvəl \aradÕn və Kəmin cədvəli aúa÷ÕdakÕ kimi doldXrXn�

glkə 2Ԥrazisi, mln. km

$merika %irləúmiú ùtatlarÕ ���

din ���

+indistan ���

5Xsi\a ����

mək üçün geniú imkanlarÕ vardÕr� $ncaT Eə]i mətn 
redaktorlarÕ da onlarda \aradÕlmÕú cədvəlləri diaTram 
úəklində təTdim edə Eilir�

'�Q\D�|ONԥOԥUL

ADDIM ⦁ ADDIM 1



Ϯ

4XrXlmXú diaTram üçün mətn redaktorX |] cədvəlini \aradÕr� $ncaT Kəmin 
cədvəl� adətən� g|rünmür �M6 :ord proTramÕnda redaktorXn \aratdÕ÷Õ cədvəl 
diaTramla e\ni ]amanda açÕlÕr��  'iaTramda Kər KansÕ dü]əliúlər etmək üçün 
EXnX redaktorXn \aratdÕ÷Õ cədvəldə etmək məTsədəX\÷XndXr�

'ərsin əvvəlində iú vərəTində tərtiE etdi\ini] cədvəlin diaTramÕnÕ 06 :Rrd 
proTramÕnda TXrXn� %XnXn üçün ,QsHrtр3icturHр&Kart komandasÕndan isti�
fadə edin� 5edaktorXn \aratdÕ÷Õ cədvəldə də\iúiklik etməklə diaTramÕn necə 
də\iúməsini i]lə\in�

�� 'iaTramlarla KansÕ fənlərdə iúləmisini]"
�� +ansÕ Kalda dairəvi� KansÕ Kalda sütXnlX diaTramdan istifadə əlveriúli 

olXr"
�� 'iaTramlarÕn daKa KansÕ n|vlərini tanÕ\ÕrsÕnÕ]"
�� 'ərsin əvvəlində təsvir olXnmXú diaTramlardan Eirini seçin və mətn 

redaktorXnda TXrXn�  

AraåGÜraT�r�Ð\räQäN

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ

4.  .XrsorX cədvəlin Kər KansÕ 
[anasÕna \erləúdirin və

 ,QsHrtр2EMHctр&Kart��� men\X 
komandasÕnÕ seçin� &ədvəldən 
\X[arÕ\a X\÷Xn diaTram əlavə 
olXnacaT və &Kart :i]ard dialoT 
pəncərəsi açÕlacaT�  

8.          6ənədə münasiE ad veriE |] TovlX÷XnX]da sa[la\Õn� )a\lÕ TapadÕn�

3736

��� ùԤ./ø1 $75ø%87/$5, 

· %X úəkillərin altÕndakÕ \a]Õlardan KansÕlar si]ə tanÕúdÕr"
· 6i]cə� e\ni úəklin KansÕ variantÕ kompüterin \addaúÕnda daKa ço[ \er tXtar� 

a÷�Tara� \o[sa rəngli" 

3. 4ovlXTdakÕ úəkillərdən Eirini seçin və 2pHQ dü\məsini çÕTTÕldadÕn� 6eçdi\ini] 
úəkil Trafik redaktorXn iú saKəsində əks olXnacaT� g] TovlX÷XnX]dan da Kər 
KansÕ úəkli seçiE aça Eilərsini]� 

4. 6avH as komandasÕnÕ seçin� 8\÷Xn dialoT pəncərəsi açÕlacaT� 3əncərənin aúa÷Õ 
Kissəsində )ilH QamH saKəsində fa\lÕn adÕ� 6avH as t\pH VDKəsində isə fa\lÕn 
tipi �X]antÕsÕ� əks olXnacaT�

5. 'ialoT pəncərəsinin sol panelindən istifadə etməklə úə[si TovlX÷XnX]a da[il olXn�

�
1. 3aint Trafik redaktorXnX EaúladÕn� 
2. 2pHQ dialoT pəncərəsini açÕn� 3əncərənin sol Kissəsində g|rünən 3icturHs 

kitaE[anasÕna� sonra isə Kəmin kitaE[anadakÕ 6amplH 3icturHs TovlX÷Xna 
da[il olXn� 

4rafik faylın müxtəlif uzantılarla saxlanılmasıADDIM ⦁ ADDIM 1

5. &KRRsH a cKart t\pH �'iaTramÕn n|vünü se�
çin� si\aKÕsÕndan istədi\ini] diaTram n|vünü 
seçin�

6. 6tHps �$ddÕmlar� E|lümünün &Kart 
(lHmHQts �'iaTram elementləri� Eəndini 
seçin� 

7. 7itlH �%aúlÕT� saKəsində diaTram üçün EaúlÕT da�
[il edin və )iQisK dü\məsini çÕTTÕldadÕn� 1ə�
ticədə cədvələ X\÷Xn diaTram \aradÕlacaT�
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ADDIM ⦁ ADDIM 2

1. 3aint Trafik redaktorXnX EaúladÕn� 
2. østədi\ini] Trafik fa\lÕ açÕn�
3. $lətlər panelində 5Hsi]H �|lçü də\iúmək� dü\məsini çÕTTÕldadÕn� 5Hsi]H aQd 

6NHZ dialoT pəncərəsi açÕlacaT� 

4. glçü də\iúdirən ]aman g|rüntünün nisEətini sa[lamaT üçün 0aiQtaiQ aspHct 
ratiR �nisEətini sa[lamaT� EoksXnX Te\d edin� %X Eoks Te\d olXndXTdan sonra 
úəklin \eni |lçülərini \a úaTXli� \a da üfüTi istiTamətdə g|stərmək kifa\ətdir �o 
Eiri istiTamət ü]rə Ti\mət avtomatik olaraT də\iúiləcək��

5. Ԥgər úəklin |lçülərini fai] nisEətində də\iúmək istə\irsini]sə� 3HrcHQtaJH �)ai]� 
variantÕnÕ seçin� Ԥgər úəklə konkret |lçü vermək la]ÕmdÕrsa� 3i[Hls �3iksellər� 
variantÕnÕ seçin�

)a\l formatÕ �tipi� Trafik fa\lÕn əsas atributudur� 
4rafik fa\lÕn daKa iki müKüm atriEXtX da vardÕr� 
piksellərin sa\Õ �ç|]ümlülük� və g|rüntünün |lçüsü 
�eni və Kündürlü\ü��

*|rüntünün ke\fi\\əti onX təúkil edən piksel-
lərin sayından asÕlÕdÕr� %aúTa s|]lə� piksellərin 
sa\ÕnÕn artÕrÕlmasÕ g|rüntünün ke\fi\\ətini \a[úÕ�
laúdÕrÕr� $ncaT nə]ərə almaT la]ÕmdÕr ki� piksellərin 

6Ð]OÖN
Qrafik fayl formatları

)aylın atributları

dözümlülük

BMP

-P(G

P1G

G,)
sa\Õ artdÕTca g|rüntünün diskdə tXtdX÷X \er də artÕr�

Ϯ

6. 6avH as t\pH saKəsini çÕTTÕldadÕn� $çÕlan si\aKÕdan 24-ELW %LWPDS 
�
.EPS�
.GLE� Eəndini seçiE 6avH dü\məsini çÕTTÕldadÕn� øú saKəsindəki 
úəkil e\ni adla� ancaT EaúTa X]antÕ ilə diskə \a]ÕlacaT�

)a\lÕQ tipi -3* *,) 7,)) 31* %03

)a\lÕQ Kəcmi

.ompüterdə informasi\anÕn fa\l úəklində sa[landÕ÷ÕnÕ Eilirsini]� ønforma�
si\anÕn təTdimolXnma formasÕndan asÕlÕ olaraT mətn� Trafik� aXdio� video və s� 
fa\llar fərTləndirilir� E\ni n|v fa\lÕ mü[təlif cür sa[lamaT olXr� 6a[lanma 
üsXlX faylın formatını müə\\ən edir� +a]Õrda kompüterlərdə Eir ço[ fa\l 
formatlarÕndan istifadə olXnXr� 4rafik fa\llarÕn da Eir ço[ formatlarÕ var� 

%MP formatÕ :indoZs əməli\\at sistemində g|rüntüləri sa[lamaT üçün 
əsas formatdÕr� 'emək olar ki� Eütün Trafik redaktorlarÕn dəstəklədi\i EX 
formatÕn Eir neçə variantÕ var� mono[rom� �� rəngli� ��� rəngli və ���Eitli rastr� 
6onXncX variantda ���� mil\on rəng çalarÕ vermək mümkündür� Ea[ma\araT 
ki� insan g|]ü EX Tədər rəng çalarÕnÕ fərTləndirə Eilmir�

-PEG �-PG� ən popXl\ar formatdÕr� %X formatda Trafik fa\lÕn Kəcmi %M3 
formatÕ ilə müTa\isədə Eir neçə dəfə a] olXr� 2na g|rə də fotoTrafi\alar� adə�
tən� EX formatda sa[lanÕlÕr� ondan ønternet sa\tlarÕnda da geniú istifadə olXnXr� 

1isEətən \eni olan PNG formatÕ da Ka]Õrda ço[ popXl\ardÕr� ùəffaf fon im�
kanÕ oldX÷Xndan EX formatdan� əsasən� veE sa\tlarda istifadə olXnXr� 2[úar [as�
səli G,F formatÕ EX Ea[Õmdan k|Knəlmiú KesaE olXnXr� çünki *,)�fa\llarÕnda 
ən ço[X ��� rəng ola Eilər� $ncaT *,) formatÕnÕn müsEət tərəfi də var� onda 
animasi\a vermək mümkündür� 6a\tlarda animasi\alÕ Eanerlər� əsasən� məK] 
EX formatda Ka]ÕrlanÕr�

3938

Görüntünün ölçülərinin dəyişdirilməsi
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7. � ± � addÕmlarÕnÕ təkrarlamaTla úəkli EaúTa X]antÕlarla da �*,)� 7,))� 31*� 
sa[la\Õn� 

8. 4rafik redaktorX TapadÕn və úəkilləri sa[ladÕ÷ÕnÕ] TovlX÷X açÕn� 

�. øndi \aratmÕú oldX÷XnX] e\niadlÕ� ancaT fərTli X]antÕlÕ fa\llarÕn Kəcmini |\rəniE 
aúa÷ÕdakÕ cədvəli doldXrXn�
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Ϯ

ùəklin atriEXtlarÕ� o cümlədən ç|]ümlülü\ü �resolXtion� KaTTÕnda ətraflÕ məlX�
mat almaT üçün 3aint Trafik redaktorXnXn 3rRpHrtiHs men\X komandasÕnÕ 
seçin� $çÕlan ,maJH 3rRpHrtiHs dialoT pəncərəsində Kər Eir parametrin nə\i 
ifadə etdi\ini |\rənmə\ə çalÕúÕn� 

1. 4rafik g|rüntünün KansÕ atriEXtlarÕ var"
2. E\ni Eir úəkil %M3 formatÕnda ço[ \er tXtar� \o[sa -3*"
3. 1ə üçün veE�di]a\n iúlərində 31* formatÕna üstünlük verilir"

%eləliklə� úəklin atriEXtlarÕ dedikdə� ilk n|vEədə� onXn tipi� ç|]ümlülü\ü və 
|lçüləri nə]ərdə tXtXlXr� %X atriEXtlarÕ də\iúməklə g|rüntünün ke\fi\\ətini� 
Kəcmini artÕrÕE�a]altmaT mümkündür� 

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ

AraåGÜraT�r�Ð\räQäN

6. +Rri]RQtal� \a[Xd 9Hrtical saKəsinə istədi\ini] Ti\məti da[il edin və 2. dü\mə�
sini çÕTTÕldadÕn�  ùəklin |lçüləri də\iúiləcək�

7. glçüləri də\iúilmiú fa\lÕ \eni adla sa[la\Õn�
8. 4rafik redaktorX TapadÕn və úəkilləri sa[ladÕ÷ÕnÕ] TovlX÷X açÕn� 
�. 6içanÕn g|stəricisini |lçülərini də\iúdirdi\ini] úəklin |ncə ilkin� sonra isə \eni 

variantÕnÕn ü]ərinə aparÕE a]acÕT g|]lə\in� %Xna Eən]ər məlXmat EoksX açÕlacaT� 

� ùəklin |lçülərini neçə fai] də\iúdirdini]" %X ]aman X\÷Xn fa\lÕn Kəcmi necə 

də\iúdi" 

)a\lÕQ adÕ )a\lÕQ tipi
�,tHm t\pH�

*|r�Qt�Q�Q |lo�ləri 
�'imHQsiRQs�

)a\lÕQ Kəcmi 
�6i]H�

1�. %X məlXmat EoksXndan istifadə ediE aúa÷ÕdakÕ cədvəli doldXrXn�
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6i] ��cÕ sinifdə 2pen2ffice ,mpress proTramÕnda təTdimat 
�(mpt\ prHsHQtatiRQ� \aradÕE� sonra ona sla\dlar artÕrma÷Õ |\�
rənmisini]� do[ ]aman təTdimatÕn a\rÕ�a\rÕ sla\dlarÕ Eir�Eirinə Eən�
]ə\ir� %X Kalda \eni sla\dÕ ³sÕfÕrdan´ \aratmaTdansa� Ka]Õr sla\dÕn 
ü]ünü çÕ[arÕE� sonra onXn ü]ərində iúləmək ço[ əlveriúli olXr� 

ADDIM ⦁ ADDIM 1

1. 2pen2ffice ,mpress təTdimat proTramÕnÕ EaúladÕn�

2. <eni təTdimat \aradÕn� \a[Xd m|vcXd təTdimat fa\llarÕndan Eirini açÕn� 

3. 3roTram pəncərəsinin sol Kissəsində �6la\d panelində� istənilən sla\dÕ seçdirin� 

4. (ditр&Rp\ men\X komandasÕnÕ seçin� \a[Xd &trl�& klaviúlər komEinasi\asÕnÕ 
EasÕn�

5. 6içanÕn g|stəricisini təTdimatda \eni sla\dÕn olaca÷Õ m|vTe\ə aparÕE sol dü\məni 
çÕTTÕldadÕn�

6. (ditр3astH men\X komandasÕnÕ seçin� \a[Xd &trl�9 klaviúlər komEinasi\asÕnÕ 
EasÕn�

7. $çÕlan dialoT pəncərəsində təklif olXnan iki variantdan Eirini ± EHIRrH �əvvəl�� 
aItHr �sonra�  seçiE  2.  dü\məsini çÕTTÕldadÕn�

%ə]ən \aratmaT istədi\ini] təTdimat geniú istifadə olXnan m|v]Xlardan 
Eirinə Kəsr olXnXr� 7əTdimat proTramlarÕnda Eelə m|v]Xlar ü]rə Ka]Õr təqdi-
mat maketləri var� %X maketləri seçmək və Eə]i sla\dlarda ]ərXri dəTiTləú�

· ə əù klin� \a[Xd m tnin fraTmentini ço[altmaT üçün 
KansÕ men\X komandalarÕndan istifad  edirsini]"ə

Alma
Alma
AlmaItem type:  PNG File

Dimensions: 273x234
Size: 65,6 KB
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°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ

AraåGÜraT�r�Ð\räQäN
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3. 6HlHct a slidH dHsiJQ E|lümündəki si\a�
KÕdan Eə\əndi\ini] di]a\nÕ �məsələn� 
:ater� seçin və 1H[t dü\məsini çÕTTÕlda�
dÕn� 6eKrEa]Õn üçüncü səKifəsi açÕlacaT� 
<enidən 1H[t dü\məsini çÕTTÕldadÕE d|r�
düncü səKifə\ə keçin�

4. %irinci Eoú saKədə |] adÕnÕ]Õ �məsələn� 
2rxan İbrahimli�� ondan aúa÷ÕdakÕ saKə�
də isə təTdimatÕn m|v]XsXnX �məsələn� 
2keanlar� da[il edin� 1H[t dü\məsini 
çÕTTÕldadÕn� 6eKrEa]Õn Eeúinci səKifəsi açÕ�
lacaT�

5. %X səKifədə Keç nə\i də\iúmədən &rHatH 
dü\məsini çÕTTÕldadÕn� 6eKrEa]Õn da[il 
edilmiú verilənlər əsasÕnda \aratdÕ÷Õ təT�
dimat pəncərəsi açÕlacaT� 3əncərənin sol 
Kissəsində �6la\dlar panelində� təTdima�
tÕn strXktXrX� orta Kissəsində �øú saKə�
sində� isə titXl sla\dÕ g|rünəcək�

6. 6la\dlar panelində sla\dlarÕ Eir�Eir aktiv�
ləúdirməklə� onlar ü]ərində istədi\ini] də�
\iúiklikləri edin�

7. 6onda təTdimat fa\lÕnÕ X\÷Xn adla istə�
di\ini] \erdə sa[la\Õn�

1. 2pen2ffice ,mpress təTdimat proTramÕnÕ 
EaúladÕn� 3rHsHQtatiRQ :i]ard �7əT� 
dimat 6eKrEa]Õ� pəncərəsi açÕlacaT�

2. 3rHsHQtatiRQ :i]ard pəncərəsində 
)rRm tHmplatH �ùaElondan� variantÕnÕ 
seçin və 1H[t dü\məsini çÕTTÕldadÕn� 
6eKrEa]Õn ikinci səKifəsi açÕlacaT�

Sehrbazın köməyi ilə təqdimatın hazırlanması

mələr etmək üçün Sehrbaz �Wizard� k|mə\ə gəlir� 6eKrEa] 
istifadəçini addÕm�addÕm irəli apararaT mü[təlif məlXmatlarÕn 
da[il edilməsini təklif edir� 6onda istifadəçinin da[il etdi\i 
məlXmatlar nə]ərə alÕnmaTla Eir neçə sla\ddan iEarət Ka]Õr 
təTdimat maketi açÕlÕr� %X üsXl Kəm va[ta Tənaət etmə\ə� Kəm 
də di]a\n və tərtiEat Ea[ÕmÕndan daKa mükəmməl təTdimat 
Ka]Õrlama÷a imkan verir�

6Ð]OÖN
Təqdimat

Slayd

Maket 

'ublikat

4342

%ə]i Kallarda \aradaca÷ÕnÕ] n|vEəti sla\dÕn mə]mXnX Ka]ÕrkÕ sla\dla e\ni 
olXr� %elə oldXTda ən TÕsa və ən səmərəli \ol cari sla\dÕn dublikatını 
çÕ[artmaTdan iEarətdir � 

�� 7əTdimat 6eKrEa]ÕnÕn iúi nədən iEarətdir"
�� &Rp\ və 3astH komandalarÕ vasitəsilə \aradÕlan sla\dÕn dXElikatÕnÕ \arat�

maT \olX ilə alÕnan sla\ddan nə fərTi var"
�� .ompüterini]də Microsoft 3oZer3oint təTdimat proTramÕ TXraúdÕrÕlmÕúsa� 

\eni |\rəndi\ini] üsXllarla sla\d \aratma÷Õ Kəmin proTramda \erinə \etir�
mə\ə çalÕúÕn�

ʋ hsul İstifadə halı

� ,QsHrtр6lidH 

� &Rp\� 3astH

� )rRm tHmplatH

� 'uElicatH 6lidH

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ

AraåGÜraT�r�Ð\räQäN
6i] artÕT təTdimat proTramÕnda sla\d \aratma÷Õn d|rd üsXlX ilə tanÕúsÕnÕ]� 
��,QsHrtр6lidH men\X komandasÕ vasitəsilə� 
��(dit Pen\XsXndan &Rp\ və 3astH komandalarÕnÕn �\a[Xd &trl�& və 

&trl�9 klaviú komEinasi\alarÕnÕn� k|mə\i ilə�       
�� 7əTdimat seKrEa]ÕnÕn k|mə\ilə� 
�� ,QsHrt Pen\XsXndan 'uElicatH 6lidH komandasÕ vasitəsilə� 
øú vərəTində aúa÷ÕdakÕ cədvəli çəkin və EX üsXllarÕn Kər Eirinin maKi\\əti� 
ondan istifadənin əlveriúli oldX÷X Kal KaTTÕnda fikirlərini]i cədvəlin X\÷Xn 
[analarÕna \a]Õn�

1. 3roTram pəncərəsinin sol Kissəsində �6la\d panelində� Kər KansÕ sla\dÕ seçdirin�
2. ,QsHrtр'uElicatH 6lidH men\X komandasÕnÕ \erinə \etirin�

&ari sla\ddan sonra onXnla e\ni olan \eni sla\d \aranacaT� øndi \eni sla\dÕn 
ü]ərində vaciE KesaE etdi\ini] də\iúiklikləri edə Eilərsini]�

ADDIM ⦁ ADDIM � Slaydın dublikatının yaradılması
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ADDIM ⦁ ADDIM � Slaydın dublikatının yaradılması



44

h080ø/Ԥù'ø5ø&ø�68$/�9Ԥ�7$3ù,5,4/$5

1. 2E\ektin cədvəl informasi\a modelindən KansÕ məTsədlər üçün istifadə 
edilir"

2. *ündəlik Kə\atda rast gəldi\ini] və istifadə etdi\ini] cədvəllərə misal 
g|stərin� 

3. &ədvəldə \aúa\Õú məntəTələri arasÕnda məsafələr veriliE� $ və ' arasÕnda 
EirEaúa \ol \o[dXr� EX məntəTələrin Eirindən o Eirinə %� \a[Xd &�dən keç�
məklə getmək olar� $ və ' arasÕnda ən TÕsa \olXn X]XnlX÷XnX müə\\ən 
edin� 

4. 9erilmiú cədvələ KansÕ diaTram X\÷XndXr"

5. 4rafik redaktorda Ka]Õr təsvirin |lçülərini �X]XnlX÷XnX və enini� necə 
də\iúmək olar"

6. VXQ.EPS adlÕ fa\lÕ ønternet səKifəsində \erləúdirmək üçün VXQ.jSHJ 
fa\lÕna çevirmək la]ÕmdÕr� %XnX necə etmək olar"

7. 7əTdimat proTramÕnda e\ni maketli sla\dlarÕ necə \aratmaT olar"

8. 6ütXnlX və dairəvi diaTramlarÕn fərTi nədədir"
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! øQIRrmasi\aQÕQ əsas [assələri ��� 

! 6a\ sistHmləri ��� 

!  .RdlaúdÕrÕlmÕú iQIRrmasi\aQÕQ Kəcmi ���

! 6a\ sistHmləri ilə Ea÷lÕ məsələlər ��� 

Ümumiləúdirici sual və tapúÕrÕqlar  
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$lÕnan və \a verilən informasi\anÕn fa\dalÕ olmasÕ üçün o� müə\\ən úərtləri 
|dəməlidir� %aúTa s|]lə� informasi\a müə\\ən [assələrə malik olmalÕdÕr� 
ønformasi\anÕn Eir ço[ mü[təlif [assələrini sadalamaT olar� +ər Eir elm saKəsi 
|]ü üçün vaciE KesaE etdi\i [assələrə diTTət \etirir� ønformatika elmi üçün isə 
informasi\anÕn daKa ço[ aúa÷ÕdakÕ [assələri |nəmlidir� WDPOÕT� HWLEDUOÕOÕT� 
DNWXDOOÕT� RE\HNWLYOLN� DQODúÕTOÕOÕT�

��� ø1)250$6ø<$1,1 Ԥ6$6 ;$66Ԥ/Ԥ5ø

Sualları müzakirə edin və cavablandırmağa çalışın.

1. 7o÷rXl dostXndan Eelə Eir mesaj aldÕ� ³6aEaK gəlirəm� məni Kava 
limanÕnda TarúÕla´� %X məlXmatda nə çatÕúmÕr" 2nXn WDP formasÕ necə 
ola Eilərdi" 7o÷rXl dostX ilə əlaTə \aratmadan informasi\adakÕ EoúlX÷X 
necə tamamla\a Eilər"

2. ønternetdən əldə etdi\ini] informasi\a\a inanmaT olarmÕ" ønforma�
si\anÕn HWLEDUOÕOÕ÷ÕQD necə nail olmaT mümkündür"

3. ³1o\aEr a\ÕnÕn ���sində $÷sX aúÕrÕmÕnda TatÕ dXman olacaT´ proTno�
]X kimlər üçün DNWXDOGÕU"

4. ³+ava normaldÕr´�± de\ən 2r[anÕn fikrini RE\HNWLY KesaE etmək 
olarmÕ"

5. 1i\ə ³+esaEi sa\da KesaEi ço[lX÷Xn cəmi də KesaEidir´ müKakiməsi 
si]in üçün DQODúÕODQ de\il" %X KaTda ri\a]i\\at müəllimini]in fikrini 
də |\rənin�
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Tamlıq� ønformasi\a ilk n|vEədə WDP olmalÕdÕr� ønformasi\anÕn tamlÕ÷Õ 
oE\ekt və \a Kadisə KaTTÕnda toplanmÕú informasi\anÕn miTdarÕ ilə müə\\ən 
olXnXr� <arÕmçÕT informasi\a əsasÕnda Tərar TəEXl etmək çətin olXr� %ir ço[  
Kallarda isə ar]XolXnma] nəticələrə səEəE ola Eilir� Məsələn� [əstəni müa\inə 
edən Kəkim mümkün Tədər ço[ informasi\a əldə etmə\ə çalÕúÕr və \alnÕ] 
EXndan sonra [əstə\ə müalicə tə\in edir� 

Etibarlılıq� ønformasi\a Eilərəkdən� \a[Xd Eilmədən təKrif olXna Eilər� 2na 
g|rə də Kər KansÕ Kadisə ilə Ea÷lÕ araúdÕrma aparÕlan ]aman mümkün Tədər ço[ 
insanÕn fikri |\rənilir� Mü[təlif mənEələrdən alÕnan informasi\alar üst�üstə 
düúdükdə onX HWLEDUOÕ KesaE etmək olar� øndi ønternet ən popXl\ar informasi\a 
mənEə\inə çevriliE� %X da təEiidir� kitaE[ana\a getmədən� saatlarla mü[təlif 
kitaElarÕ� jXrnallarÕ vərəTləmədən� sadə a[tarÕúla Eir anÕn içərisində istədi\ini] 
m|v]Xda ønternetdən məlXmat tapmaT mümkündür� $ncaT ønternetdən əldə 
olXnmXú informasi\a\a nə dərəcədə etiEar etmək olar" %Xrada ən səmərəli \ol 
e\ni m|v]X ilə Ea÷lÕ informasi\anÕ fərTli mənEələrdən �sa\tlardan� g|türüE 
onlarÕ tXtXúdXrmaTdÕr�

Aktuallıq� ønformasi\a k|Knələ Eilir� Məsələn� dünən üçün Kava proTno]X 
EX gün artÕT DNWXDO olmXr� <əni dünən aktXal olan informasi\a EX gün aktX�
allÕ÷ÕnÕ itirə Eilər� Eləcə də EX gün aktXal olma\an informasi\a saEaK aktXallÕT 
Ta]ana Eilər� Məsələn� Eir sÕra E|\ük ide\alar |] ]əmanəsini TaEaTla\Õr� \alnÕ] 
üstündən onillər� \ü]illər |tdükdən sonra insanlarÕn diTTətini çəkir� aktXallaúÕr�  

2byektivlik� $\dÕndÕr ki� istənilən informasi\a KaTTÕnda Eütün insanlarÕn  
fikri e\ni olmXr� %aúTa s|]lə� Kər kəsin |] sXE\ektiv fikri olXr� .iminsə úə[si  
mülaKi]əsindən� alÕnma üsXlXndan asÕlÕ olma\an� \a[Xd ço[ a] asÕlÕ olan 
informasi\a RE\HNWLY KesaE edilir� Məsələn� idman \arÕúlarÕnda Kər Eir Kakimin  

ønformasi\anÕn əsas [assələri

7amlÕT

$ktXallÕT

$nlaúÕTlÕlÕT

EtiEarlÕlÕT

2E\ektivlik

6Ð]OÖN
İnformasiyanın xassələri

Tamlıq

$ktuallıq

$nlaşıqlılıq

(tibarlılıq

2byektivlik

idmançÕlara verdi\i Ti\mət sXE\ektivdir� 2na 
g|rə də oE\ektivli\i təmin etmək üçün Eir sÕra 
idman n|vlərində Ti\məti Eir Kakim de\il� 
Kakimlər EriTadasÕ verir� $ncaT EX Kalda da 
verilmiú Ti\mətin tamamilə oE\ektiv olmasÕnÕ 
demək çətindir� 7ari[in sÕna÷Õndan çÕ[mÕú� 
elmi təcrüEələrlə süEXt olXnmXú informasi\anÕ 
da oE\ektiv KesaE etmək olar� 

�� ���

· 1ə üçün |lçmə ]amanÕ mü[təlif alətlərdən �ciKa]lardan� 
istifadə edirik"

· 1ə üçün Eir sÕra idman n|vlərində TaliEləri Kakimlər 
EriTadasÕ müə\\ən edir"
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østədi\ini] fənn ü]rə sonXncX keçdi\ini] m|v]XnX Eir daKa g|]dən keçirin� 
+əmin m|v]XnX informasi\anÕn [assələri Ea[ÕmÕndan təKlil etmə\ə çalÕúÕn� 
M|v]X anlaúÕlandÕrmÕ" $ktXaldÕrmÕ" 9erilən informasi\a tamdÕrmÕ" 
EtiEarlÕdÕrmÕ" )ikirlərini]i TÕsaca \a]ÕE \oldaúlarÕnÕ]la mü]akirə edin� 

�� 7am informasi\anÕ Te\d edin�
� *|U�ú VDEDK RODFDT�
� <HULQ HNYDWRUXQXQ X]XQOX÷X WΩ[PLQΩQ �� PLQ NLORPHWUGLU�
� *ΩQFΩ TDWDUÕ VDDW ���GΩ \ROD G�ú�U�

�� EtiEarlÕ informasi\anÕ Te\d edin�
� 0RELO WHOHIRQODU PDVD�VW� NRPS�WHUOΩUGΩQ EDKD ROXU�
� 'DOGDQ DWÕODQ GDú WRSX÷D GΩ\ΩU�
� .YDGUDWÕQ E�W�Q WΩUΩIOΩUL EΩUDEΩUGLU͘

�� $ktXal informasi\anÕ Te\d edin�
� .ΩVVΩ KΩU NLP W|N�OΩQ TDQ L]LQL�

4XUWDUDQ GDKL RGXU \HU �]�Q�� �+�&avid�
� �����FX LOLQ �� L\XOXQGD dLOL YΩ $UJHQWLQDGD *�QΩú WXWXOPDVÕ P�úDKLGΩ 

ROXQXE� 
� $OTRULWPOΩU P�Ω\\ΩQOLN� N�WOΩYLOLN� QΩWLFΩOLOLN YΩ GLVNUHWOLN [DVVΩOΩULQΩ 

PDOLNGLU�

AraåGÜraT�r�Ð\räQäN

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ

Anlaşıqlılıq� ønformasi\a nə]ərdə tXtXlan úə[sin Eaúa düúdü\ü úəkildə 
verilməlidir� %aúTa s|]lə� o� DQODúÕODQ olmalÕdÕr� Məsələn� not \a]ÕsÕ mXsiTi 
məktəEinin úagirdi üçün anlaúÕTlÕdÕr� $ncaT notlarÕ Eilmə\ən úagird üçün onXn 
Keç Eir fa\dasÕ \o[dXr� ԤrəE əlifEasÕnÕ Eilmə\ən kimsə �\a]ÕsÕndan Keç ϥΎΟϳΎΑέΫ΁
nə anlama\acaT�

"
"

«0ΩQ VΩQL
DQODPÕUDP���

%X və]i\\ətin səEəEi nə ola Eilər" 

��� 6$< 6ø67(0/Ԥ5ø

6atÕúda va[tÕ ikilik sa\ sistemində g|stərən saatlara rast gəlmək 
mümkündür� %X saatlarda va[tÕ g|stərmək üçün iki sÕrada \erləúdi�
rilmiú �� iúÕTsaçan dioddan �/E'� istifadə olXnXr� %irinci sÕradakÕ � 
iúÕTsaçan diod VDDWÕ� ikinci sÕradakÕ � diod isə GΩTLTΩQL g|stərir� 
*|stərilən Ti\məti almaT üçün \anan iúÕTlara X\÷Xn ədədləri 

�� cəmləmək la]ÕmdÕr� Məsələn� úəkildəki saat � �X g|stərir�

 

6DDW

'ΩTLTΩ

�        �         �        �

��  ��   �    �     �    �

1. <anan diodlarÕ ³�´� o Eiriləri ³�´ ilə iúarə ediE ��dən ���dək ədədləri 
�saatlarÕ� � və ��lərin ardÕcÕllÕ÷Õ úəklində g|stərin� 

)äaOL\\äW

Ekranın təsviri <azılışı (� və 1)Saat

�

�

���

��

��� ���

����

����

����

· +ansÕ sa\ sistemləri ilə tanÕúsÕnÕ]"
· 1ə üçün kompüterlərdə ��lik sa\ 

sistemindən istifadə olXnXr"
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· 1ə üçün kompüterlərdə ��lik sa\ 

sistemindən istifadə olXnXr"
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6Ð]OÖN
Say sistemi

Mövqeli say sistemi 

Mövqesiz say sistemi

Say sisteminin əsası 

�-lik say sistemi 

��-lıq say sistemi

���   �ā ��� + �ā�� + �ā�

Ԥgər ədədin \a]ÕlÕúÕnda rəTəmin Ti\məti dXrdX÷X \erdən asÕlÕ olaraT də\iúirsə� 
Eelə sa\ sisteminə mövqeli say sistemi de\ilir� %XnXn əksi olan mövqesiz say 
sistemində isə rəTəmin Ti\məti onXn m|vTe\indən asÕlÕ olmXr� Məsələn� EX 
günədək Eə]i \erlərdə istifadə olXnan 5RPD VD\ VLVWHPL m|vTesi]dir� 

M|vTeli sa\ sistemində istifadə olXnan rəTəmlərin miTdarÕ say sisteminin 
əsasını  müə\\ən edir�  

6a\ sisteminin adÕ onXn əsasÕ olan ədədin adÕna g|rə müə\\ənləúir� 2nlXT 
sa\ sisteminin əsasÕ ��� ikilik sa\ sisteminin əsasÕ isə ��dir� M|vTeli sa\ 
sistemləri ço[dXr və onlardan ən ço[ \a\Õlan ���lXT sa\ sistemidir�

5əTəmlər vasitəsilə ədədlərin \a]ÕlmasÕ və 
adlandÕrÕlmasÕ üsXlXna say sistemi de\ilir�

*ündəlik Kə\atda istifadə etdi\imi] ���lXT 
sa\ sistemində ədədlər on mü[təlif rəTəm ��� �� 
�� �� �� �� �� �� �� �� vasitəsilə \a]ÕlÕr� %X sa\ 
sistemində ədədin \a]ÕlÕúÕnda Kər Eir rəTəmin 
ifadə etdi\i kəmi\\ət onXn tXtdX÷X m|vTedən 
asÕlÕdÕr� Məsələn� ��� ədədində � \ü]lüklərin� � 
onlXTlarÕn� � isə təkliklərin miTdarÕnÕ g|stərir�

Nəticəni müzakirə edək:
� EkranÕn Eirinci sÕrasÕnda g|stərilə Eilən ən E|\ük ədəd KansÕdÕr" %əs 

ikinci sÕrada" 
� +a]ÕrkÕ va[tÕ g|stərməsi üçün KansÕ diodlar \anmalÕdÕr"

2. E\ni Ta\da ilə ��dən ���dək ədədlərdən �dəTiTələrdən� Eir neçəsini ikilik 
sa\ sistemində \a]Õn� Məsələn�
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ԤsasÕ ���dan kiçik olan sa\ sistemində onlXT sa\ sisteminin \X[arÕ 
rəTəmləri atÕlÕr� Məsələn� səkkizlik say sistemində \alnÕ] �� �� �� �� �� �� �� � 
rəTəmlərindən istifadə olXnXr� Ԥgər sa\ sisteminin əsasÕ ���dan E|\ükdürsə� 
çatÕúma\an rəTəmlərin \eri latÕn əlifEasÕnÕn Eaú Kərfləri ilə doldXrXlXr� 
Məsələn� əsası 16 olan say sistemində aúa÷ÕdakÕ rəTəmlərdən istifadə 
olXnXr�  

�� �� �� �� �� �� �� �� �� �� $� %� &� '� (� ) 

%Xrada $� %� &� '� E� ) rəTəmləri onlXT sa\ sistemindəki ��� ��� ��� ��� 
��� �� ədədlərinə X\÷XndXr�

$úa÷ÕdakÕ cədvəl ��lik� ��lik� ���lXT və ���lÕT sa\ sistemlərinin ədədləri 
arasÕnda X\÷XnlX÷X  g|stərir�

Ԥdədlərin o[XnXúXnda s|KEətin ���lXT sa\ sistemindən getmədi\ini 
Eildirmək üçün ³RQ´� ³RQ ELU´ kimi ifadələrdən de\il� ³ELU VÕIÕU´� ³ELU ELU´ kimi 
ifadələrdən istifadə olXnXr� 
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6Ð]OÖN
Say sistemi

Mövqeli say sistemi 

Mövqesiz say sistemi

Say sisteminin əsası 

�-lik say sistemi 

��-lıq say sistemi

���   �ā ��� + �ā�� + �ā�

Ԥgər ədədin \a]ÕlÕúÕnda rəTəmin Ti\məti dXrdX÷X \erdən asÕlÕ olaraT də\iúirsə� 
Eelə sa\ sisteminə mövqeli say sistemi de\ilir� %XnXn əksi olan mövqesiz say 
sistemində isə rəTəmin Ti\məti onXn m|vTe\indən asÕlÕ olmXr� Məsələn� EX 
günədək Eə]i \erlərdə istifadə olXnan 5RPD VD\ VLVWHPL m|vTesi]dir� 

M|vTeli sa\ sistemində istifadə olXnan rəTəmlərin miTdarÕ say sisteminin 
əsasını  müə\\ən edir�  

6a\ sisteminin adÕ onXn əsasÕ olan ədədin adÕna g|rə müə\\ənləúir� 2nlXT 
sa\ sisteminin əsasÕ ��� ikilik sa\ sisteminin əsasÕ isə ��dir� M|vTeli sa\ 
sistemləri ço[dXr və onlardan ən ço[ \a\Õlan ���lXT sa\ sistemidir�

5əTəmlər vasitəsilə ədədlərin \a]ÕlmasÕ və 
adlandÕrÕlmasÕ üsXlXna say sistemi de\ilir�

*ündəlik Kə\atda istifadə etdi\imi] ���lXT 
sa\ sistemində ədədlər on mü[təlif rəTəm ��� �� 
�� �� �� �� �� �� �� �� vasitəsilə \a]ÕlÕr� %X sa\ 
sistemində ədədin \a]ÕlÕúÕnda Kər Eir rəTəmin 
ifadə etdi\i kəmi\\ət onXn tXtdX÷X m|vTedən 
asÕlÕdÕr� Məsələn� ��� ədədində � \ü]lüklərin� � 
onlXTlarÕn� � isə təkliklərin miTdarÕnÕ g|stərir�

Nəticəni müzakirə edək:
� EkranÕn Eirinci sÕrasÕnda g|stərilə Eilən ən E|\ük ədəd KansÕdÕr" %əs 

ikinci sÕrada" 
� +a]ÕrkÕ va[tÕ g|stərməsi üçün KansÕ diodlar \anmalÕdÕr"

2. E\ni Ta\da ilə ��dən ���dək ədədlərdən �dəTiTələrdən� Eir neçəsini ikilik 
sa\ sistemində \a]Õn� Məsələn�
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ԤsasÕ ���dan kiçik olan sa\ sistemində onlXT sa\ sisteminin \X[arÕ 
rəTəmləri atÕlÕr� Məsələn� səkkizlik say sistemində \alnÕ] �� �� �� �� �� �� �� � 
rəTəmlərindən istifadə olXnXr� Ԥgər sa\ sisteminin əsasÕ ���dan E|\ükdürsə� 
çatÕúma\an rəTəmlərin \eri latÕn əlifEasÕnÕn Eaú Kərfləri ilə doldXrXlXr� 
Məsələn� əsası 16 olan say sistemində aúa÷ÕdakÕ rəTəmlərdən istifadə 
olXnXr�  

�� �� �� �� �� �� �� �� �� �� $� %� &� '� (� ) 

%Xrada $� %� &� '� E� ) rəTəmləri onlXT sa\ sistemindəki ��� ��� ��� ��� 
��� �� ədədlərinə X\÷XndXr�

$úa÷ÕdakÕ cədvəl ��lik� ��lik� ���lXT və ���lÕT sa\ sistemlərinin ədədləri 
arasÕnda X\÷XnlX÷X  g|stərir�

Ԥdədlərin o[XnXúXnda s|KEətin ���lXT sa\ sistemindən getmədi\ini 
Eildirmək üçün ³RQ´� ³RQ ELU´ kimi ifadələrdən de\il� ³ELU VÕIÕU´� ³ELU ELU´ kimi 
ifadələrdən istifadə olXnXr� 
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Nəticəni müzakirə edək:
- +ansÕ Kalda variantlarÕn sa\Õ ço[dXr� $]ərEa\canda� \o[sa /itvada"

1. $]ərEa\canda cəmi neçə mü[təlif avtomoEil n|mrəsi almaT mümkün 
oldX÷XnX KesaEla\Õn� 

2. /itvada avtomoEil n|mrələrində neçə mü[təlif variantÕn oldX÷XnX tapÕn�

ø[ti\ari mətn simvollar \Õ÷ÕnÕndan iEarətdir� .ompüterlər 
\alnÕ] ədədlərlə iúlə\ə Eildi\indən \addaúda Kərf və \a EaúTa 
simvollarÕ sa[lamaT üçün Kər Eir simvola Eir ədəd X\÷Xn  To�
\XlmalÕdÕr� %aúTa s|]lə� Kər Eir simvol  NRGODúGÕUÕOPDOÕGÕU� 

%ildi\ini] kimi� kompüterdə informasi\a � və ��lər vasitə�
silə ± ikilik kodla g|stərilir�  økilik kodXn Kər Eir rəTəmi ��� 
\a[Xd �� bit �ingiliscə EiQDU\ GLJLt ± LNLOLN UΩTΩP� adlanÕr� 

%ir Eit iki Ti\mət ��� ala Eilər� økilik kodXn rəTəmlərinin sa\Õ 

· ønformasi\anÕn KansÕ |lçü vaKidlərini 
Eilirsini]"

øki rəTəmin �məsələn� � və �� · 
komEinasi\asÕndan � ikirəTəmli ədəd 
���� ��� ��� ��� dü]əltmək mümkündür� 
%əs e\ni Ta\da ilə neçə üçrəTəmli ədəd 
dü]əltmək olar"

6Ð]OÖN
Kodlaşdırma

İkilik kod

Bit 

Bayt

$SC,,

81,C2'( 

artdÕTca onXnla kodlaúdÕrÕlan simvollarÕn sa\Õ da artÕr� Məsələn� rəTəmlərin sa\Õ 
iki olarsa� d|rd  simvolX ��Â�� ifadə etmək olar� ��� ��� ��� ��� hç rəTəmlə səkki] 
simvolX ��Â�Â�� kodlaúdÕrmaT olar� ���� ���� ���� ���� ���� ���� ���� ���� 

"

$vtomoEil n|mrə niúanlarÕ Kərf və rəTəmlərin komEinasi\asÕndan iEarətdir� 
$]ərEa\canda avtomoEil n|mrələri region kodXndan �cəmi �� variant��      
�� Kərflik ingilis əlifEasÕnÕn iki Kərfindən və onlXT sa\ sisteminin üçrəTəmli 
ədədlərindən formalaúÕr� /itvada isə avtomoEil n|mrə niúanlarÕ �� Kərflik 
ingilis əlifEasÕnÕn � Kərf və onlXT sa\ sisteminin � rəTəminin komEinasi�
\asÕndan iEarət olXr�   

$= ���%&���� /7
°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ

AraåGÜraT�r�Ð\räQäN

�������� � ����� � ��� � ��  ədədlərinin ���lXT sa\ sistemində Ti\mətlərini � � �  �

KesaEla\Õn� 

1. 'ərsdə verilmiú cədvəldən istifadə ediE ��  ədədini ��lik� ��lik və ���lÕT sa\ ��

sistemində g|stərin�
2. �����   ədədinə KansÕ onlXT ədəd X\÷XndXr"�

3. ��lik� ��lik və ���lÕT sa\ sistemlərinin Kər Eirində ən E|\ük ikirəTəmli ədəd 
KansÕdÕr"

Mü[təlif sa\ sistemləri ilə iúlə\ərkən ədədin onlardan KansÕna aid oldX÷XnX 
Eildirmək üçün ədədin aúa÷Õ indeksində say sisteminin əsası g|stərilir� 
Məsələn� \X[arÕdakÕ cədvələ g|rə�

��    ��    ����    '�� � � ��

økilik sa\ sisteminin \eganə çatÕúma]lÕ÷Õ ədədlərin \a]ÕlÕúÕnÕn ço[ X]Xn 
alÕnmasÕdÕr� $ncaT EXna Ea[ma\araT� ikilik sa\ sistemi te[nikanÕn mü[təlif 
saKələrində� [üsXsən� kompüterlərdə geniú istifadə olXnXr�  

+ər KansÕ sa\ sistemində verilmiú ədədin ���lXT sa\ sistemində TarúÕlÕ÷ÕnÕ 
tapmaT ço[ da çətin de\il� %XnXn üçün verilmiú ədədin açıq yazılışından isti�
fadə olXnXr� $çÕT \a]ÕlÕúdakÕ KesaE əməllərini ���lXT sa\ sistemində apar�
maTla verilmiú ədədin ���lXT sa\ sistemində Ti\məti tapÕlÕr� Məsələn�

� � � � � � ��������    �Â�  + �Â�  + �Â�  + �Â�  + �Â�  + �Â�  + �Â�    �� + �

+ �� + � + � + � + � + �   ���  ��
� � ����    �Â�  + �Â�  + �Â�    ��� + �� + �   ���  � ��
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Nəticəni müzakirə edək:
- +ansÕ Kalda variantlarÕn sa\Õ ço[dXr� $]ərEa\canda� \o[sa /itvada"

1. $]ərEa\canda cəmi neçə mü[təlif avtomoEil n|mrəsi almaT mümkün 
oldX÷XnX KesaEla\Õn� 

2. /itvada avtomoEil n|mrələrində neçə mü[təlif variantÕn oldX÷XnX tapÕn�

ø[ti\ari mətn simvollar \Õ÷ÕnÕndan iEarətdir� .ompüterlər 
\alnÕ] ədədlərlə iúlə\ə Eildi\indən \addaúda Kərf və \a EaúTa 
simvollarÕ sa[lamaT üçün Kər Eir simvola Eir ədəd X\÷Xn  To�
\XlmalÕdÕr� %aúTa s|]lə� Kər Eir simvol  NRGODúGÕUÕOPDOÕGÕU� 

%ildi\ini] kimi� kompüterdə informasi\a � və ��lər vasitə�
silə ± ikilik kodla g|stərilir�  økilik kodXn Kər Eir rəTəmi ��� 
\a[Xd �� bit �ingiliscə EiQDU\ GLJLt ± LNLOLN UΩTΩP� adlanÕr� 

%ir Eit iki Ti\mət ��� ala Eilər� økilik kodXn rəTəmlərinin sa\Õ 

· ønformasi\anÕn KansÕ |lçü vaKidlərini 
Eilirsini]"

øki rəTəmin �məsələn� � və �� · 
komEinasi\asÕndan � ikirəTəmli ədəd 
���� ��� ��� ��� dü]əltmək mümkündür� 
%əs e\ni Ta\da ilə neçə üçrəTəmli ədəd 
dü]əltmək olar"

6Ð]OÖN
Kodlaşdırma

İkilik kod

Bit 

Bayt

$SC,,

81,C2'( 

artdÕTca onXnla kodlaúdÕrÕlan simvollarÕn sa\Õ da artÕr� Məsələn� rəTəmlərin sa\Õ 
iki olarsa� d|rd  simvolX ��Â�� ifadə etmək olar� ��� ��� ��� ��� hç rəTəmlə səkki] 
simvolX ��Â�Â�� kodlaúdÕrmaT olar� ���� ���� ���� ���� ���� ���� ���� ���� 

"

$vtomoEil n|mrə niúanlarÕ Kərf və rəTəmlərin komEinasi\asÕndan iEarətdir� 
$]ərEa\canda avtomoEil n|mrələri region kodXndan �cəmi �� variant��      
�� Kərflik ingilis əlifEasÕnÕn iki Kərfindən və onlXT sa\ sisteminin üçrəTəmli 
ədədlərindən formalaúÕr� /itvada isə avtomoEil n|mrə niúanlarÕ �� Kərflik 
ingilis əlifEasÕnÕn � Kərf və onlXT sa\ sisteminin � rəTəminin komEinasi�
\asÕndan iEarət olXr�   

$= ���%&���� /7
°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ

AraåGÜraT�r�Ð\räQäN

�������� � ����� � ��� � ��  ədədlərinin ���lXT sa\ sistemində Ti\mətlərini � � �  �

KesaEla\Õn� 

1. 'ərsdə verilmiú cədvəldən istifadə ediE ��  ədədini ��lik� ��lik və ���lÕT sa\ ��

sistemində g|stərin�
2. �����   ədədinə KansÕ onlXT ədəd X\÷XndXr"�

3. ��lik� ��lik və ���lÕT sa\ sistemlərinin Kər Eirində ən E|\ük ikirəTəmli ədəd 
KansÕdÕr"

Mü[təlif sa\ sistemləri ilə iúlə\ərkən ədədin onlardan KansÕna aid oldX÷XnX 
Eildirmək üçün ədədin aúa÷Õ indeksində say sisteminin əsası g|stərilir� 
Məsələn� \X[arÕdakÕ cədvələ g|rə�

��    ��    ����    '�� � � ��

økilik sa\ sisteminin \eganə çatÕúma]lÕ÷Õ ədədlərin \a]ÕlÕúÕnÕn ço[ X]Xn 
alÕnmasÕdÕr� $ncaT EXna Ea[ma\araT� ikilik sa\ sistemi te[nikanÕn mü[təlif 
saKələrində� [üsXsən� kompüterlərdə geniú istifadə olXnXr�  

+ər KansÕ sa\ sistemində verilmiú ədədin ���lXT sa\ sistemində TarúÕlÕ÷ÕnÕ 
tapmaT ço[ da çətin de\il� %XnXn üçün verilmiú ədədin açıq yazılışından isti�
fadə olXnXr� $çÕT \a]ÕlÕúdakÕ KesaE əməllərini ���lXT sa\ sistemində apar�
maTla verilmiú ədədin ���lXT sa\ sistemində Ti\məti tapÕlÕr� Məsələn�

� � � � � � ��������    �Â�  + �Â�  + �Â�  + �Â�  + �Â�  + �Â�  + �Â�    �� + �

+ �� + � + � + � + � + �   ���  ��
� � ����    �Â�  + �Â�  + �Â�    ��� + �� + �   ���  � ��
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$6&,, kodlarÕ la]Õm olan simvollarÕn KamÕsÕnÕ g|stərə Eilmir� 'ün\adakÕ 
tə[minən �����dən ço[ dilin Eütün simvollarÕnÕ əKatə etmək üçün \eni kodlaú�
dÕrma s[eminin iúləniE Ka]ÕrlanmasÕna eKti\ac \arandÕ� 1əticədə� 8N,&2'E 
�³\Xnikod´ kimi tələffü] olXnXr� me\dana çÕ[dÕ� %X kodlaúdÕrmanÕn iúləniE 

$6&,, və 81,&2'E kodlaúdÕrma standartlarÕ KaTTÕnda ønternetdən məlXmat 
topla\Õn� 

�� +ər iki TÕsaltmanÕn açÕlÕúÕnÕn nə demək oldX÷XnX a\dÕnlaúdÕrÕn� 
�� ³Ԥ´ və ³ə´ Kərflərinin 81,&2'E kodXnX |\rənin�
�� 'əvə\ə dedilər� Eniúi sevirsən� \o[sa \o[XúX" 
'edi� ³/ənət Kər üçünə´ mətninin $6&,, və 81,&2'E kodlaúdÕrma�
               sÕnda \addaúda nə Tədər \er tXtaca÷ÕnÕ müə\\ən edin�

1. 81,&2'E kodlaúdÕrmasÕnda ³<alançÕnÕn \addaúÕ olma]´ cümləsinin in�
formasi\a Kəcmi nə Tədər olacaT"

2.  $6&,, kodX ilə verilmiú ³6a[la samanÕ� gələr ]amanÕ´ atalar s|]ü tXtXmX 
� .Ea\t olan \addaú saKəsinə neçə dəfə \erləúər" 

3. ùaKmat ta[tasÕ � sətirdən və � sütXndan iEarətdir� 7a[tanÕn Eütün 
[analarÕnÕ kodlaúdÕrmaT üçün ən a]Õ neçə Eit la]ÕmdÕr"

$� �    %� �     &� ������'� � 

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ

AraåGÜraT�r�Ð\räQäN

Ka]ÕrlanmasÕnda dün\anÕn Kər \erindən dilçilər və kompüter 
mütə[əssisləri iútirak ediE� 81,&2'E \anaúmasÕnÕn maKi\\əti 
ondan iEarətdir ki� Kər Eir simvol ���Eitlik ədədlə g|stərilir� %X 
isə o deməkdir ki� Kər Eir simvol iki Ea\t \er tXtXr� %X Ta\da ilə 
�� ��� iúarə və \a simvol  kodlaúdÕrmaT olXr�

%eləliklə� rəTəmlərin sa\ÕnÕn Eir vaKid artÕrÕlmasÕ kodlaúdÕrÕlan sim�
vollarÕn  sa\ÕnÕ iki dəfə artÕrÕr�

*erçək mətndə tə[minən ��� mü[təlif simvol �əlifEanÕn E|\ük və kiçik 
Kərfləri� rəTəmlər� dXr÷X iúarələri� te]�te] istifadə olXnan ri\a]i simvollar və s�� 
olXr� %Xna g|rə də Eelə mətni kodlaúdÕrmaT üçün ən a]Õ � ikilik rəTəm la]ÕmdÕr� 
%elə ki� � Eitlə ��� simvolX kodlaúdÕrmaT olXr ��Â�Â�Â�Â�ā�Â�   ����� .ompü� 
terlərdə ingilis əlifEasÕ ilə \anaúÕ� milli əlifEalardan da istifadə olXnXr� %X Kalda 
��� simvolX əKatə edən � Eitlik kodlaúdÕrma kifa\ət etmir və əlavə Eir Eitə də 
eKti\ac \aranÕr� <X[arÕda de\ildi\i kimi� Eir əlavə Eit kodlaúdÕrÕlasÕ simvollarÕn 
sa\ÕnÕ ikiTat artÕrÕr� 'aKa dəTiT desək� � Eit vasitəsilə ��� simvolX kodlaú�
dÕrmaT mümkündür�  

6əkki] Eitdən iEarət ardÕcÕllÕ÷a bayt de\ilir�

³%a\t´ s|]ü �����cÕ ildə ,%M firmasÕnda \aranÕE� 2� ³Eite´ �tikə� parça� ingilis 
s|]ündən g|türülüE� ancaT ³byte´ úəklində \a]ÕlÕE ki� ³bit´ s|]ü ilə TarÕúdÕrÕlmasÕn� 
Müə\\ən müddət ³Ea\t´ termini� sadəcə� verilənlər selinin Eir parçasÕnÕ Eildirirdi� 
$ncaT |tən əsrin ���cÕ illərinin ortalarÕnda ,%M úirkətində 6\stem/��� KesaEla\ÕcÕ 
maúÕnlarÕnÕn \aranmasÕ ilə EX s|] � Eitdən iEarət TrXpX Eildirmə\ə EaúladÕ�

Mətn informasi\asÕnÕn Ea\tlar vasitəsilə Eelə kodlaúdÕrÕlmasÕ AS&,, stan-
dartı adlanÕr �³askii´ kimi tələffü] olXnXr�� $6&,, standartÕ iki kodlaúdÕrma 

øngilis əlifEasÕnÕn 
Kərflərinin $6&,, kodlarÕ

bayt

bit
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İkilik kod Simvol 
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İkilik kod

cədvəlindən iEarətdir� WΩPΩO FΩGYΩO və 
JHQLúOΩQGLULOPLú FΩGYΩO� 7əməl cədvələ ��
dan ����dək kodlar� geniúləndirilmiú 
cədvələ isə ����dən ����dək kodlar aiddir� 
Milli əlifEalar �o cümlədən $]ərEa\can əlif�
EasÕnÕn ³Ԥ´� ³d´� ³ù´� ³ö´� ³h´� ³g´� ³ø´ 
kimi Kərfləri� geniúləndirilmiú cədvəldə 
\erləúir�

Simvollar sətri

ønformatika
$6&,, kodlaúdÕrmasÕnda �� Eit� \a[Xd 11 bayt \er tXtXr�

81,&2'E kodlaúdÕrmasÕnda ��� Eit� \a[Xd 22 bayt 
\er tXtXr�

+əcmi

8nXtma\Õn ki� mətndə s|]lərarasÕ EoúlXTlar da simvoldXr� 
dünki onlar da klaviatXradan da[il edilir və \addaúda sa[lanÕlÕr��
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1. 6inifdəki úagirdlərin ������  fai]i TÕ]� ����  nəfəri isə o÷landÕr� 6inifdə � �

cəmi neçə úagird var"
2. +ansÕ sa\ sistemlərində ³��� tək ədəd olXr"  
3. $úa÷ÕdakÕ EəraEərliklərin sol tərəfi ���lXT sa\ sistemində verilmiúdir� 6a÷ 
tərəflərin KansÕ sa\ sistemlərində oldX÷XnX müə\\ən edin� 

a�  � Â �   ���   
E�  � Â �   ��  
c�  � Â �   ��   
d�  � Â �   ��  
e�  �� � ��   ���
f�  �� � ��   ���  
g�  � � �   � və � Â �   ��  
K�  � Â �   ��   
i�  � Â �   ��

4. g]ünü] KaTTÕnda məlXmatÕ �neçə \aúÕnÕ] var� ailəni]də neçə nəfər var� 
neçənci sinifdə o[X\XrsXnX] və s� � ��lük sa\ sistemində \a]Õn�

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ

+əlli.
*|stərilən ədədlərin ]iddi\\ətli g|rünməsinin \eganə səEəEi Kəmin ədəd�

lərin onlXT olma\an sa\ sistemində olmasÕdÕr� %X sa\ sisteminin əsasÕnÕ ³Mən  
Xniversiteti �� \aúÕnda Eitirmiúəm� %ir ildən sonra ��� \aúlÕ cavan o÷lan idim´ 
ifadəsi müə\\ən edir� Ԥgər �� ədədinin ü]ərinə Eir vaKid əlavə olXndXTda ���  
ədədi alÕnÕrsa� deməli� EX sistemdə � ən E|\ük rəTəmdir �onlXT sa\ sistemində � 
kimi�� 'eməli� sistemin əsasÕ ��dir və tərcüme\i�KaldakÕ Eütün ədədlər Eeúlik 
sa\ sistemində verilmiúdir� 6adə çevirmələr \olX ilə ədədləri onlXT sa\ sisteminə 
keçirsək� tərcüme\i�Kal Eelə olacaT� ³Mən Xniversiteti �� \aúÕnda Eitirmiúəm� 
%ir ildən sonra �� \aúlÕ cavan o÷lan idim və �� \aúlÕ TÕ]la evləndim� $ramÕ]dakÕ 
\aú fərTi ço[ cü]i ± cəmi � il idi«´

��� 6$< 6ø67(0/Ԥ5ø ø/Ԥ %$ö/, 
 0Ԥ6Ԥ/Ԥ/Ԥ5

Məsələ 1.
'ostXnX] fikrində ��dən �����dək 
ədədlərdən Eirini tXtXE� 6i] sXallar 
verməklə Kəmin ədədi tapmalÕsÕnÕ]� 
&avaElar \alnÕ] ³Kə´� \a[Xd ³\o[´ 
ola Eilər� Ԥn ço[X �� sXal verməklə 
fikirdə tXtXlmXú ədədi tapÕn�

+əlli.
��ci sXal Eelə ola Eilər� ³)LNULQGΩ WXWGX÷XQ ΩGΩG ��\Ω TDOÕTVÕ] E|O��

Q�UP�"´ &avaE ³Kə´ olarsa� � rəTəmi \a]ÕrÕT� Ԥgər ³\o[´ olarsa� � rəTəmi 
\a]ÕrÕT� %aúTa s|]lə� Ei] fikirdə tXtXlan ədədin ��\ə E|lünməsindən alÕnan 
TalÕ÷Õ Te\d edirik�

��ci sXalÕ Eelə To\maT olar� ³%LULQFL E|OPΩGΩQ VRQUD DOÕQDQ TLVPΩW ��\Ω 
TDOÕTVÕ] E|O�Q�UP�"´ <enə də cavaE ³Kə´ olarsa� � rəTəmi� ³\o[´ olarsa� � 
\a]ÕrÕT� 

1|vEəti sXallar da e\ni mə]mXnlX olacaT� \əni� ³ΨYYΩONL E|OPΩGΩQ 
VRQUD DOÕQDQ TLVPΩW ��\Ω TDOÕTVÕ] E|O�Q�UP�"´ +ər dəfə ³Kə´ cavaEÕ 
aldÕTda �� ³\o[´ cavaEÕ aldÕTda isə � \a]ÕrÕT� 

%X prosedXrX Tismət � olana kimi  təkrarlasaT� Kər Eiri �� \a[Xd � olan  
rəTəmlər ardÕcÕllÕ÷Õ alarÕT� %X rəTəmlər 
ardÕcÕllÕ÷ÕnÕn a[tardÕ÷ÕmÕ] ədədin iki�
lik sa\ sistemində \a]ÕlÕúÕ oldX÷XnX g|r�
mək çətin de\il� 'o÷rXdan da� verilən 
sXallar Kər KansÕ ədədin ikilik sa\ 
sisteminə keçirilməsi Ta\dasÕ kimidir� 
%X ]aman �� sXal ona g|rə \etərli olXr 
ki� ��dən �����dək ədədlərdən Kər Eiri 
ikilik sa\ sistemində ���dan ço[ olma�
\an rəTəm vasitəsilə \a]Õla Eilir� Mə�
sələn� fikirdə tXtXlmXú ədəd ����dirsə� 
cavaElar ardÕcÕllÕ÷Õ ��������� ardÕ�
cÕllÕ÷Õ kimi olacaT� %X isə ��� ədədinin 
ikilik sa\ sistemində \a]ÕlÕúÕdÕr�

�

�

104 � 2   52   �

52 � 2   2�   �

2� � 2   13   �

13 � 2    �   �

41� � 2   20�   

20� � 2   104   

 � � 2    3   �

 3 � 2    1   �

 1 � 2    0   �

TalÕT

" �

Məsələ 2. 
%ir TəriEə ri\a]i\\atçÕnÕn ka÷Õ]larÕ arasÕnda 

onXn tərcüme\i�KalÕ tapÕlmÕúdÕr� 2� aúa÷ÕdakÕ 
təəccüElü s|]lərlə Eaúla\ÕrdÕ� ³Mən Xniversiteti 
�� \aúÕnda Eitirmiúəm� %ir ildən sonra ��� \aúlÕ 
cavan o÷lan idim və �� \aúlÕ TÕ]la evləndim� 
$ramÕ]dakÕ \aú fərTi ço[ cü]i ± cəmi �� il idi«´ 
Ԥdədlər arasÕndakÕ EX TəriEə ]iddi\\ətləri necə 
i]aK etmək olar"
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E�  � Â �   ��  
c�  � Â �   ��   
d�  � Â �   ��  
e�  �� � ��   ���
f�  �� � ��   ���  
g�  � � �   � və � Â �   ��  
K�  � Â �   ��   
i�  � Â �   ��

4. g]ünü] KaTTÕnda məlXmatÕ �neçə \aúÕnÕ] var� ailəni]də neçə nəfər var� 
neçənci sinifdə o[X\XrsXnX] və s� � ��lük sa\ sistemində \a]Õn�

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ

+əlli.
*|stərilən ədədlərin ]iddi\\ətli g|rünməsinin \eganə səEəEi Kəmin ədəd�

lərin onlXT olma\an sa\ sistemində olmasÕdÕr� %X sa\ sisteminin əsasÕnÕ ³Mən  
Xniversiteti �� \aúÕnda Eitirmiúəm� %ir ildən sonra ��� \aúlÕ cavan o÷lan idim´ 
ifadəsi müə\\ən edir� Ԥgər �� ədədinin ü]ərinə Eir vaKid əlavə olXndXTda ���  
ədədi alÕnÕrsa� deməli� EX sistemdə � ən E|\ük rəTəmdir �onlXT sa\ sistemində � 
kimi�� 'eməli� sistemin əsasÕ ��dir və tərcüme\i�KaldakÕ Eütün ədədlər Eeúlik 
sa\ sistemində verilmiúdir� 6adə çevirmələr \olX ilə ədədləri onlXT sa\ sisteminə 
keçirsək� tərcüme\i�Kal Eelə olacaT� ³Mən Xniversiteti �� \aúÕnda Eitirmiúəm� 
%ir ildən sonra �� \aúlÕ cavan o÷lan idim və �� \aúlÕ TÕ]la evləndim� $ramÕ]dakÕ 
\aú fərTi ço[ cü]i ± cəmi � il idi«´

��� 6$< 6ø67(0/Ԥ5ø ø/Ԥ %$ö/, 
 0Ԥ6Ԥ/Ԥ/Ԥ5

Məsələ 1.
'ostXnX] fikrində ��dən �����dək 
ədədlərdən Eirini tXtXE� 6i] sXallar 
verməklə Kəmin ədədi tapmalÕsÕnÕ]� 
&avaElar \alnÕ] ³Kə´� \a[Xd ³\o[´ 
ola Eilər� Ԥn ço[X �� sXal verməklə 
fikirdə tXtXlmXú ədədi tapÕn�

+əlli.
��ci sXal Eelə ola Eilər� ³)LNULQGΩ WXWGX÷XQ ΩGΩG ��\Ω TDOÕTVÕ] E|O��

Q�UP�"´ &avaE ³Kə´ olarsa� � rəTəmi \a]ÕrÕT� Ԥgər ³\o[´ olarsa� � rəTəmi 
\a]ÕrÕT� %aúTa s|]lə� Ei] fikirdə tXtXlan ədədin ��\ə E|lünməsindən alÕnan 
TalÕ÷Õ Te\d edirik�

��ci sXalÕ Eelə To\maT olar� ³%LULQFL E|OPΩGΩQ VRQUD DOÕQDQ TLVPΩW ��\Ω 
TDOÕTVÕ] E|O�Q�UP�"´ <enə də cavaE ³Kə´ olarsa� � rəTəmi� ³\o[´ olarsa� � 
\a]ÕrÕT� 

1|vEəti sXallar da e\ni mə]mXnlX olacaT� \əni� ³ΨYYΩONL E|OPΩGΩQ 
VRQUD DOÕQDQ TLVPΩW ��\Ω TDOÕTVÕ] E|O�Q�UP�"´ +ər dəfə ³Kə´ cavaEÕ 
aldÕTda �� ³\o[´ cavaEÕ aldÕTda isə � \a]ÕrÕT� 

%X prosedXrX Tismət � olana kimi  təkrarlasaT� Kər Eiri �� \a[Xd � olan  
rəTəmlər ardÕcÕllÕ÷Õ alarÕT� %X rəTəmlər 
ardÕcÕllÕ÷ÕnÕn a[tardÕ÷ÕmÕ] ədədin iki�
lik sa\ sistemində \a]ÕlÕúÕ oldX÷XnX g|r�
mək çətin de\il� 'o÷rXdan da� verilən 
sXallar Kər KansÕ ədədin ikilik sa\ 
sisteminə keçirilməsi Ta\dasÕ kimidir� 
%X ]aman �� sXal ona g|rə \etərli olXr 
ki� ��dən �����dək ədədlərdən Kər Eiri 
ikilik sa\ sistemində ���dan ço[ olma�
\an rəTəm vasitəsilə \a]Õla Eilir� Mə�
sələn� fikirdə tXtXlmXú ədəd ����dirsə� 
cavaElar ardÕcÕllÕ÷Õ ��������� ardÕ�
cÕllÕ÷Õ kimi olacaT� %X isə ��� ədədinin 
ikilik sa\ sistemində \a]ÕlÕúÕdÕr�

�

�

104 � 2   52   �

52 � 2   2�   �

2� � 2   13   �

13 � 2    �   �

41� � 2   20�   

20� � 2   104   

 � � 2    3   �

 3 � 2    1   �

 1 � 2    0   �

TalÕT

" �

Məsələ 2. 
%ir TəriEə ri\a]i\\atçÕnÕn ka÷Õ]larÕ arasÕnda 

onXn tərcüme\i�KalÕ tapÕlmÕúdÕr� 2� aúa÷ÕdakÕ 
təəccüElü s|]lərlə Eaúla\ÕrdÕ� ³Mən Xniversiteti 
�� \aúÕnda Eitirmiúəm� %ir ildən sonra ��� \aúlÕ 
cavan o÷lan idim və �� \aúlÕ TÕ]la evləndim� 
$ramÕ]dakÕ \aú fərTi ço[ cü]i ± cəmi �� il idi«´ 
Ԥdədlər arasÕndakÕ EX TəriEə ]iddi\\ətləri necə 
i]aK etmək olar"
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3. ə ə ə əMün ccimin Eirinci cavaEÕnda informasi\anÕn KansÕ [ass l ri |d nilmir"

4onúX d|vlətə KücXma Ka]Õrlaúan Eir padúaK münəccimi \anÕna ça÷ÕrtdÕrÕE 
EX KaTda onXn fikrini sorXúXr� Münəccim cavaE verir� 

± ³4LEOH\L�DOΩP� VΩQ E|\�N ELU G|YOΩWL GD÷ÕGDFDTVDQ´� 

%X cavaEdan məmnXn Talan padúaK KücXma 
keçir� ancaT |] ToúXnX darmada÷Õn olXr� 
4ə]əEli padúaK \enidən münəccimi ça÷ÕrtdÕrÕr 
və onX \alançÕlÕTda təTsirləndirir� Münəccim� 

± ³4LEOH\L�DOΩP� PΩJΩU VΩQLQ G|YOΩWLQ 
E|\�N GH\LOGLPL"´

4. +ansÕ ədədlər ��lik sa\ sisteminin ədədləri ola Eilmə]"

���� ���� ���� �������� ������� ������� �����

5. Ԥdədləri müTa\isə edin�

��� � ���  və ���         � � ��                  

��  və ��� ��

6. �� mü[təlif simvolX ən a]Õ neçə Eitlə kodlaúdÕrmaT olar" 
�Məsələn� � mü[təlif simvolX ən a]Õ � Eitlə g|stərmək olar ± ��� ��� �� 
və ����

7. $6&,, kodlaúdÕrmasÕnda ³%ir Ea\t � Eitdən iEarətdir�´ informasi\asÕnÕn 
Kəcmi neçə Eit olacaT"

1. 2E\ektiv informasi\anÕ Te\d edin�
    øNLOLN VD\ VLVWHPLQGΩ LNL UΩTΩP YDU�
    $\VHO� ³0ΩQFΩ� EX \DUÕúÕQ TDOLEL EL] RODFD÷ÕT´�
    .|KQΩOPLú V|]OΩU LNL TUXSD D\UÕOÕU� ³WDUL[L]POΩU´ YΩ ³DU[DL]POΩU´�

2. $nlaúÕTlÕ informasi\anÕ Te\d edin�
    .YDGUDW WΩQOL\LQ ΩQ oR[X LNL KΩOOL ROD ELOΩU�
    6ΩNNL] ELWGΩQ LEDUΩW DUGÕFÕOOÕ÷D ED\W GH\LOLU�
    $Q DOJRULWKP LV D VWHS�E\�VWHS SURFHGXUH IRU FDOFXODWLRQV�

58



ϰ

3URTUDPODúGÕUPD

!  3\tKRQ�da prRqram aQla\ÕúÕ və úərKlər ���

!  $d qR\maq səQəti� də\iúəQlər ���

! 9HriləQlər� ədədlər� mətQlər və məQtiqi qi\mətlər ��� 

! østiIadəoi ilə dialRq� Jiriú və oÕ[Õú ��� 

! ԤJər« RQda«� úərtli addÕmlar ��� 

Ümumiləúdirici sual və tapúÕrÕqlar  

� ��Ǥ�͙9Ǧ͖͜�
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³Ağıllı kimdir: insan, yoxsa kompüter"´

0ΩTVΩG� ùagirdlər kompüter və proTramlar KaTTÕnda tənTidi düúünür və 
mü]akirə\ə cəlE olXnXr�

7DSúÕUÕT� ùagirdlər cüt�cüt və \a kiçik TrXplarda mü]akirə aparÕrlar� $úa÷ÕdakÕ 
sXallara cavaE vermə\ə çalÕúÕrlar�

�� .ompüter |]ü a÷ÕllÕdÕr� \o[sa onX proTramlaúdÕran insanlar a÷ÕllÕdÕr"

�� %ir kompüter o\XnXnX \aratmaT üçün nələr la]ÕmdÕr� ide\a� fi]iki TXr÷X� 
proTram� \o[sa KamÕsÕ Eirlikdə"

0�ΩOOLP� ùagirdlərin cavaElarÕnÕ l|vKədə \a]Õr� TrXplar arasÕndakÕ fərTli 
fikirləri g|stərir� 

3URTUDP kompüterin anla\a Eiləcə\i g|stəriúlər toplXsXdXr� .ompüter \alnÕ] 
Eir dili ± maúÕn dilini Eaúa düúür� 0DúÕQ GLOLQGΩ proTram � və ��lərin ardÕcÕllÕ÷Õndan 
iEarətdir� %X dillə proTram \a]maT �ilk nəsil proTramçÕlar kimi� ço[ çətin və va[t 
aparan iúdir� ;üsXsilə� Eelə proTramlarda səKvləri tapmaT və dü]əltmək a÷Õr iúə 
çevrilir� 

%əs EX proElem necə Kəll olXnXr" %X çətinli\i aradan TaldÕrmaT üçün \�NVΩN 
VΩYL\\ΩOL SURTUDPODúGÕUPD GLOOΩUL \aradÕlmÕúdÕr� %X dillərdə proTramlar təEii 
dildəki �məsələn� ingilis� s|]lərdən istifadə edir� $ncaT fərT ondadÕr ki� \üksək 
səvi\\əli dillərdə Kər Eir s|]ün GΩTLT P�Ω\\ΩQ HGLOPLú PΩQDVÕ var və Keç Eir úüEKə 
\aratmÕr� %aúTa s|]lə� Kəmin s|]lər EaúTa mənada iúlədilmir� 

%X Kalda EaúTa proElem \aranÕr� kompüter \alnÕ] Eir dili ± maúÕn dilini Eaúa 
düúürsə� onda kompüter \üksək səvi\\əli dilləri necə Eaúa düúür" %X proElemin 
Kəlli üçün ³tərcüməçilər´ ±  WUDQVO\DWRU adlandÕrÕlan proTramlar \aradÕlmÕúdÕr�

Translyator nə edir" 7ransl\atorlar \üksək səvi\\əli dillərdə \a]ÕlmÕú proT� 
ramlarÕ maúÕn dilinə çevirir 2nlar əsasən üç n|və a\rÕlÕr� � 

· NRPSLO\DWRU ± Eütün proTramÕ tam tərcümə ediE sonra iúlədir� 

· LQWHUSUHWDWRU ± proTramÕ sətir�sətir o[X\XE dərKal 
icra edir� 

· DVVHPEOHU ± aúa÷Õ səvi\\əli dilləri �assemEleri� 
maúÕn kodXna çevirir�

Python proqramlaşdırma dili. Müasir proTram�
laúdÕrma dilləri arasÕnda ən ço[ istifadə edilən dillərdən 
Eiri Python �³SD\WRQ´� Eə]ən isə ³SLWRQ´ kimi o[XnXr� 
dilidir� 2nX �����ci ildə niderlandlÕ proTramçÕ 4vido 
van 5ossXm ������ \aradÕE� 3\tKon dili daim inkiúaf 

etdirilir� +a]Õrda proTramçÕlarÕn ço[X onXn Python 3 adlanan üçüncü versi\a�
sÕndan istifadə edirlər� 

 3\tKon dilinin sadə sintaksisi olsa da� geniú tətEiT imkanlarÕ vardÕr� %X dil 
o\XnlarÕn və veE�tətEiTlərin Ka]ÕrlanmasÕnda� E|\ük verilənlərin emalÕnda� süni 
intellekt məsələlərinin Kəllində və EaúTa saKələrdə istifadə olXnXr�

3\tKon proTramlarÕnÕn iúləməsi üçün kompüterdə 3\WKRQ LQWHUSUHWDWRUX 
TXraúdÕrÕlmalÕdÕr� %X interpretator proTram kodXnX |ncə [üsXsi ³ara dilə´ ± ED\W�
NRGD çevirir� sonra isə Kəmin kodX icra ediE nəticəni g|stərir� %ir ço[ 
kompüterlərdə �məsələn� mac26 və /inX[ sistemlərində� 3\tKon interpretatorX 
Ka]Õr TXraúdÕrÕlmÕú olXr�

Proqramlaşdırma mühitləri� 3opXl\ar proTramlaúdÕrma dilləri üçün [üsXsi 
proTramlaúdÕrma müKitləri olXr� %X müKitlər proTramçÕ\a kod \a]maT� onX icra 
etmək və səKvləri aúkar etmək üçün alətlər təTdim edir� 2nlar proTramÕn 
iúləməsini i]ləmək� nəticəni dərKal g|rmək və kodX asan idarə etmək imkanÕ 
\aradÕr�

3\tKon üçün geniú istifadə olXnan müKitlərə � � � ,'/E Thonny Py&harm 9S 
&ode -upyter Notebook Thonny və  da[ildir� Məsələn�  Eaúlan÷Õc səvi\\əsində 
olan istifadəçilər üçün sadə interfe\s və addÕm�addÕm iúləmə imkanÕ verir� 

6Ð]OÖN
Proqram

Maşın dil

Translyator

Kompilyator

İnterpretator

$ssembler

úərKlər

� 7elefonda və \a kompüterdə KansÕ tətEiTlərdən 
istifadə edirsini]" 2nlar |]�|]ünə iúlə\ir� \o[sa 
kiminsə onlarÕ \aratmasÕ la]ÕmdÕr"

� +ansÕ proTramlaúdÕrma dilində proTram 
\a]mÕsÕnÕ]" %X dildə� adətən� KansÕ tipli məsələlər 
Kəll edilir"

3\tKon proTramlaúdÕrma müKitləri� ,'/E və 7Konn\

<omandanŦ bura daǆŝů edŝn͊

<omandanŦ bura daǆŝů edŝn͊
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³Ağıllı kimdir: insan, yoxsa kompüter"´

0ΩTVΩG� ùagirdlər kompüter və proTramlar KaTTÕnda tənTidi düúünür və 
mü]akirə\ə cəlE olXnXr�

7DSúÕUÕT� ùagirdlər cüt�cüt və \a kiçik TrXplarda mü]akirə aparÕrlar� $úa÷ÕdakÕ 
sXallara cavaE vermə\ə çalÕúÕrlar�

�� .ompüter |]ü a÷ÕllÕdÕr� \o[sa onX proTramlaúdÕran insanlar a÷ÕllÕdÕr"

�� %ir kompüter o\XnXnX \aratmaT üçün nələr la]ÕmdÕr� ide\a� fi]iki TXr÷X� 
proTram� \o[sa KamÕsÕ Eirlikdə"

0�ΩOOLP� ùagirdlərin cavaElarÕnÕ l|vKədə \a]Õr� TrXplar arasÕndakÕ fərTli 
fikirləri g|stərir� 

3URTUDP kompüterin anla\a Eiləcə\i g|stəriúlər toplXsXdXr� .ompüter \alnÕ] 
Eir dili ± maúÕn dilini Eaúa düúür� 0DúÕQ GLOLQGΩ proTram � və ��lərin ardÕcÕllÕ÷Õndan 
iEarətdir� %X dillə proTram \a]maT �ilk nəsil proTramçÕlar kimi� ço[ çətin və va[t 
aparan iúdir� ;üsXsilə� Eelə proTramlarda səKvləri tapmaT və dü]əltmək a÷Õr iúə 
çevrilir� 

%əs EX proElem necə Kəll olXnXr" %X çətinli\i aradan TaldÕrmaT üçün \�NVΩN 
VΩYL\\ΩOL SURTUDPODúGÕUPD GLOOΩUL \aradÕlmÕúdÕr� %X dillərdə proTramlar təEii 
dildəki �məsələn� ingilis� s|]lərdən istifadə edir� $ncaT fərT ondadÕr ki� \üksək 
səvi\\əli dillərdə Kər Eir s|]ün GΩTLT P�Ω\\ΩQ HGLOPLú PΩQDVÕ var və Keç Eir úüEKə 
\aratmÕr� %aúTa s|]lə� Kəmin s|]lər EaúTa mənada iúlədilmir� 

%X Kalda EaúTa proElem \aranÕr� kompüter \alnÕ] Eir dili ± maúÕn dilini Eaúa 
düúürsə� onda kompüter \üksək səvi\\əli dilləri necə Eaúa düúür" %X proElemin 
Kəlli üçün ³tərcüməçilər´ ±  WUDQVO\DWRU adlandÕrÕlan proTramlar \aradÕlmÕúdÕr�

Translyator nə edir" 7ransl\atorlar \üksək səvi\\əli dillərdə \a]ÕlmÕú proT� 
ramlarÕ maúÕn dilinə çevirir 2nlar əsasən üç n|və a\rÕlÕr� � 

· NRPSLO\DWRU ± Eütün proTramÕ tam tərcümə ediE sonra iúlədir� 

· LQWHUSUHWDWRU ± proTramÕ sətir�sətir o[X\XE dərKal 
icra edir� 

· DVVHPEOHU ± aúa÷Õ səvi\\əli dilləri �assemEleri� 
maúÕn kodXna çevirir�

Python proqramlaşdırma dili. Müasir proTram�
laúdÕrma dilləri arasÕnda ən ço[ istifadə edilən dillərdən 
Eiri Python �³SD\WRQ´� Eə]ən isə ³SLWRQ´ kimi o[XnXr� 
dilidir� 2nX �����ci ildə niderlandlÕ proTramçÕ 4vido 
van 5ossXm ������ \aradÕE� 3\tKon dili daim inkiúaf 

etdirilir� +a]Õrda proTramçÕlarÕn ço[X onXn Python 3 adlanan üçüncü versi\a�
sÕndan istifadə edirlər� 

 3\tKon dilinin sadə sintaksisi olsa da� geniú tətEiT imkanlarÕ vardÕr� %X dil 
o\XnlarÕn və veE�tətEiTlərin Ka]ÕrlanmasÕnda� E|\ük verilənlərin emalÕnda� süni 
intellekt məsələlərinin Kəllində və EaúTa saKələrdə istifadə olXnXr�

3\tKon proTramlarÕnÕn iúləməsi üçün kompüterdə 3\WKRQ LQWHUSUHWDWRUX 
TXraúdÕrÕlmalÕdÕr� %X interpretator proTram kodXnX |ncə [üsXsi ³ara dilə´ ± ED\W�
NRGD çevirir� sonra isə Kəmin kodX icra ediE nəticəni g|stərir� %ir ço[ 
kompüterlərdə �məsələn� mac26 və /inX[ sistemlərində� 3\tKon interpretatorX 
Ka]Õr TXraúdÕrÕlmÕú olXr�

Proqramlaşdırma mühitləri� 3opXl\ar proTramlaúdÕrma dilləri üçün [üsXsi 
proTramlaúdÕrma müKitləri olXr� %X müKitlər proTramçÕ\a kod \a]maT� onX icra 
etmək və səKvləri aúkar etmək üçün alətlər təTdim edir� 2nlar proTramÕn 
iúləməsini i]ləmək� nəticəni dərKal g|rmək və kodX asan idarə etmək imkanÕ 
\aradÕr�

3\tKon üçün geniú istifadə olXnan müKitlərə � � � ,'/E Thonny Py&harm 9S 
&ode -upyter Notebook Thonny və  da[ildir� Məsələn�  Eaúlan÷Õc səvi\\əsində 
olan istifadəçilər üçün sadə interfe\s və addÕm�addÕm iúləmə imkanÕ verir� 

6Ð]OÖN
Proqram

Maşın dil

Translyator

Kompilyator

İnterpretator

$ssembler

úərKlər

� 7elefonda və \a kompüterdə KansÕ tətEiTlərdən 
istifadə edirsini]" 2nlar |]�|]ünə iúlə\ir� \o[sa 
kiminsə onlarÕ \aratmasÕ la]ÕmdÕr"

� +ansÕ proTramlaúdÕrma dilində proTram 
\a]mÕsÕnÕ]" %X dildə� adətən� KansÕ tipli məsələlər 
Kəll edilir"

3\tKon proTramlaúdÕrma müKitləri� ,'/E və 7Konn\

<omandanŦ bura daǆŝů edŝn͊

<omandanŦ bura daǆŝů edŝn͊



ϰ

6362

3\tKon proTramÕnÕ EaúlatdÕTda ekranda 3\tKon proTramlaúdÕrma müKitinin 
Eir Kissəsi olan 3\WKRQ |UW�\� �WǇtŚon sŚeůů� açÕlÕr� $rdÕcÕl gələn üç 
³E|\ükdür´ iúarəsi � � oD÷ÕUÕú adlanÕr� 3\tKon |rtü\ündə iú ]amanÕ proTram ʴʴʴ

komandasÕ ça÷ÕrÕúdan sonra \a]ÕlÕr və �Enter! klaviúi EasÕlÕr� .omanda dərKal 
icra olXnXr və ekranda g|stərilməsi istənilirsə� nəticə ekrana çÕ[arÕlÕr� 6onra 
n|vEəti komandanÕn da[il edilməsi üçün ça÷ÕrÕú \enidən ekranda g|rünür�

ʴʴʴ���int�("�a�amŠ")
�a�amŠ
ʴʴʴ�

ùərhlər. 3roTramçÕ \a]dÕ÷Õ proTram kodXnX |]ünün və EaúTalarÕnÕn daKa 
\a[úÕ anlamasÕ üçün úΩUKOΩU əlavə edir� 3\tKon�da úərK ɤ iúarəsi ilə Eaúla\Õr�

ɤ�����؀t��e��ana���a�amŠ��­Ê�a�Ê�
��int("�a�amŠ")

ùərKlər interpretator tərəfindən icra olXnmXr� \əni úərKlər proTramÕn iúlə�
məsinə təsir etmir� 3roTram komandalarÕndan fərTli olaraT� úərKlər istənilən 
dildə �o cümlədən $]ərEa\can dilində� \a]Õla Eilər� %ir s|]lə� proTramda 
úərKlərin əKəmi\\əti E|\ükdür�

· proTramÕn məTsədini i]aK edir�

· EaúTa proTramçÕlar �və \a gələcəkdə si] |]ünü]� kodX daKa asan 
Eaúa düúür�

· səKvlərin TarúÕsÕnÕ alma÷a k|mək edir�

ɤ���������am�i�i�؀�؀�in�c؀mini��e�ab�a�Ê�

a�ʰ�ɬ��������ɤ�bi�inci�؀�؀�

b�ʰ�ɮ��������ɤ�i�inci�؀�؀�

cem�ʰ�a�ʫ�b��ɤ�a�i�؀�bŞnin�c؀mi

��int(cem)���ɤ�n؀tic؀ni�e��ana�­Ê�a�Ê�

�� 3\tKon KaTTÕnda TÕsa tari[i araúdÕrma edin� onX kim \aradÕE və ni\ə ³3\tKon´ 
adlandÕrÕlÕE"

�� ønternetdən 3\tKon ilə \a]ÕlmÕú məúKXr proTramlara �məsələn� <oX7XEe� 
,nstagram� 'ropEo[� dair nümXnələr tapÕn və təTdim edin�

�� 3\tKon müKitində ɩ�ʫ�ɪ�Ƌ�ɫ�əməli\\atÕnÕ \a]Õn və nəticəni i]aK edin� 1i\ə 
əvvəl toplama de\il� vXrma əməli \erinə \etirildi"

�� ³3roTram Kə\atdakÕ KansÕ proseslərə Eən]ə\ir"´ m|v]XsXnda TÕsa esse ���� 
cümlə� \a]Õn�

�� $úa÷ÕdakÕ proTram kodXna |] úərKlərini]i əlavə edin�

��ʰ�ɨ0

��ʰ�ɪ

netice�ʰ���Ƌ��

��int(netice)

AraåGÜraT�r�Ð\räQäN

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ
�� 3roTram nədir"

�� 3roTramlaúdÕrma dilinin rolX nədir"

�� .ompüter proTramlarÕ olmadan telefon və \a kompüter iúlə\ə Eilərmi" 1i\ə"

�� .ompüterini]də və \a telefonXnX]da ən ço[ istifadə etdi\ini] � tətEiTin adÕnÕ 
\a]Õn və onlarÕn KansÕ fXnksi\anÕ \erinə \etirdi\ini i]aK edin�

�� 3\tKon müKitini açÕn və orada sadə ri\a]i əməlləri \erinə \etirin� 

· ɩ�ʫ�ɪ

· ɬ�Ƌ�ɮ

· ɨ0�ŵ�ɩ

�� 3roTramlaúdÕrmanÕ Kə\atdakÕ KansÕ iúlərə Eən]ətmək olar" )ikirlərini]i \a]Õn�

�� 3\tKon müKitində adÕnÕ]Õ və so\adÕnÕ]Õ ekrana çÕ[arÕn�

�� 3\tKon müKitini EaúladÕn� 3roTram pəncərəsi açÕlacaT�

�� iúarələrinin g|stərdi\i \erə aúa÷ÕdakÕ komandanÕ da[il edin�>>> 

��int("�a�amŠ")

�� Enter klaviúini EasÕn� $lt sətirdə  s|]ünü g|rəcəksini]� %X o deməkdir ki� �a�amŠ
��int komandasÕ icra olXndX və ekrana Kəmin s|]ü çÕ[ardÕ��

ADDIM ⦁ ADDIM ³Salam�´
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³Ԥşyaların adı, dəyişənlərin adı´
0ΩTVΩG� ùagirdlər də\iúənlərin proTramlaúdÕrmada KansÕ rolX oldX÷XnX 
real Kə\atdan nümXnə ilə Eaúa düúsünlər�
7DSúÕUÕT� +ər úagirdə Eir əú\a verilir �Tələm� kitaE� top və s��� ùagirdlər 
Kəmin əú\a\a proTramlaúdÕrma dilindəki Ta\dada ad To\Xrlar� məsələn� 
t��ɨ� �itabɏ���� 6onra aúa÷ÕdakÕ  sXallara cavaE vermə\ə çalÕúÕrlar�

�� Ԥgər ad verməsə\dik� s|KEətin KansÕ əú\adan getdi\ini necə 
Eiləcəkdik"

�� 2E\ektin adÕ proTramda KansÕ rol o\na\Õr"
0�ΩOOLP� ùagirdləri müúaKidə edir və la]Õm gələrsə \|nləndirir� 
3roTramlarda də\iúənlərin əKəmi\\əti KaTTÕnda məlXmat verir� ùagirdlərin 
verdi\i adlarÕ nümXnə g|stərərək onlarÕn məTsədəX\÷XnlX÷XnX i]aK edir�

simvolX iúlətmək olar� %|\ük və kiçik Kərflər fərTli 
KesaE olXnXr� 'ə\iúən adÕ rəTəmlə Eaúla\a Eilmə]�

'ə\iúənlərə elə adlar verilməlidir ki� kodX o[X�
\an úə[s onlarÕn KansÕ məlXmatÕ sa[ladÕ÷ÕnÕ dərKal 
anla\a Eilsin� Məsələn� name adlÕ də\iúən Eir úə[sin 
adÕnÕ sa[ladÕ÷ÕnÕ g|stərir və EX� o[XcX üçün a\dÕn�
dÕr� $mma abc kimi Eir ad də\iúənin nə məTsədlə 
istifadə olXndX÷XnX i]aK etmir və TarÕúÕTlÕT \aradÕr�

'əyişənə qiymət verilməsi. ³ʰ´ iúarəsinin k|mə\i ilə ədədi və \a sətri  
də\iúənə \erləúdirmək olar� %Xna GΩ\LúΩQΩ TL\PΩW YHULOPΩVL de\ilir� 'ə\iúənə 
ədədi Ti\mət vermək üçün də\iúənin adÕnÕ� ³ʰ´ iúarəsini və sonra ədədi da[il  
etmək la]ÕmdÕr�

>>>��a���h �ɨɩ

'ə\iúənə sətir Ti\məti �mətn� vermək üçün də\iúənin adÕnÕ� ³ʰ´ iúarəsini və  
sonra dÕrnaT iúarələri arasÕnda � � sətri da[il edin�"�"

>>>�a��ʰ�"���a�"

%Xrada ³ʰ´ iúarəsinə PΩQLPVΩWPΩ RSHUDWRUX de\ilir� øfadə Eüt|vlükdə isə  
PΩQLPVΩWPΩ GH\LPL adlanÕr� 

'əyişənlərin adları
'ə\iúənlərə ad vermə\in Ta\dalarÕ var�
� østənilən Kərf və rəTəm istifadə olXna Eilər�
� $d rəTəmlə Eaúla\a Eilmə]�
� ;üsXsi iúarələr ;Ş͕ ŵ͕ ɤ͕ ɒ�ǀ࠯ s͘Ϳ istifadə olXna Eilmə]�
� %oúlXT �space� To\maT olma]�
� %oúlXT əvə]inə altci]gidən �B� istifadə etmək olar�
� %|\ük və kiçik Kərflər fərTlidir� a��an və ���an WǇtŚonͲda iki fərTli də\iúəndir�
� .omanda və \a fXnksi\a adlarÕnÕ də\iúənə vermək olma]� Məsələn� ��int�adÕnda 

də\iúən ola Eilmə]�

4utu nümunəsi ilə dəyişən

7əsəvvür et ki� TarúÕnda mü[təlif TXtXlar var� +ər TXtXnXn 
ü]ərində Eir ad \a]ÕlÕE �məsələn� a� ba�� a�� �aí və s���

4XtXnXn içinə isə Ei] məlXmat �ədəd� mətn� məntiTi Ti\mət 
və s�� To\a Eilərik� Məsələn� a TXtXsXnXn içində ɬ ola Eilər�

a� TXtXsXnXn içində "���e�" s|]ü ola Eilər�

4XtXnXn içindəkini istədi\imi] va[t də\iúə Eilərik� Məsələn� əgər a TXtXsXnda əvvəlcə 
ɬ var idisə� sonra ora ɮ To\maT mümkündür� 4XtX də\iúmir� ancaT içindəkilər də\iúir�

➡ %X� proTramlaúdÕrmada də\iúənin rolXnX g|stərir� də\iúən saEit TXtXdXr� içindəki 
Ti\mət isə də\iúə Eilər�
%eləliklə�

· 4XtXnXn DGÕ də\iúənin adÕdÕr�
· 4XtXnXn LoLQGΩNLOΩU də\iúənin Ti\mətidir�
· 4XtXnXn Q|Y� isə KansÕ tip məlXmat sa[la\a Eiləcə\ini g|stərir �məsələn� \alnÕ] 

ədədlər� \alnÕ] mətnlər və s���

��int komandasÕnÕn Kər KansÕ mətni və \a ədədi ekrana çÕ[ardÕ÷ÕnÕ Eilir�
sini]� %X komandanÕn k|mə\i ilə də\iúənin Ti\mətini də Eilmək olar� 

>>>���int(�a��)

3roTram \a]arkən mü[təlif məlXmatlarla iúlə\irik� %X məlXmatlara 
YHULOΩQOΩU de\ilir� Ԥgər verilənin Ti\məti proTramÕn gediúində də\iúirsə� ona 
GΩ\LúΩQ de\ilir� Ԥgər Ti\mət də\iúmirsə� ona VDELW �NRQVWDQW� de\ilir�

'ə\iúənin üç əsas [üsXsi\\əti var� DGÕ �də\iúəni tanÕmaT üçün�� WLSL �məsə�
lən� ədəd� mətn və s�� və TL\PΩWL �də\iúənin içindəki məlXmat��

3\tKon�da də\iúən adlarÕnda latÕn Kərfləri� rəTəmlər və ³ɏ´ �altci]gi� 

� Ԥgər kitaE[anadakÕ Eütün kitaElarÕn üstündə 
sadəcə ³kitaE´ \a]Õlsa\dÕ� istədi\ini] kitaEÕ necə 
tapardÕnÕ]"

� 5i\a]i\\atda də\iúənlərdən� nə ]aman istifadə 
olXnXr" 2nlar necə iúarə olXnXr"

'əyişən

'əyişənin adı

'əyişənin tipi

'əyişənin qiyməti

Mənimsətmə operatoru

Mənimsətmə deyimi

Sazlama

6Ð]OÖN

Dˍ<ùúˍ1

$dı qalır� 
içi dəyişir�
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ədədi Ti\mət vermək üçün də\iúənin adÕnÕ� ³ʰ´ iúarəsini və sonra ədədi da[il  
etmək la]ÕmdÕr�

>>>��a���h �ɨɩ

'ə\iúənə sətir Ti\məti �mətn� vermək üçün də\iúənin adÕnÕ� ³ʰ´ iúarəsini və  
sonra dÕrnaT iúarələri arasÕnda � � sətri da[il edin�"�"

>>>�a��ʰ�"���a�"

%Xrada ³ʰ´ iúarəsinə PΩQLPVΩWPΩ RSHUDWRUX de\ilir� øfadə Eüt|vlükdə isə  
PΩQLPVΩWPΩ GH\LPL adlanÕr� 

'əyişənlərin adları
'ə\iúənlərə ad vermə\in Ta\dalarÕ var�
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4utu nümunəsi ilə dəyişən

7əsəvvür et ki� TarúÕnda mü[təlif TXtXlar var� +ər TXtXnXn 
ü]ərində Eir ad \a]ÕlÕE �məsələn� a� ba�� a�� �aí və s���

4XtXnXn içinə isə Ei] məlXmat �ədəd� mətn� məntiTi Ti\mət 
və s�� To\a Eilərik� Məsələn� a TXtXsXnXn içində ɬ ola Eilər�

a� TXtXsXnXn içində "���e�" s|]ü ola Eilər�
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➡ %X� proTramlaúdÕrmada də\iúənin rolXnX g|stərir� də\iúən saEit TXtXdXr� içindəki 
Ti\mət isə də\iúə Eilər�
%eləliklə�

· 4XtXnXn DGÕ də\iúənin adÕdÕr�
· 4XtXnXn LoLQGΩNLOΩU də\iúənin Ti\mətidir�
· 4XtXnXn Q|Y� isə KansÕ tip məlXmat sa[la\a Eiləcə\ini g|stərir �məsələn� \alnÕ] 

ədədlər� \alnÕ] mətnlər və s���

��int komandasÕnÕn Kər KansÕ mətni və \a ədədi ekrana çÕ[ardÕ÷ÕnÕ Eilir�
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>>>���int(�a��)

3roTram \a]arkən mü[təlif məlXmatlarla iúlə\irik� %X məlXmatlara 
YHULOΩQOΩU de\ilir� Ԥgər verilənin Ti\məti proTramÕn gediúində də\iúirsə� ona 
GΩ\LúΩQ de\ilir� Ԥgər Ti\mət də\iúmirsə� ona VDELW �NRQVWDQW� de\ilir�

'ə\iúənin üç əsas [üsXsi\\əti var� DGÕ �də\iúəni tanÕmaT üçün�� WLSL �məsə�
lən� ədəd� mətn və s�� və TL\PΩWL �də\iúənin içindəki məlXmat��

3\tKon�da də\iúən adlarÕnda latÕn Kərfləri� rəTəmlər və ³ɏ´ �altci]gi� 

� Ԥgər kitaE[anadakÕ Eütün kitaElarÕn üstündə 
sadəcə ³kitaE´ \a]Õlsa\dÕ� istədi\ini] kitaEÕ necə 
tapardÕnÕ]"

� 5i\a]i\\atda də\iúənlərdən� nə ]aman istifadə 
olXnXr" 2nlar necə iúarə olXnXr"

'əyişən

'əyişənin adı

'əyişənin tipi

'əyişənin qiyməti

Mənimsətmə operatoru

Mənimsətmə deyimi

Sazlama

6Ð]OÖN
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12
>>>���int(a�)�
Alpay

'əyişənin qiymətinin dəyişdirilməsi. 'ə\iúənin Ti\mətini də\iúmək 
üçün ona� sadəcə� \eni Ti\mət verin�

>>>��a���h �ɨɩ
>>>���int(�a��)
12
>>>��a���ʰ�ɨɪ
>>>���int(�a��)
13

'ə\iúən \alnÕ] Eir Ti\məti sa[la\a Eilir� 2na \eni Ti\mət verən kimi əvvəlki 
Ti\məti silinir� %ir də\iúənə EaúTa Eir də\iúənin Ti\mətini də mənimsətmək olar�

Proqram xətası. 3roTramÕnÕ]da səKv etsəni]� ekranda EX KaTda TÕrmÕ]Õ rənglə 
[əEərdarlÕT g|rünəcək� Məsələn� ��int əvə]inə ���nt \a]sanÕ]� Eelə Eir 
[əEərdarlÕT alacaTsÕnÕ]�

>>>����nt("�a�amŠ")
��acebac��(m��t��ecent�ca����a�t)ś
��	i�e�"ʳ����e��ɤ0ʴ"ř��ine�ɨř�in�ʳm����eʴ
�������nt("�a�amŠ")
�ame�����ś�name�ɐ���ntɐ�i��n�t��e�ine�Ŝ��i������meanś�ɐ��intɐţ

%X Eaú verərsə� [əta KaTTÕnda [əEərdarlÕTda g|stərilən kod sətrini diTTətlə 
\o[la\Õn� 8nXtma\Õn ki� proTramlaúdÕrma dilinin Ta\dalarÕna ciddi əməl 
etmək la]ÕmdÕr�

3roTramdakÕ səKvləri dü]əltmə prosesi VD]ODPD �GHEXJJLQJ� adlanÕr� 3roT�
ramÕnÕ]dakÕ səKvlərdən naraKat olma\Õn� Keç Eir proTramçÕ onlardan sÕ÷or�
talanma\ÕE� 

AraåGÜraT�r�Ð\räQäN
�� g] adÕnÕ]Õ və \aúÕnÕ]Õ sa[lamaT və ekrana çÕ[armaT üçün proTram \a]Õn� 

Məsələn�

>>> a��ʰ�"���e�"
>>> �a���ʰ�ɨɪ
>>> ��int("��Êmś"ř�a�)
>>> ��int("�aíÊmś"ř��a��)

�� <a]dÕ÷ÕnÕ] proTrama daKa iki də\iúən əlavə edin� sevdi\ini] rəng və sevdi\ini] 
Ke\van� 6onra onlarÕ da ekrana çÕ[arÕn� 

'ə\iúənlərin adÕnÕ də\iúsək� ekrana çÕ[acaT nəticə necə də\iúəcək"

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ

�� 3roTramda də\iúən nədir və ni\ə la]ÕmdÕr"

�� 3\tKon�da ekrana mətn çÕ[armaT üçün KansÕ fXnksi\a �komanda� istifadə 
olXnXr"

�� 'ə\iúənin adÕnÕ seçərkən KansÕ Ta\dalara əməl etmək la]ÕmdÕr"

�� $úa÷ÕdakÕ kod nə edir"

a��ʰ�"���a�"

��int(a�)

�� g] adÕnÕ]Õ və \aúÕnÕ]Õ sa[lamaT üçün də\iúənlər \aradÕn və ekrana çÕ[arÕn�

�� 6evdi\ini] rəng və sevdi\ini] Ke\van KaTTÕnda məlXmatÕ sa[lamaT üçün 
də\iúənlər \aradÕn və onlarÕ cümlə úəklində ekrana çÕ[arÕn�

�� $úa÷ÕdakÕ cümləni ekrana çÕ[arÕn�

��t��n������am�aí�Ê�ma��i�ini�ß��؀ni�؀mŠ

�� øki ədəd üçün də\iúən \aradÕn� onlarÕn cəmini KesaEla\Õn və nəticəni ekrana 
çÕ[arÕn� ùərK əlavə edin ki� proTramÕ o[X\anlar nə Eaú verdi\ini anlasÕn�

�� 'ə\iúənlərin adÕnÕ də\iúdirərək əvvəlki proTramÕn nəticəsinin necə də\iúəcə\ini 
\o[la\Õn və fərTi i]aK edin�

ADDIM ⦁ ADDIM 'əyişənlərlə iş

�� 3\tKon müKitini EaúladÕn� 

�� øki də\iúən g|türün� nɨ və nɩ� %X də\iúənlərə Ti\mət mənimsədin� gncə nɨ 
də\iúəninə � Ti\mətini� sonra isə nɩ də\iúəninə nɨ də\iúəninin Ti\mətini verin�

>>>�nɨ�ʰ�ɬ
>>>�nɩ�ʰ�nɨ

�� +ər iki də\iúənin Ti\mətini Eir ��int komandasÕ ilə ekrana çÕ[arÕn�

>>>���int(nɨř�nɩ)
5 5

���nɨ də\iúəninə \eni Ti\mət verin və Kər iki də\iúənin Ti\mətini \enidən 
ekrana çÕ[arÕn�

>>>�nɨ�ʰ�ɨ0
>>>���int(nɨř�nɩ)
10 5
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9erilənin tipi

Təməl tip

ˍdəd

Sətir

Məntiqi qiymətlər

ˍdədlər üzərində əməllər

Sətirlər üzərində əməllər

)äaOL\\äW

³9erilənlərin tipləri: ədəd, mətn, doğru�yalan´

0ΩTVΩG� ùagirdlər verilənlərin fərTli tiplərdə �ədəd� mətn �sətir�� do÷rX/\alan� 
ola Eiləcə\ini kəúf etsinlər və EX tiplərin TarÕúdÕrÕlmasÕnÕn necə çətinliklər 
\aratdÕ÷ÕnÕ anlasÕnlar�

7DSúÕUÕT� Müəllim l|vKə\ə və \a kartlara mü[təlif nümXnələr \a]Õr� 

ŷ�ɮř�Şɨɬř�ɪŜɨɫř�"a�ma"ř�"ɬ"ř�"�a�am"ř�
��½�����ř��a�an�Ê�ř�b؀�iř��e��ř�ŜŜŜ

ùagirdlər TrXplara E|lünür və EX nümXnələri ³Ԥdəd´� ³Mətn´� 
³'o÷rX/<alan´ TXtXlarÕna a\ÕrÕrlar�

0�ΩOOLP� 7apúÕrÕ÷Õn gediúinə nə]arət edir� dü]gün cavaElandÕrma\an 
TrXplara əlavə ipXclarÕ verir� Mü]akirəni \|nləndirir� ³1i\ə 5 Eə]ən rəTəm� 
Eə]ən isə mətn ola Eilər"´� ³'o÷rX/<alan cavaElarÕnÕn a\rÕca tipi olmasa� 
proTram necə iúlə\ərdi"´

3roTramlaúdÕrmada məlXmatlarla iúlə\ərkən onlarÕn n|vü� \əni tipi ço[ 
|nəmlidir� 3\tKon�da üç təməl verilən tipi vardÕr� ədəd� sətir� məntiTi 
Ti\mətlər�

�Ԥdədlər. 3\tKon�da əsas ədədi tiplər EXnlardÕr ښ int ± tam ədədlər 
�məsələn� 5� -12� 1000�� ���at ± onlXT kəsr ədədlər �məsələn� 3.14� -0.5�� 
c�m��e� ± kompleks ədədlər �məsələn� 2+3j�� adətən� EX ədədlər \X[arÕ 
siniflərdə ri\a]i\\at fənnində |\rənilir�

a�ʰ�ɮ�������ɤ�int
b�ʰ�ɫŜɬ�����ɤ����at

7am ədədlər Eir úe\in sa\ÕnÕ KesaElamaT 
üçün əlveriúlidir� 2nlXT kəsr ədədlər isə |lçülə 
Eilən kəmi\\ətləri �məsələn� çəkini� X]XnlX÷X� 
ifadə etmək üçün daKa X\÷XndXr�

>>>��itab�a��ʰ�ɬ

>>>���int(�itab�a�)

5

>>>����n����ʰ�ɨŜɬ

>>>���int(���n���)

1.5

Ԥdədlər üzərində əməllər. 3\tKon dilində ədədlər ü]ərində əməllər 
gündəlik ri\a]i\\atda istifadə edilən Ta\dalara əsaslanÕr� <əni 3\tKon�X 
kalkXl\ator kimi də istifadə etmək olar�

7oplama

dÕ[ma

9Xrma

%|lmə

7am E|lmə �TalÕTsÕ]�

4alÕT

4üvvətə \üksəltmə

ʫ

Ş

Ƌ

ŵ

ŵŵ

ʩ

ƋƋ

ɬ�ʫ�ɪ

ɮ�Ş�ɩ

ɫ�Ƌ�ɭ

ɨ0�ŵ�ɫ

ɨ0�ŵŵ�ɫ

ɨ0�ʩ�ɫ

ɩ�ƋƋ�ɪ

8

ɬ

ɩɫ

ɩŜɬ

ɩ

ɩ

8

1əticəgrnək2peratorԤməl

� .ompüter necə Eilsin ki� ³�´ 
\a]anda Ei] X\÷Xn ədədi� 
\o[sa ³�´ simvolXnX nə]ərdə 
tXtXrXT"

� .ompüterdə ³do÷rX´ və 
³\alan´ cavaElarÕnÕn [üsXsi 
tipi olmasa idi� proTramlar 
necə iúlə\ərdi"

6Ð]OÖN
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��½�����ř��a�an�Ê�ř�b؀�iř��e��ř�ŜŜŜ

ùagirdlər TrXplara E|lünür və EX nümXnələri ³Ԥdəd´� ³Mətn´� 
³'o÷rX/<alan´ TXtXlarÕna a\ÕrÕrlar�

0�ΩOOLP� 7apúÕrÕ÷Õn gediúinə nə]arət edir� dü]gün cavaElandÕrma\an 
TrXplara əlavə ipXclarÕ verir� Mü]akirəni \|nləndirir� ³1i\ə 5 Eə]ən rəTəm� 
Eə]ən isə mətn ola Eilər"´� ³'o÷rX/<alan cavaElarÕnÕn a\rÕca tipi olmasa� 
proTram necə iúlə\ərdi"´

3roTramlaúdÕrmada məlXmatlarla iúlə\ərkən onlarÕn n|vü� \əni tipi ço[ 
|nəmlidir� 3\tKon�da üç təməl verilən tipi vardÕr� ədəd� sətir� məntiTi 
Ti\mətlər�

�Ԥdədlər. 3\tKon�da əsas ədədi tiplər EXnlardÕr ښ int ± tam ədədlər 
�məsələn� 5� -12� 1000�� ���at ± onlXT kəsr ədədlər �məsələn� 3.14� -0.5�� 
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siniflərdə ri\a]i\\at fənnində |\rənilir�

a�ʰ�ɮ�������ɤ�int
b�ʰ�ɫŜɬ�����ɤ����at

7am ədədlər Eir úe\in sa\ÕnÕ KesaElamaT 
üçün əlveriúlidir� 2nlXT kəsr ədədlər isə |lçülə 
Eilən kəmi\\ətləri �məsələn� çəkini� X]XnlX÷X� 
ifadə etmək üçün daKa X\÷XndXr�

>>>��itab�a��ʰ�ɬ

>>>���int(�itab�a�)

5

>>>����n����ʰ�ɨŜɬ

>>>���int(���n���)

1.5

Ԥdədlər üzərində əməllər. 3\tKon dilində ədədlər ü]ərində əməllər 
gündəlik ri\a]i\\atda istifadə edilən Ta\dalara əsaslanÕr� <əni 3\tKon�X 
kalkXl\ator kimi də istifadə etmək olar�

7oplama

dÕ[ma

9Xrma

%|lmə

7am E|lmə �TalÕTsÕ]�

4alÕT

4üvvətə \üksəltmə

ʫ

Ş

Ƌ

ŵ

ŵŵ

ʩ

ƋƋ

ɬ�ʫ�ɪ

ɮ�Ş�ɩ

ɫ�Ƌ�ɭ

ɨ0�ŵ�ɫ

ɨ0�ŵŵ�ɫ

ɨ0�ʩ�ɫ

ɩ�ƋƋ�ɪ

8

ɬ

ɩɫ

ɩŜɬ

ɩ

ɩ

8

1əticəgrnək2peratorԤməl

� .ompüter necə Eilsin ki� ³�´ 
\a]anda Ei] X\÷Xn ədədi� 
\o[sa ³�´ simvolXnX nə]ərdə 
tXtXrXT"

� .ompüterdə ³do÷rX´ və 
³\alan´ cavaElarÕnÕn [üsXsi 
tipi olmasa idi� proTramlar 
necə iúlə\ərdi"

6Ð]OÖN
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 string� proTramlaúdÕrmada mətnləri sa[lamaT üçün istifadə� Sətirlər. 6ΩWLU ڛ
olXnan verilən tipidir� 6adə dillə desək� VΩWLU Kərflərin� rəTəmlərin� EoúlXTlarÕn 
və EaúTa simvollarÕn Kər KansÕ ardÕcÕllÕ÷ÕdÕr �məsələn� "�a�am"͕ "ɩ0ɩɬ"͕ 
"�ʫ�ʰɬ"Ϳ͘ 3\tKon�da sətirlər Toúa və \a tək dÕrnaT iúarələri arasÕnda \a]ÕlÕr�

a��ʰ�"���e�"
c�m�e�ʰ�ɐ�a�amř��øn�aŠɐ

Sətirlər üzərində əməllər. 6ətirlər ü]ərində mü[təlif əməllər aparmaT olar� 
Eirləúdirmə �ʫ�� təkrarlama �Ƌ�� parçalama və s�

Ԥməl grnək 1əticə

6ətirlərin Eirləúdirilməsi 

6ətirlərin təkrarlanmasÕ 
�ço[aldÕlmasÕ� 

6ətrin X]XnlX÷XnXn 
müə\\ənləúdirilməsi

"���an�"�ʫ�"
øn؀í�i"

"aŞ"�Ƌ�ɪ

�en("�����am�aí�Ê�ma")

"���an�
øn؀í�i"

"aŞaŞaŞ"

ɨɬ

Tiplərin çevrilməsi. 4e\d olXndX÷X kimi� də\iúənlərdə mü[təlif tipdə Ti\�
mətlər sa[lanÕla Eilər� ədəd� mətn və \a məntiTi Ti\mət� %ə]ən proTramÕn dü]�
gün iúləməsi üçün Eir tipi digərinə çevirmək la]Õm gəlir� Ԥks Kalda proTramda 
[əta Eaú verə Eilər� 

3\tKon�da WLS oHYLUPΩ üçün Eir ço[ fXnksi\alar var� int()� �t�()� ���at()� 
b���() və s� 2nlardan ən ço[ iúlənənləri int() və �t�() fXnksi\alarÕdÕr� %irinci 
fXnksi\a sətri ədədə� ikinci isə əksinə� ədədi sətrə çevirir�

�� øki sətir g|türün� 
>>> a��ʰ�"���e�"
>>> ���a��ʰ�"�ø�e�n�i"

Sətirlərlə iş ADDIM ⦁ ADDIM 2

�� %ir ədəd g|türün və onX sətrə çevirin� 

n�ʰ�ɨɰ
nɏ�t��ʰ��t�(n)

�� $lÕnan sətri "�e�im�i�؀�؀�imś�" sətri ilə EirləúdiriE çÕ[Õúa verin�

��ʰ�"�e�im�i�؀�؀�imś�"�ʫ��t�(nɏ�t�)
��int(�)

�� 6ətir úəklində verilmiú ədədi ədəd tipinə çevirin�

nɏ�t��ʰ�"ɨɬ"
n�ʰ�int(nɏ�t�)

�� $lÕnan ədədin �� ədədi ilə Kasilini tapÕn və nəticəni çÕ[Õúa verin�

�a�i��ʰ�n�Ƌ�ɨɰ
��int("ɨɬ�Ƌ�ɨɰ�ʰ�"ř��a�i�)

Tiplərin çevrilməsi ADDIM ⦁ ADDIM �

�»Məntiqi tip KaTTÕnda ³Ԥgər« onda ڜ úərtli addÕmlar´ 
m|v]XsXnda danÕúÕlacaT��

�� øki ədəd g|türün�

>>>�a�ʰ�ɨɩ
>>>�b�ʰ�ɬ

�� 2nlarÕn cəmini və fərTini tapÕn�

>>>���int("�؀mś"ř�a�ʫ�b)
>>>���int("	؀��ś"ř�a�Ş�b)

�� %X ədədlərin Kasilini və tam E|lmədən alÕnan Tisməti tapÕn�

>>>���int("�a�i�ś"ř�a�Ƌ�b)
>>>���int("�am�bß�m؀ś"ř�a�ŵŵ�b) 

Ԥdədlərlə işADDIM ⦁ ADDIM 1
�� 2nlarÕ Eirləúdirin� 

>>> tamɏa��ʰ�a��ʫ�"�"�ʫ����a�
>>> ��int("�am�a�ś"ř�tamɏa�)

�� 7am adÕn �tamɏa�� X]XnlX÷XnX tapÕn�

>>> ��int("��Ên����n��½�ś"ř��en(tamɏa�))
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�� %ir ədəd g|türün və onX sətrə çevirin� 
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�� $lÕnan ədədin �� ədədi ilə Kasilini tapÕn və nəticəni çÕ[Õúa verin�

�a�i��ʰ�n�Ƌ�ɨɰ
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Tiplərin çevrilməsi ADDIM ⦁ ADDIM �

�»Məntiqi tip KaTTÕnda ³Ԥgər« onda ڜ úərtli addÕmlar´ 
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>>>���int("	؀��ś"ř�a�Ş�b)

�� %X ədədlərin Kasilini və tam E|lmədən alÕnan Tisməti tapÕn�

>>>���int("�a�i�ś"ř�a�Ƌ�b)
>>>���int("�am�bß�m؀ś"ř�a�ŵŵ�b) 

Ԥdədlərlə işADDIM ⦁ ADDIM 1
�� 2nlarÕ Eirləúdirin� 

>>> tamɏa��ʰ�a��ʫ�"�"�ʫ����a�
>>> ��int("�am�a�ś"ř�tamɏa�)

�� 7am adÕn �tamɏa�� X]XnlX÷XnX tapÕn�

>>> ��int("��Ên����n��½�ś"ř��en(tamɏa�))
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�� 3\tKon�da ədədi verilənlər KansÕ tiplərdə ola Eilər"

���"ɨɩɪ" ifadəsinin tipi nədir və ni\ə"

�� Ԥgər "ɮ"�ʫ�ɩ \a]saT� nəticə nə olar" 3roTram EXnX necə Kəll etməlidir"

���a�ʰ�ɮ və b�ʰ�ɪ ədədləri veriliE� 2nlarÕn cəmini KesaEla\ÕE ekrana çÕ[arÕn�

���a��ʰ�"�e��a" və ���a��ʰ�"�؀mm؀��i" də\iúənlərini Eirləúdirərək tam adÕ 

çÕ[Õúa verin�

�� $úa÷ÕdakÕ Ti\mətlərin tipini müə\\ən edin və ekrana çÕ[arÕn� ɬɭ� ɮŜ8ɰ� 

"�a�am"�

���"�؀nim" və "�itab�anam" s|]lərini Eirləúdirin�

���"beí" s|]ünü � dəfə təkrarla\Õn�

���"��؀�ba�can��e���b�i�a�Ê" ifadəsindəki simvollarÕn sa\ÕnÕ 

müə\\ənləúdirin�

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ

����ø67ø)$'Ԥdø�ø/Ԥ�'ø$/24��*ø5øù�9Ԥ�d,;,ù

)äaOL\\äW

³Kompüterlə söhbət´ 

0ΩTVΩG� ùagirdlər anlasÕnlar ki� proTramda ³giriú´ istifadəçinin verdi\i 
məlXmat� ³çÕ[Õú´ isə kompüterin cavaEÕdÕr�
7DSúÕUÕT� Müəllim Eir úagirdi ³kompüter´ rolXna seçir� 'igər úagirdlər isə 

³istifadəçi´ rolXnda ona sXallar verirlər�
³.ompüter´ \alnÕ] əvvəlcədən müəllim tərəfindən g|stərilmiú cavaElarÕ 

verə Eilər� Məsələn�
· 6Xal� ³$GÕQ QΩGLU"´ ĺ &avaE� ³0ΩQ .RPS�WHUΩP�´
· 6Xal� ³1HoΩ \DúÕQ YDU"´ ĺ &avaE� ³���´
· 6Xal� ³6HYGL\LQ UΩQJ KDQVÕGÕU"´ ĺ &avaE� ³0DYL�´

Ԥgər úagirdlər EaúTa sXal versələr� ³kompüter´ cavaE vermir�
0�ΩOOLP� 2\Xndan sonra i]aK edir ki� proTramlaúdÕrmada da Eelədir� istifadəçi nəsə 
da[il edir �JLULú�� kompüter əvvəlcədən \a]ÕlmÕú Ta\dalar əsasÕnda cavaE verir �oÕ[Õú��

øndi\ədək 3\tKon dilində verilən nümXnələr interaktiv rejimdə sadə g|stəriúlər 
idi� 2nlar 3\tKon�Xn Eə]i imkanlarÕnÕ \o[lamaT üçün \a[úÕ olsa da� Kələ proTram 
de\il� 'aKa əvvəl Te\d edildi\i kimi� SURTUDP Eir \erə \Õ÷ÕlmÕú g|stəriúlər 
toplXsXdXr� 2nlar fa\lda sa[lanÕlÕr və istənilən an icra edilə Eilər� 

3\tKon |rtü\ü a\rÕca sətirlərlə iúlədi\indən sXal \arana Eilər ki� Eəs Eüt|v 
proTramÕn mətnini Karada \a]maT la]ÕmdÕr" ԤlEəttə� EX məTsədlə Kər KansÕ 
mətn redaktorXndan �məsələn� :indoZs�da 1otepad� mac26�da 7e[tEdit� 
istifadə etmək olar� 

3\tKon proTramlaúdÕrma müKitinin |] mətn redaktorX í 3\WKRQ UHGDNWRUX vardÕr� 
3\tKon redaktorXnX açmaT üçün 3\tKon |rtü\ündə men\Xdan 	i�e�ɝ��e��	i�e 

komandasÕnÕ seçin� ùəkildəki �solda� kimi pəncərə ± 3\tKon redaktorX açÕlacaT� 

� %ir o\Xn proTramÕ si]dən istifadəçi adÕ və 
úifrə istə\ir� .ompüter EX məlXmatÕ necə 
alÕr və ekranda g|stərir"

� 6i] klaviatXradan iki ədəd da[il edirsini] 
və onlarÕn cəmi ekrana çÕ[arÕlÕr� 6i]cə� EX 
necə olXr"

�� *ündəlik Kə\atda ədədlərə� mətnlərə və məntiTi Ti\mətlərə X\÷Xn nümXnələr 
g|stərin� Məsələn�

· Ԥdədlər ĺ alÕú�veriúdə Ti\mətlər� \aú� saat
· Mətnlər ĺ kitaE adÕ� mesaj
· MəntiTi Ti\mətlər ĺ ³iúÕT \anÕrmÕ"´� ³Kava \a÷ÕúlÕdÕrmÕ"´

�� 3\tKon�da � də\iúən \aradÕn� Eiri ədəd� Eiri sətir� Eiri məntiTi Ti\mət olsXn� 
2nlarÕn tipini t��e() fXnksi\asÕ ilə \o[la\Õn�

�� ���at()͕ b���() fXnksi\alarÕnÕn necə iúlədi\ini nümXnələr ü]ərində araúdÕrÕn�

AraåGÜraT�r�Ð\räQäN
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mətn redaktorXndan �məsələn� :indoZs�da 1otepad� mac26�da 7e[tEdit� 
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3\tKon proTramlaúdÕrma müKitinin |] mətn redaktorX í 3\WKRQ UHGDNWRUX vardÕr� 
3\tKon redaktorXnX açmaT üçün 3\tKon |rtü\ündə men\Xdan 	i�e�ɝ��e��	i�e 

komandasÕnÕ seçin� ùəkildəki �solda� kimi pəncərə ± 3\tKon redaktorX açÕlacaT� 

� %ir o\Xn proTramÕ si]dən istifadəçi adÕ və 
úifrə istə\ir� .ompüter EX məlXmatÕ necə 
alÕr və ekranda g|stərir"

� 6i] klaviatXradan iki ədəd da[il edirsini] 
və onlarÕn cəmi ekrana çÕ[arÕlÕr� 6i]cə� EX 
necə olXr"

�� *ündəlik Kə\atda ədədlərə� mətnlərə və məntiTi Ti\mətlərə X\÷Xn nümXnələr 
g|stərin� Məsələn�

· Ԥdədlər ĺ alÕú�veriúdə Ti\mətlər� \aú� saat
· Mətnlər ĺ kitaE adÕ� mesaj
· MəntiTi Ti\mətlər ĺ ³iúÕT \anÕrmÕ"´� ³Kava \a÷ÕúlÕdÕrmÕ"´

�� 3\tKon�da � də\iúən \aradÕn� Eiri ədəd� Eiri sətir� Eiri məntiTi Ti\mət olsXn� 
2nlarÕn tipini t��e() fXnksi\asÕ ilə \o[la\Õn�

�� ���at()͕ b���() fXnksi\alarÕnÕn necə iúlədi\ini nümXnələr ü]ərində araúdÕrÕn�

AraåGÜraT�r�Ð\räQäN
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%aúlÕT sətirində �ntit�e�ɨ g|stəriləcək� 
çünki EX fa\lÕ Kələ adlandÕrmamÕsÕnÕ]�

6Ð]OÖN
PytKon redaktoru 

deyim� operator� ifadə

giriş deyimi ² in��t() funksiyası

çıxış deyimi ² ��int() funksiyası

3\tKon proTramlaúdÕrma müKitləri� ,'/E redaktorX və 7Konn\ müKiti

WroƋramŦ bura daǆŝů edŝn͊

�� $úa÷ÕdakÕ proTramÕ redaktora da[il edin�

a��ʰ�"���e�"
���a��ʰ�"�ø�e�n�i"

tamɏa��ʰ�a��ʫ�"�"�ʫ����a�
��int("�am�a�ś"ř�tamɏa�)

��int("��Ên����n��½�ś"ř��en(tamɏa�))

�� 	i�eɝ�a�e��� men\X komandasÕnÕ seçin� )a\la X\÷Xn ad veriE �məsələn� 
i��ɏ�����am� |] TovlX÷XnX]da sa[la\Õn� 5edaktor verdi\ini] ada Ŝ�� X]antÕsÕnÕ 
əlavə etməlidir ki� kompüter Kəmin fa\lÕ 3\tKon proTramÕ kimi TəEXl etsin�

�� ��nɝ��n������e men\X komandasÕnÕ seçin� 3roTram icra ediləcək və nəticə 
3\tKon |rtü\ündə əks olXnacaT�

�am�a�ś����e���ø�e�n�i
��Ên����n��½�ś�ɨɫ

Python redaktoru ilə işADDIM ⦁ ADDIM 1

edir� Məsələn� ɬ�ʫ�ɮ ifadəsinin nəticəsi �� ədədi� ��ɹ �ɨ0 ifadəsinin nəticəsi 
���e və \a 	a��e məntiTi Ti\məti� "�a�amř"�ʫ�"�øn�a" ifadəsinin 
nəticəsi isə "�a�am��øn�a" sətiridir �dÕrnaTsÕ]��

'H\LP �statement� isə proTramdakÕ tam komanda və \a g|stəriúdir� øcra 
olXndXTda müə\\ən əməli \erinə \etirir� ancaT Ti\mət Ta\tarmasÕ mütləT 
de\il� do[ va[t ifadələrdən TXrXlXr� Məsələn� ��h �a�ʫ�ɬ�

��ʰ�a�ʫ�ɬ
ͱ���ͷͻͻͻͻ�ifadə (a�ʫ�ɬ)
ͱ
ͷͻͻͻͻ�de\im �Eütün sətir�

operatorlar� �ʰ��؀�ʫ

dıxış deyimi: p�i��ſƀ funksiyası. 3roTramlar istifadəçi ilə JLULú və oÕ[Õú 
vasitəsilə TarúÕlÕTlÕ əlaTədə olXr� 3roTramlaúdÕrmada istifadəçi\ə KansÕsa 
məlXmatÕ g|stərmək üçün çÕ[Õú de\iminin olmasÕ vaciEdir� 3\tKon dilində EX 
məTsədlə ��int() fXnksi\asÕ nə]ərdə tXtXlXE� %X fXnksi\a vasitəsilə ekranda 
mətn� ədəd� ifadənin nəticəsi və \a Eir neçə məlXmat e\ni va[tda g|stərilə Eilər� 
Məsələn� ��int("�a�am��øn�a") ekranda məK] \a]ÕldÕ÷Õ kimi ³6alam 
dün\a´ s|]lərini çÕ[aracaT� ��int() fXnksi\asÕ Kəmçinin vergüllə a\rÕlmÕú 
Eir neçə Ti\məti g|stərmə\ə imkan verir� ��int("�؀tic؀ś"ř�ɬ�ʫ�ɪ)� %X 
Kalda ekranda Kəm mətn� Kəm də KesaElanmÕú ədədi nəticə g|stərilir� %eləliklə� 
��int() fXnksi\asÕ proTramÕn iúləməsi ]amanÕ istifadəçi ilə əlaTə \aratmaT 
və nəticələri ə\ani g|stərmək üçün əsas vasitədir�

'eyim, ifadə, operator. 3roTramlaúdÕrmada Kər Eir a\rÕca komanda 
�g|stəriú� GH\LP adlanÕr� $ncaT Eir ço[ kitaElarda EX termin RSHUDWRU 
termini ilə TarÕúdÕrÕlÕr� *əlin Eir nümXnə ü]ərində EX terminlər ara�
sÕndakÕ əlaTəni və incə fərTi i]aK edək� 

��ʫ�� úəklində \a]Õ\a LIDGΩ �e[pression� de\ilir� %Xrada � və � RSHUDQGODU�  
ʫ isə RSHUDWRUGXU� 'aKa dəTiT desək� LIDGΩ verilənlər� də\iúənlər və 
operatorlarÕn məna daúÕ\an komEinasi\asÕdÕr� øfadə mԇtləT Eir Ti\mət Kasil 

Giriş deyimi: i�p��ſƀ�funksiyası. østifadəçi ilə TarúÕlÕTlÕ əlaTənin digər 
tərəfi JLULúGLU� %XnXn üçün 3\tKon�da in��t() fXnksi\asÕndan istifadə 
olXnXr� %X fXnksi\a proTramÕn icrasÕnÕ da\andÕrÕr və istifadəçidən məlXmat 
da[il etmə\i g|]lə\ir� 'a[il edilən məlXmat Kəmiúə sətir ;�t�in�Ϳ kimi 
TəEXl olXnXr� Məsələn�

a��ʰ�in��t("��ÊnÊ�Ê��a�i��e�inś�") 

de\imində proTram istifadəçi\ə sor÷X verir və da[il edilən cavaEÕ a� 
də\iúənində sa[la\Õr� Ԥgər istifadəçi ədəd da[il etməlidirsə� EX məlXmatÕ 
a\rÕca int() və \a ���at() fXnksi\alarÕ ilə çevirmək la]ÕmdÕr� 

Məsələn�

�a���ʰ�int(in��t("�aíÊnÊ�Ê��a�i��e�inś�")) 

de\imi da[il edilən məlXmatÕ int tipinə çevirir� %eləliklə� in��t() fXnksi\asÕ 
proTramlarÕ çevik və dinamik edir� çünki onlar \alnÕ] əvvəlcədən müə\\ən edilmiú 
məlXmatlarla de\il� Kəm də istifadəçinin da[il etdi\i verilənlərlə iúlə\ə Eilir�
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de\imi da[il edilən məlXmatÕ int tipinə çevirir� %eləliklə� in��t() fXnksi\asÕ 
proTramlarÕ çevik və dinamik edir� çünki onlar \alnÕ] əvvəlcədən müə\\ən edilmiú 
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�� $úa÷ÕdakÕ proTramÕ redaktora da[il edin �úərKləri da[il etmə\ə də Eilərsini]��

ɤ���Ê�����í����
a��ʰ�in��t("��ÊnÊ�Ê��a�i��e�inś�")

ɤ��aíÊ�����í����
�a���ʰ�in��t("�aíÊnÊ�Ê��a�i��e�inś�")

ɤ�.Ê�Êí�a�m؀��matÊ��ß�t؀�i�i�
��int("�a�amř"ř�a�ř�"Š��i�in"ř��a��ř�"�aíÊnÊ���a�Ŝ")

�� 	i�e�ɝ��a�e����men\X komandasÕnÕ seçin� )a\la X\÷Xn ad veriE 
�məsələn������ɏa�e��|] TovlX÷XnX]da sa[la\Õn�

�� ��n�ɝ���n������e men\X komandasÕnÕ seçin� 3roTram icra ediləcək� $d 
olaraT ³$\sel´� \aú olaraT ³��´ da[il etsəni]� nəticə 3\tKon |rtü\ündə Eelə 
əks olXnacaT�

�a�amř����e�Š��i�in�ɨɪ��aíÊnÊ���a�Ŝ

³Mən səni tanımaq istəyirəm�´ADDIM ⦁ ADDIM 2

�� østifadəçidən ədəd alÕE onXn kvadratÕnÕ �n�ƋƋ�ɩ� g|stərin�

�� østifadəçidən Eir s|] sorXúXn və Kəmin s|]ün neçə Kərfdən iEarət oldX÷XnX g|stərin�

�� østifadəçidən adÕnÕ sorXúan və ekrana "�a�amř�ƃa�ƄŠ" \a]an proTram \a]Õn�

�� østifadəçidən iki ədəd da[il etməsini istə\in və onlarÕn cəmini ekrana çÕ[arÕn�

�� østifadəçidən sevimli rəngini sorXúXn və cavaEÕ Eelə Eir cümlə ilə ekrana \a]dÕrÕn� 
"�i�in��e�im�i��؀n�ini��ƃ�؀n�Ƅ�Ê�Ŝ"

�� 3\tKon�da istifadəçidən məlXmat almaT üçün KansÕ de\imdən istifadə olXnXr"

�� østifadəçi\ə ekranda məlXmat g|stərmək üçün KansÕ de\imdən istifadə olXnXr"

ɪŜ�name�ʰ�in��t("��ÊnÊ�Ê��a�i��e�inś�") de\imi nə iú g|rür"

ɫŜ���int("�a�amř�"�ʫ�a�) de\imi nə edir"

�� 3\tKon�da istifadəçi ilə dialoT TXrmaT üçün KansÕ iki de\im əsas KesaE olXnXr"

�� østifadəçidən iki s|] da[il etməsini istə\in və onlarÕ Eirləúdirərək ekrana çap edin�

7. østifadəçidən \aúÕnÕ sorXúXn və EX məlXmatÕ "�i��ƃ�aíƄ��aíÊn�a�ÊnÊ�Ŝ" 
úəklində ekrana çÕ[arÕn�

AraåGÜraT�r�Ð\räQäN

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ

����Ԥ*Ԥ5«�21'$«��ùԤ57/ø�$'',0/$5

� Ԥgər iúÕTlar s|nsə� evdə nə edərsən" 

� Ԥgər kompüterdə parol səKv \a]Õlsa� 
sistem nə etməlidir"

)äaOL\\äW

0ΩTVΩG� ùagirdlər úərtli addÕmlarÕn məntiTini gündəlik Kə\atdan tanÕsÕn və 
onlarÕn proTramlaúdÕrmada necə istifadə olXndX÷XnX dərk etsinlər�

7DSúÕUÕT� Müəllim sinifdə ��� sadə sitXasi\a sXalÕ səsləndirir və úagirdlərdən 
cavaE istə\ir�

�� Ԥgər Kava \a÷ÕúlÕ olsa� məktəEə necə gedəcəksən"

�� Ԥgər iúÕTlar s|nsə� evdə nə edəcəksən"

�� Ԥgər imtaKanda sXalÕn cavaEÕnÕ Eilməsən� KansÕ addÕmÕ atacaTsan"

ùagirdlərin cavaElarÕ l|vKədə ³Ԥgər « onda «´ úəklində \a]ÕlÕr�

0�ΩOOLP� &avaElardan sonra Eelə i]aK edir� ³*|rdü\ünü] kimi� Ei] gündəlik 
Kə\atda Kər ]aman úərtlərə X\÷Xn Tərar veririk� 3roTramlaúdÕrmada da e\ni 
məntiT iúlə\ir� kompüterə de\irik ± Ԥgər Eir Kal Eaú verərsə� onda müə\\ən 
addÕm at�´

Gündəlik həyatda şərtlər

³9erilənlər� ədədlər� mətnlər və məntiTi Ti\mətlər´ m|v]XsXnda proTram�
laúdÕrma dillərində istifadə olXnan üç təməl verilən tipinin ikisi ± ədəd və sətir 
tipi ilə tanÕú oldXnX]� øndi daKa Eir vaciE tip ± PΩQWLTL WLS ilə iúləmə\i |\rənə�
cəksini]�

ᆖ Məntiqi tip� MəntiTi tip �və \a b��� tipi� \alnÕ] iki Ti\mət ala Eilər� ���e 
�do÷rX� və 	a��e �\alan�� %X tip daKa ço[ müTa\isələrdə və úərt de\imlərində 
iúlədilir� 3roTramda n|vEəti addÕmÕ necə atma÷Õ TərarlaúdÕrmaT üçün də\iúənlər� 
ədədlər və sətirlər müTa\isə edilir� Məsələn� ³ʰʰ´ operatorX iki verilənin Eir�
Eirinə X\÷Xn olXE�olmadÕ÷ÕnÕ \o[la\Õr� 3\tKon |rtü\ünü �komanda pəncərəsini� 
açÕn� aúa÷ÕdakÕ iki sətri \a]Õn və �Enter! klaviúini EasÕn� 

ϰ
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�� $úa÷ÕdakÕ proTramÕ redaktora da[il edin �úərKləri da[il etmə\ə də Eilərsini]��
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a��ʰ�in��t("��ÊnÊ�Ê��a�i��e�inś�")

ɤ��aíÊ�����í����
�a���ʰ�in��t("�aíÊnÊ�Ê��a�i��e�inś�")

ɤ�.Ê�Êí�a�m؀��matÊ��ß�t؀�i�i�
��int("�a�amř"ř�a�ř�"Š��i�in"ř��a��ř�"�aíÊnÊ���a�Ŝ")

�� 	i�e�ɝ��a�e����men\X komandasÕnÕ seçin� )a\la X\÷Xn ad veriE 
�məsələn������ɏa�e��|] TovlX÷XnX]da sa[la\Õn�

�� ��n�ɝ���n������e men\X komandasÕnÕ seçin� 3roTram icra ediləcək� $d 
olaraT ³$\sel´� \aú olaraT ³��´ da[il etsəni]� nəticə 3\tKon |rtü\ündə Eelə 
əks olXnacaT�

�a�amř����e�Š��i�in�ɨɪ��aíÊnÊ���a�Ŝ

³Mən səni tanımaq istəyirəm�´ADDIM ⦁ ADDIM 2

�� østifadəçidən ədəd alÕE onXn kvadratÕnÕ �n�ƋƋ�ɩ� g|stərin�

�� østifadəçidən Eir s|] sorXúXn və Kəmin s|]ün neçə Kərfdən iEarət oldX÷XnX g|stərin�

�� østifadəçidən adÕnÕ sorXúan və ekrana "�a�amř�ƃa�ƄŠ" \a]an proTram \a]Õn�

�� østifadəçidən iki ədəd da[il etməsini istə\in və onlarÕn cəmini ekrana çÕ[arÕn�

�� østifadəçidən sevimli rəngini sorXúXn və cavaEÕ Eelə Eir cümlə ilə ekrana \a]dÕrÕn� 
"�i�in��e�im�i��؀n�ini��ƃ�؀n�Ƅ�Ê�Ŝ"

�� 3\tKon�da istifadəçidən məlXmat almaT üçün KansÕ de\imdən istifadə olXnXr"

�� østifadəçi\ə ekranda məlXmat g|stərmək üçün KansÕ de\imdən istifadə olXnXr"

ɪŜ�name�ʰ�in��t("��ÊnÊ�Ê��a�i��e�inś�") de\imi nə iú g|rür"

ɫŜ���int("�a�amř�"�ʫ�a�) de\imi nə edir"

�� 3\tKon�da istifadəçi ilə dialoT TXrmaT üçün KansÕ iki de\im əsas KesaE olXnXr"

�� østifadəçidən iki s|] da[il etməsini istə\in və onlarÕ Eirləúdirərək ekrana çap edin�

7. østifadəçidən \aúÕnÕ sorXúXn və EX məlXmatÕ "�i��ƃ�aíƄ��aíÊn�a�ÊnÊ�Ŝ" 
úəklində ekrana çÕ[arÕn�

AraåGÜraT�r�Ð\räQäN

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ

����Ԥ*Ԥ5«�21'$«��ùԤ57/ø�$'',0/$5

� Ԥgər iúÕTlar s|nsə� evdə nə edərsən" 

� Ԥgər kompüterdə parol səKv \a]Õlsa� 
sistem nə etməlidir"

)äaOL\\äW

0ΩTVΩG� ùagirdlər úərtli addÕmlarÕn məntiTini gündəlik Kə\atdan tanÕsÕn və 
onlarÕn proTramlaúdÕrmada necə istifadə olXndX÷XnX dərk etsinlər�

7DSúÕUÕT� Müəllim sinifdə ��� sadə sitXasi\a sXalÕ səsləndirir və úagirdlərdən 
cavaE istə\ir�

�� Ԥgər Kava \a÷ÕúlÕ olsa� məktəEə necə gedəcəksən"

�� Ԥgər iúÕTlar s|nsə� evdə nə edəcəksən"

�� Ԥgər imtaKanda sXalÕn cavaEÕnÕ Eilməsən� KansÕ addÕmÕ atacaTsan"

ùagirdlərin cavaElarÕ l|vKədə ³Ԥgər « onda «´ úəklində \a]ÕlÕr�

0�ΩOOLP� &avaElardan sonra Eelə i]aK edir� ³*|rdü\ünü] kimi� Ei] gündəlik 
Kə\atda Kər ]aman úərtlərə X\÷Xn Tərar veririk� 3roTramlaúdÕrmada da e\ni 
məntiT iúlə\ir� kompüterə de\irik ± Ԥgər Eir Kal Eaú verərsə� onda müə\\ən 
addÕm at�´

Gündəlik həyatda şərtlər

³9erilənlər� ədədlər� mətnlər və məntiTi Ti\mətlər´ m|v]XsXnda proTram�
laúdÕrma dillərində istifadə olXnan üç təməl verilən tipinin ikisi ± ədəd və sətir 
tipi ilə tanÕú oldXnX]� øndi daKa Eir vaciE tip ± PΩQWLTL WLS ilə iúləmə\i |\rənə�
cəksini]�

ᆖ Məntiqi tip� MəntiTi tip �və \a b��� tipi� \alnÕ] iki Ti\mət ala Eilər� ���e 
�do÷rX� və 	a��e �\alan�� %X tip daKa ço[ müTa\isələrdə və úərt de\imlərində 
iúlədilir� 3roTramda n|vEəti addÕmÕ necə atma÷Õ TərarlaúdÕrmaT üçün də\iúənlər� 
ədədlər və sətirlər müTa\isə edilir� Məsələn� ³ʰʰ´ operatorX iki verilənin Eir�
Eirinə X\÷Xn olXE�olmadÕ÷ÕnÕ \o[la\Õr� 3\tKon |rtü\ünü �komanda pəncərəsini� 
açÕn� aúa÷ÕdakÕ iki sətri \a]Õn və �Enter! klaviúini EasÕn� 

ϰ
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>>>�a�e�ʰ�ɨ0���ɤ��؀�ií؀n��a�a�Ê�Ê���؀��na�ɨ0��i�m؀ti�
m؀nim�؀�i�i�Ŝ

>>>�a�e�ʰʰ�ɨɩ��ɤ��ʰʰ����e�at����i�a�؀�؀�in�b؀�ab؀��
���bŞ��ma�Ê½ÊnÊ�����a�Ê�Ŝ
	al�� 

3roTram ona g|rə 	al�� �<alan� cavaEÕ verdi ki� a�e də\iúəninin Ti\məti 
�� de\il� ���a EəraEərdir� øndi aúa÷ÕdakÕ iki sətri \a]ÕE �Enter! klaviúini 
EassaT� n|vEəti sətirdə ���e nəticəsi çÕ[acaT�

>>>�a�e�ʰ�ɨ0
>>>�a�e�h ʰ�ɨ0
����

ùərt deyimi. øndi\ədək Ea[Õlan proTramlarÕn KamÕsÕ [ΩWWL SURTUDPODU idi� 
;ΩWWL SURTUDPODUGD de\imlər Eir�Eirinin ardÕnca icra olXnXr və de\imlərin 
\erinə \etirilmə sÕrasÕ giriú verilənlərindən asÕlÕ olmXr�  

*erçək məsələlərin əksəri\\ətində isə müə\\ən də\iúənlərin Ti\mətindən 
asÕlÕ olaraT Kərəkətlər ardÕcÕllÕ÷Õ də\iúə Eilər� $lToritmlərdə Eir neçə mümkün 
Kərəkətdən Eirinin seçilməsinə EXGDTODQPD vasitəsilə nail olXnXr� %XdaT�
lanma təməl alToritmik strXktXrlardan Eiridir� %XdaTlanma Eir� \a[Xd Eir neçə 
úərtin \o[lanmasÕna əsaslanÕr və Kəmin úərtlərin do÷rXlX÷Xndan asÕlÕ olaraT 
müə\\ən əməli\\at \erinə \etirilir� 

3roTramlaúdÕrma dillərinin KamÕsÕnda EXdaTlanma \aradan [üsXsi 
de\imlər ± úΩUW GH\LPOΩUL vardÕr� Ԥksər dillərdə oldX÷X kimi� 3\tKon dilində də 
úərt if de\imi vasitəsilə verilir� Məsələn� � də\iúəninə a və b də\iúənlərinin ən 
E|\ü\ünün Ti\mətini Eelə \a]maT olar�

if�a�ʴ�bś�
�����ʰ�a
�l��ś
�����ʰ�b

i� s|]ü ingilis dilindən ³əgər´� e��e s|]ü isə ³əks Kalda´ kimi tərcümə 
olXnXr� Ԥgər i� s|]ündən sonrakÕ úərt do÷rXdXrsa �|dənilirsə�� e��e 
s|]ünədək olan Eütün komandalar �\a[Xd ³komandalar ElokX´� \erinə \eti�
rilir� <o[� əgər i� s|]ündən sonrakÕ úərt do÷rX de\ilsə �\alandÕrsa�� e��e 
s|]ündən sonrakÕ komandalar \erinə \etirilir�

ùərtdə ʴ �E|\ükdür� və ʳ �kiçikdir� iúarələrindən sava\Õ EaúTa P�QDVLEΩW 
�P�TD\LVΩ� LúDUΩOΩULQGΩQ də istifadə olXnXr� ʳʰ �kiçikdir və \a EəraEərdir�� ʴʰ 
�E|\ükdür və \a EəraEərdir�� h ʰ �EəraEərdir� və Šʰ �EəraEər de\il��

Ԥgər Elokda \alnÕ] Eir de\im varsa� Eə]ən ElokX i� �e��e� açar s|]ü ilə 
e\ni sətirdə \a]maT əlveriúli olXr�

if�a�ʴ�bś���ʰ�a
�l��ś�������ʰ�b

gtən dərsdəki ³Mən səni tanÕmaT istə\irəm�´ proTramÕna Ta\ÕdaT� 7XtaT 
ki� istifadəçi |] \aúÕnÕ dü]gün g|stərmədi� məsələn� � \aú� \a[Xd �� \aú g|s�
tərdi� %X Kalda proTram əvvəlkitək Keç Eir [əEərdarlÕT etmədən da[il edilən 
\aúÕ g|stərəcək�

�� 3\tKon müKitində 	i�eɝ��en men\X komandasÕnÕ  ����ɏa�e adlÕ fa\lÕ sa[ladÕ÷ÕnÕ] 
TovlXTda tapÕE� ��en dü\məsini çÕTTÕldadÕn� 3roTram redaktorda açÕlacaT�

�� 3roTramÕn mətnini Eelə də\iúdirin�
ɤ���Ê�����í����

a��ʰ�in��t("��ÊnÊ�Ê��a�i��e�inś�")

ɤ��aíÊ�����í����

�a���ʰ�int(in��t("�aíÊnÊ�Ê��a�i��e�inś�"))

ɤ�.Ê�Êí�a�m؀��matÊ��ß�t؀�i�i�

i���a���ʳ�ɨ0ś�

�����int("�a�amř"ř�a�ř�"Š��aíÊnÊ�Ê�­���a���ß�t؀��ini�Š")

e��eś

�����int("�a�amř"ř�a�ř�"Š��i�in"ř��a��ř�"�aíÊnÊ���a�Ŝ")

�� %X də\iúiklikdən sonra 	i�eɝ�a�e��� men\X komandasÕnÕ seçin� )a\la \eni 
ad �məsələn� ����ɏa�eɩ� verin və |] TovlX÷XnX]da sa[la\Õn�

�� ��nɝ��n������e men\X komandasÕnÕ seçin� 3roTram icra ediləcək və nəticə 
3\tKon |rtü\ündə əks olXnacaT� Ԥgər \aú üçün da[il edilən Ti\mət ���dan 
kiçik olarsa� ekrana 
�a�amř����e�Š��aíÊnÊ�Ê�­���a���ß�t؀��ini�Š�Eildiriúi çÕ[acaT� 

³Mən səni tanımaq istəyirəm�´ ADDIM ⦁ ADDIM 

ùərt deyiminin natamam forması. Maksimal Ti\mətin seçilməsi proTra�
mÕnÕ EaúTa cür də \a]maT olar�

��ʰ�a 
if�b�ʴ�aś���ʰ�b

%Xrada úərt de\imi natamam formada istifadə olXnXE� çünki úərtin \alan 
olmasÕ KalÕnda nəsə etmək tələE olXnmXr �e��e s|]ü və ondan sonrakÕ de\im�
lər ElokX \o[dXr�� 

7e]�te] KansÕsa úərtin do÷rX olmasÕ KalÕnda Eir neçə de\imi \erinə \etirmək 
la]Õm gəlir� Məsələn� a və b də\iúənlərinin Ti\mətlərini artan sÕra ilə çeúidlə�
mək üçün a�ɹ �b�oldXTda� Kəmin də\iúənlərin Ti\mətlərinin \erlərini də\iúmək 
la]ÕmdÕr�

ϰ
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>>>�a�e�ʰ�ɨ0���ɤ��؀�ií؀n��a�a�Ê�Ê���؀��na�ɨ0��i�m؀ti�
m؀nim�؀�i�i�Ŝ

>>>�a�e�ʰʰ�ɨɩ��ɤ��ʰʰ����e�at����i�a�؀�؀�in�b؀�ab؀��
���bŞ��ma�Ê½ÊnÊ�����a�Ê�Ŝ
	al�� 

3roTram ona g|rə 	al�� �<alan� cavaEÕ verdi ki� a�e də\iúəninin Ti\məti 
�� de\il� ���a EəraEərdir� øndi aúa÷ÕdakÕ iki sətri \a]ÕE �Enter! klaviúini 
EassaT� n|vEəti sətirdə ���e nəticəsi çÕ[acaT�

>>>�a�e�ʰ�ɨ0
>>>�a�e�h ʰ�ɨ0
����

ùərt deyimi. øndi\ədək Ea[Õlan proTramlarÕn KamÕsÕ [ΩWWL SURTUDPODU idi� 
;ΩWWL SURTUDPODUGD de\imlər Eir�Eirinin ardÕnca icra olXnXr və de\imlərin 
\erinə \etirilmə sÕrasÕ giriú verilənlərindən asÕlÕ olmXr�  

*erçək məsələlərin əksəri\\ətində isə müə\\ən də\iúənlərin Ti\mətindən 
asÕlÕ olaraT Kərəkətlər ardÕcÕllÕ÷Õ də\iúə Eilər� $lToritmlərdə Eir neçə mümkün 
Kərəkətdən Eirinin seçilməsinə EXGDTODQPD vasitəsilə nail olXnXr� %XdaT�
lanma təməl alToritmik strXktXrlardan Eiridir� %XdaTlanma Eir� \a[Xd Eir neçə 
úərtin \o[lanmasÕna əsaslanÕr və Kəmin úərtlərin do÷rXlX÷Xndan asÕlÕ olaraT 
müə\\ən əməli\\at \erinə \etirilir� 

3roTramlaúdÕrma dillərinin KamÕsÕnda EXdaTlanma \aradan [üsXsi 
de\imlər ± úΩUW GH\LPOΩUL vardÕr� Ԥksər dillərdə oldX÷X kimi� 3\tKon dilində də 
úərt if de\imi vasitəsilə verilir� Məsələn� � də\iúəninə a və b də\iúənlərinin ən 
E|\ü\ünün Ti\mətini Eelə \a]maT olar�

if�a�ʴ�bś�
�����ʰ�a
�l��ś
�����ʰ�b

i� s|]ü ingilis dilindən ³əgər´� e��e s|]ü isə ³əks Kalda´ kimi tərcümə 
olXnXr� Ԥgər i� s|]ündən sonrakÕ úərt do÷rXdXrsa �|dənilirsə�� e��e 
s|]ünədək olan Eütün komandalar �\a[Xd ³komandalar ElokX´� \erinə \eti�
rilir� <o[� əgər i� s|]ündən sonrakÕ úərt do÷rX de\ilsə �\alandÕrsa�� e��e 
s|]ündən sonrakÕ komandalar \erinə \etirilir�

ùərtdə ʴ �E|\ükdür� və ʳ �kiçikdir� iúarələrindən sava\Õ EaúTa P�QDVLEΩW 
�P�TD\LVΩ� LúDUΩOΩULQGΩQ də istifadə olXnXr� ʳʰ �kiçikdir və \a EəraEərdir�� ʴʰ 
�E|\ükdür və \a EəraEərdir�� h ʰ �EəraEərdir� və Šʰ �EəraEər de\il��

Ԥgər Elokda \alnÕ] Eir de\im varsa� Eə]ən ElokX i� �e��e� açar s|]ü ilə 
e\ni sətirdə \a]maT əlveriúli olXr�

if�a�ʴ�bś���ʰ�a
�l��ś�������ʰ�b

gtən dərsdəki ³Mən səni tanÕmaT istə\irəm�´ proTramÕna Ta\ÕdaT� 7XtaT 
ki� istifadəçi |] \aúÕnÕ dü]gün g|stərmədi� məsələn� � \aú� \a[Xd �� \aú g|s�
tərdi� %X Kalda proTram əvvəlkitək Keç Eir [əEərdarlÕT etmədən da[il edilən 
\aúÕ g|stərəcək�

�� 3\tKon müKitində 	i�eɝ��en men\X komandasÕnÕ  ����ɏa�e adlÕ fa\lÕ sa[ladÕ÷ÕnÕ] 
TovlXTda tapÕE� ��en dü\məsini çÕTTÕldadÕn� 3roTram redaktorda açÕlacaT�

�� 3roTramÕn mətnini Eelə də\iúdirin�
ɤ���Ê�����í����

a��ʰ�in��t("��ÊnÊ�Ê��a�i��e�inś�")

ɤ��aíÊ�����í����

�a���ʰ�int(in��t("�aíÊnÊ�Ê��a�i��e�inś�"))

ɤ�.Ê�Êí�a�m؀��matÊ��ß�t؀�i�i�

i���a���ʳ�ɨ0ś�

�����int("�a�amř"ř�a�ř�"Š��aíÊnÊ�Ê�­���a���ß�t؀��ini�Š")

e��eś

�����int("�a�amř"ř�a�ř�"Š��i�in"ř��a��ř�"�aíÊnÊ���a�Ŝ")

�� %X də\iúiklikdən sonra 	i�eɝ�a�e��� men\X komandasÕnÕ seçin� )a\la \eni 
ad �məsələn� ����ɏa�eɩ� verin və |] TovlX÷XnX]da sa[la\Õn�

�� ��nɝ��n������e men\X komandasÕnÕ seçin� 3roTram icra ediləcək və nəticə 
3\tKon |rtü\ündə əks olXnacaT� Ԥgər \aú üçün da[il edilən Ti\mət ���dan 
kiçik olarsa� ekrana 
�a�amř����e�Š��aíÊnÊ�Ê�­���a���ß�t؀��ini�Š�Eildiriúi çÕ[acaT� 

³Mən səni tanımaq istəyirəm�´ ADDIM ⦁ ADDIM 

ùərt deyiminin natamam forması. Maksimal Ti\mətin seçilməsi proTra�
mÕnÕ EaúTa cür də \a]maT olar�

��ʰ�a 
if�b�ʴ�aś���ʰ�b

%Xrada úərt de\imi natamam formada istifadə olXnXE� çünki úərtin \alan 
olmasÕ KalÕnda nəsə etmək tələE olXnmXr �e��e s|]ü və ondan sonrakÕ de\im�
lər ElokX \o[dXr�� 

7e]�te] KansÕsa úərtin do÷rX olmasÕ KalÕnda Eir neçə de\imi \erinə \etirmək 
la]Õm gəlir� Məsələn� a və b də\iúənlərinin Ti\mətlərini artan sÕra ilə çeúidlə�
mək üçün a�ɹ �b�oldXTda� Kəmin də\iúənlərin Ti\mətlərinin \erlərini də\iúmək 
la]ÕmdÕr�
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1. 3roTram nədir"
$� .ompüterin ekranÕ
%� .ompüterin iúləməsi üçün \a]Õlan g|stəriúlər toplXsX 
&� ønternetdəki səKifə
'� 7elefonXn tətEiTi

2. 3\tKon dilində úərKlər necə \a]ÕlÕr"
$� ŵŵ iúarəsi ilə
%� ʳŠŞŞ�ŞŞʴ arasÕnda
&� ɤ iúarəsi ilə 
'� ƋƋ iúarəsi ilə

3.  int("08") ifadəsinin nəticəsi nə olacaT"

$� �
%� �
&� 9alXeError
'� ���

4. 6ətir tipli verilənlər necə \a]ÕlÕr"
$� .vadrat m|təri]ədə > @

%� 'ÕrnaT iúarələri arasÕnda " " və \a 
 
�
&� )iTXrlX m|təri]ədə Ƈ�ƈ
'� $di m|təri]ədə  � �

5. MəntiTi tipdə \alnÕ] KansÕ iki Ti\mət m|vcXddXr"
$� 7rXe və )alse 
%� %əli və ;e\r
&� <es və 1o
'� 'ü]gün və <anlÕú

6. in��t() fXnksi\asÕ nə üçün istifadə olXnXr"

$� østifadəçidən məlXmat almaT üçün 
%� Ԥdədləri toplamaT üçün
&� 1əticəni ekrana \a]maT üçün
'� 3roTramÕ da\andÕrmaT üçün

if�a�ʴ�bś
���tem��ʰ�a
���a�ʰ�b
���b�ʰ�tem�

%Xrada  müvəTTəti �\ardÕmçÕ� də\iúəndir�tem�

%oşluqlardan istifadə. 3\tKon dilində úərt de\imində úərtdən asÕlÕ olaraT 
icra olXnan� \a[Xd olXnma\an fraTmenti seçdirmək üçün m|təri]ə� \a[Xd 
be�inŞen� açar s|]lərindən istifadə olXnmXr� %əs onda 3\tKon icra olXnacaT 
fraTmentin sərKədini necə müə\\ənləúdirir" 6adəcə� sətrin Eaúlan÷ÕcÕndakÕ 
EoúlXTlara� \əni sətrin sa÷a sürüúdürülməsinə g|rə� 'eməli� 3\tKon proTram�
larÕnda EoúlXTlar \alnÕ] kodXn g|]əl g|rünüúünə [idmət etmir� Kəm də onXn 
sintaksisinin Eir tələEidir�

�� østifadəçidən sevimli fənnini sorXúXn� əgər ³ri\a]i\\at´dÕrsa� ³5i\a]i\\atÕ sevən 
úagird�´� ³tari[´dirsə ³7ari[i sevən úagird�´� digər Kallarda isə ³MaraTlÕ 
seçimdir�´ \a]ÕsÕnÕ çÕ[Õúa verin�

�� østifadəçidən Eir ədəd sorXúXn və EX ədədin ��\ə E|lünüE�E|lünmədi\ini 
Eildirin�

�� østifadəçidən Eir ədəd da[il etməsini istə\in� Ԥgər ədəd ��ə E|lünürsə proTram � 
çÕ[Õúa ³��ə E|lünür´� ��ə E|lünürsə� ³��ə E|lünür´� Kəm �� Kəm ��ə E|lünürsə� 
³+əm ��ə� Kəm ��ə E|lünür´� digər Kallarda isə ³+eç Eirinə E|lünmür´ cavaEÕnÕ 
versin�

�� østifadəçidən parolX da[il etməsini istə\in� əgər da[il edilən sətir ³alp���´ 
olarsa� ekrana ³;oú gəlmiúsini]�´ sətrini� əks Kalda ³3arol \anlÕúdÕr�´ sətrini 
çÕ[arÕn�

�� MəntiTi tip nə üçün istifadə olXnXr"

�� ���e�an��	a��e əməlinin nəticəsi nədir və EX KansÕ verilən tipinə aiddir"

�� ùərt �i�� de\imi nə üçün istifadə olXnXr"

�� 3\tKon�da ³Ԥgər« onda«´ məntiTini KansÕ de\imlə ifadə edirik"

�� i� de\imi ilə Eirlikdə e��e de\imi KansÕ Kallarda iúlədilir"

�� østifadəçidən Eir ədəd da[il etməsini istə\in və əgər ədəd müsEətdirsə ³MüsEət´� 
mənfidirsə ³Mənfi´� sÕfÕrdÕrsa ³6ÕfÕr´ məlXmatÕnÕ çÕ[Õúa verən proTram \a]Õn�

�� østifadəçidən iki ədəd alÕn və onlarÕ müTa\isə edin� 'aKa E|\ük ədədi ekrana 
çÕ[arÕn�
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1. 3roTram nədir"
$� .ompüterin ekranÕ
%� .ompüterin iúləməsi üçün \a]Õlan g|stəriúlər toplXsX 
&� ønternetdəki səKifə
'� 7elefonXn tətEiTi

2. 3\tKon dilində úərKlər necə \a]ÕlÕr"
$� ŵŵ iúarəsi ilə
%� ʳŠŞŞ�ŞŞʴ arasÕnda
&� ɤ iúarəsi ilə 
'� ƋƋ iúarəsi ilə

3.  int("08") ifadəsinin nəticəsi nə olacaT"

$� �
%� �
&� 9alXeError
'� ���

4. 6ətir tipli verilənlər necə \a]ÕlÕr"
$� .vadrat m|təri]ədə > @

%� 'ÕrnaT iúarələri arasÕnda " " və \a 
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7. ��int() fXnksi\asÕ nə edir"

$� østifadəçidən sorXúXr
%� 1əticəni ekranda g|stərir�
&� .ompüteri s|ndürür
'� 'ə\iúən \aradÕr

8. ùərt de\imində ³əks Kalda´ KansÕ açar s|]lə isfadə olXnXr"
$� e�i�
%� e��e
&� en�
'� ��int

�. +ansi real Kə\at və]i\\əti ³Ԥgər« onda«´ ilə i]aK olXna Eilər"
$� Ԥgər \a÷Õú \a÷Õrsa� çətir g|tür 
%� 4onúX\a salam ver
&� 'ərslik o[X
'� 'ostlarÕnla o\nama÷a get

1�. 3\tKon�da ³6alam� 3\tKon dili�´ cümləsini ekranda g|stərən proTram 
\a]�

11. g] adÕnÕ də\iúən kimi sa[la və ekranda g|stər�

12. øki də\iúən \arat� Eiri ədəd tipli� digəri sətir tipli� 2nlarÕ ��int() ilə 
ekrana çÕ[art�

13. østifadəçidən \aúÕnÕ sorXú və onX ekranda g|stər�

14. østifadəçidən iki ədəd al və onlarÕn cəmini çap et�

15. Ԥgər istifadəçinin \aúÕ ���dən E|\ükdürsə� ³<etkin´ s|]ünü çap et� 
əks Kalda ³8úaT´ \a]�

16. østifadəçidən adÕnÕ sorXú və ona ³6alam� >ad@�´ \a]ÕsÕ ilə cavaE ver�

17. øki sətri Eirləúdirərək \eni sətir \arat�

18. østifadəçidən Eir ədəd al� Ԥgər ədəd cütdürsə ³%X cütdür´� əks Kalda 
³%X təkdir´ \a]�

1�. 6evdi\in rəng KaTTÕnda proTram Ka]Õrla� istifadəçi rəngin adÕnÕ da[il 
edir� proTram isə ³6ən >rəng@ rəngini sevirsən�´ cavaEÕnÕ verir�



! ��� øQtHrQHtə QHcə Ea÷laQmalÕ

! ��� )a\llarÕQ HlHNtrRQ pRotla J|Qdərilməsi 

! ��� 'a[il RlaQ məNtuElarla iú 

! ��� øQIRrmasi\a�NRmmuQiNasi\a tH[QRlRJi\alarÕ 
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İnternetlə bağlı aşağıdakı cədvəli doldurun.

№

�

�

�

�

�

�

�

İnternet xidməti, proqram

;əEər və \a ə\ləncə sa\tlarÕ

Elektron poçt

*oogle

6k\pe

)aceEook

<oX7XEe

Mü[təlif o\Xnlar

İstifadə edirəm 

tez-tez      hərdən     heç vaxt

Nəticəni müzakirə edək:
- 'ostlarÕnÕ] arasÕnda EX [idmətlərdən �proTramlardan� KansÕ daKa popXl\ardÕr"

ønternetdən istifadə edənlərin sa\Õ Kər gün dXrmadan artÕr� %əs \eni kompü�
ter istifadəçisi ønternetə Ea÷lanmaT üçün nə etməlidir" østifadəçiləri ønternet úə�
Eəkəsi ilə əlaTələndirən [üsXsi úirkətlərdir� 2nlara İnternet xidməti təminat-
çıları� \a[Xd� TÕsaca� provayderlər de\ilir� 3rova\derlərin ønternet úəEəkəsinə  
çÕ[ÕúÕ olXr və onlar istifadəçilərin ønternetə çÕ[ÕúÕnÕ təmin edirlər� 

%ildi\ini] kimi� kompüterdə informasi\a 
rəTəmli formada� \əni sÕfÕr ��� və Eirlərdən ��� 
iEarət ikilik kod úəklində sa[lanÕlÕr� %X kodlarÕ 
telefon [ətti ilə |türmək üçün modemdən isti�
fadə olXnXr� %aúTa s|]lə� modem kompüterdəki 
rəTəmli informasi\anÕ telefon [ətləri ilə 
|türmək üçün \ararlÕ forma\a salÕr� ;əttin o Eiri 
XcXnda isə ikinci modem Kəmin siTnallarÕ 
\enidən rəTəmli forma\a çevirir� %eləliklə� EX 
iki kompüter arasÕnda informasi\anÕn |türül�
məsi üçün əlaTə \aranÕr� 

østər Ea÷lantÕ� istərsə də internetin [idmət�
lərindən \ararlanmaT üçün [üsXsi proTram tə�
minatÕna da eKti\ac var� %a÷lantÕ üçün nə]ərdə 
tXtXlan proTramlarda Ea÷lantÕnÕn n|vü� telefon 
n|mrəsi� istifadəçinin adÕ� parolX kimi məlX�
matlarÕn Te\di\\atÕ aparÕlÕr� 'igər n|v proT�
ramlar isə mü[təlif internet [idmətləri ilə iúlə�
mək üçün nə]ərdə tXtXlXE� Məsələn� internetin 
EaúlÕca [idməti olan 9eE�də �'ün\a K|rümçək 

ønternet �����cÕ illərin sonXnda $%ù�da Müdafiə 1a]irli\inin dəstəklədi\i $53$1E7 
la\iKəsi kimi me\dana çÕ[ÕE� &əmi d|rd elektron KesaElama maúÕnÕnÕ Eirləúdirən EX 
úəEəkə ilk ]amanlar elektron poçtXn artmasÕ ilə sürətlə geniúləndi� %X [idmətdən 
mü[təlif K|kXmət təúkilatlarÕ� Xniversitetlər� elmi tədTiTat laEoratori\alarÕ� Ei]nes 
TXrXmlarÕ istifadə etmə\ə EaúladÕ� �����cX ildə $53$1E7 úəEəkəsinə ��� mindən 
artÕT kompüter Ea÷lanmÕúdÕ�

· ùəkildə KansÕ informasi\a prosesi əks olXnXE"
· 8úaTlar KansÕ informasi\a te[nologi\alarÕndan istifadə edirlər"

torXnda� iúləmək üçün veb-brauzerlərdən� \a[Xd� TÕsaca� brauzerlərdən 
istifadə olXnXr� +a]Õrda ,nternet E[plorer� *oogle &Krome� Microsoft Edge� 
Mo]illa )irefo[ kimi EraX]erlər daKa popXl\ardÕr� %eləliklə� internetə  
Ea÷lanmaT və orada iúləmək üçün  SURYD\GHU� PRGHP və [�VXVL SURTUDP 
WΩPLQDWÕ la]ÕmdÕr� 

+ər Eir [idmət saKəsi kimi� internet [idməti də |dəniúlidir� %X [idmət üçün 
prova\derə |dənilən məElə÷in miTdarÕ Ea÷lantÕnÕn n|vündən və sürətindən 
asÕlÕ olXr� 

3rova\derlər internetə ToúXlma÷Õn� əsasən� iki n|vünü təklif edirlər� 
kommXtasi\alÕ Ea÷lantÕ və geniú]olaTlÕ Ea÷lantÕ� 

Kommutasiyalı bağlantı �dial Xp� üçün standart modem və telefon [əttin�
dən istifadə olXnXr� %aKa olma\an EX Ea÷lantÕda sürət də aúa÷Õ olXr �adətən� 
���� .Eit/san� \a[Xd �� .Eit/san�� 

6Ð]OÖN
İnternet xidməti təminatçısı

Provayder

Modem

Brauzer

Kommutasiyalı bağlantı

Genişzolaqlı bağlantı
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İnternetlə bağlı aşağıdakı cədvəli doldurun.
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6Ð]OÖN
İnternet xidməti təminatçısı

Provayder

Modem

Brauzer

Kommutasiyalı bağlantı

Genişzolaqlı bağlantı
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AraåGÜraT�r�Ð\räQäN

Müə\\ən araúdÕrma aparÕE aúa÷ÕdakÕ sXallara cavaE vermə\ə çalÕúÕn� 

� glkəmi]də neçə ønternet prova\deri fəali\\ət g|stərir" 
� 2nlarÕn içərisində KansÕnÕn [idmət KaTTÕ ən aúa÷ÕdÕr"
� MəktəEini]də� evini]də ønternetə Ea÷lanmaT üçün KansÕ prova\derin [id�

mətindən istifadə olXnXr"

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ

�� Modem nədir və necə iúlə\ir"
�� 3rova\derin və]ifəsi nədən iEarətdir" 
�� %a÷lantÕnÕn sürəti � MEit/san olarsa� �� MEa\t Kəcmi olan fa\lÕ ønternetdən 

endirmək üçün nə Tədər ]aman la]Õm gələr" 

Genişzolaqlı bağlantı da adi telefon [ətti� eləcə də televi]i\a kaEeli� \a[Xd 
a\rÕlmÕú [ətt kaEeli vasitəsilə Kə\ata keçirilir� %X ]aman '6/ tipli modem�
lərdən �'igital 6XEscriEer /ine ± rəTəmsal aEXnəçi [ətti� istifadə olXnXr� *e�
niú]olaTlÕ Ea÷lantÕ \üksək sürətli oldX÷X üçün EaKadÕr� %X Ea÷lantÕda minimal 
sürət ��� .Eit/san olXr� əsasən ��� MEit/san sürətdən istifadə olXnXr� *eniú�
]olaTlÕ Ea÷lantÕda sürət Kətta ��� MEit/san ola Eilir� %X Ea÷lantÕ ilə internetdə 
iúlə\ən ]aman telefonla da sərEəst danÕúmaT imkanÕ olXr� 

3H\N NDQDOODUÕ və PRELO WHOHIRQODU �GPRS� vasitəsilə Ea÷lanma üsXllarÕ da 
vardÕr� 6on ]amanlar moEil TXr÷XlarÕn ± noXtEXklarÕn� planúet kompüterlərin� 
moEil telefonlarÕn geniú \a\ÕlmasÕ simsi] te[nologi\alardan istifadəni ]ərXri 
edir� +a]Õrda Eelə TXr÷Xlardan ønternetə Ea÷lanmaT üçün Wi-Fi te[nologi\a�
sÕndan daKa ço[ istifadə olXnXr� 

��� )$<//$5,1 (/(.7521 32d7/$ *g1'Ԥ5ø/0Ԥ6ø

6i] ��cÕ sinifdə elektron poçt ünvanÕnÕn necə \aradÕlmasÕ və ondan istifadə 
etməklə məktXE g|ndərmə\i |\rənmisini]� Elektron poçt ənənəvi poçtdan 
daKa əlveriúlidir� MəlXmatÕ günün istənilən ]amanÕnda g|ndərə və Eir neçə 
dəTiTə\ə cavaE ala Eilərsini]� Elektron poçt Eir neçə sani\ə\ə ünvanÕna çatÕr� 
MəK] EX səEəEdən� adətən� ənənəvi poçtX ³ilEi] poçtX´ �snail mail� adlan�
dÕrÕrlar MəktXE g|ndərilən ]aman adresatÕn kompüteri internetə Ea÷lÕ olmasa � 

6Ð]OÖN
Qoşma fayl

Qısqac

da� sonradan poçt TXtXsXnX \o[ladÕ÷Õ ]aman 
Kəmin məktXEX alacaT� %Xndan EaúTa� elektron 
poçt pXlsX]dXr� \əni onXn g|ndərilməsi üçün nə 
marka\a� nə də əlavə |dəniúə gərək var� $dresa�
tÕn Karada \aúamasÕnÕn da Keç Eir |nəmi \o[dXr�

%ə]ən adresata məktXEla \anaúÕ� fa\llar da 
g|ndərmək la]Õm gəlir� hmXmi\\ətlə� elektron 
poçt məktXEXna istənilən n|v fa\llar ± mətn və 
\a cədvəl sənədləri� Trafik fa\llar� aXdio və vi�
deo�fa\llar� mü[təlif proTramlar və EaúTa fa\l�
lar əlavə etmək olar� Elektron poçtda məktXEla 
Eirlikdə g|ndərilən fa\la qoşma de\ilir� 

3rova\der

Ev

Müəssisə

østifadəçilər

$'6/�mRdHm

POÇT

· Ԥ ə ən n vi poçtla 
   m ktXEdan EaúTa ə
   n l ri g|nd rm k olXr"ə ə ə ə
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Məktuba fayl əlavə olunması və onun göndərilməsi

1. Elektron poçtXnX] olan sa\tÕ �www͘gmaŝů͘com� açÕn�

2. østifadəçi adÕ və parolXnX]X \Õ÷maTla poçt TXtXnX]a da[il olXn�

3. 3əncərənin sol panelində \X[arÕda �omƉose dü\məsini çÕTTÕldadÕn� 
MəktXE \a]maT üçün Eew Dessage pəncərəsi açÕlacaT�

4.  saKəsinə məktXE g|ndərmək istədi\ini] sinif \oldaúÕnÕ]Õn e�To �.imə�
poçt ünvanÕnÕ �məsələn� anar͘ noǀruǌůuΛgmaŝů͘com� \a]Õn�

5. �c dü\məsini çÕTTÕldadÕn və açÕlan saKə\ə daKa Eir neçə sinif 
\oldaúÕnÕ]Õn elektron poçt ünvanlarÕnÕ \a]Õn�

6.  saKəsinə məktXEXn m|v]XsXnX \a]Õn�Subject �M|v]X�

7. MəktXE saKəsinə keçin� məktXEXn mətnini \Õ÷Õn və redaktə edin� 

�nar͕  saůam͊
WǇtŚon dŝůŝndԥ ǇaǌdÕ÷Õm Ǉenŝ ƉroƋramÕ sԥnԥ g|ndԥrŝrԥm ͘ 
�ostun �ůƉaǇ͘

8.     dü\məsini çÕTTÕldadÕn� KƉen dialoT pəncərəsi açÕlacaT�

�. .ompüterdəki úəkli� mXsiTini və \a digər fa\lÕ mesaja əlavə etmək üçün 
tapÕn və seçin�

1�.  dü\məsini EasÕn� 6eçilmiú fa\l mesaja əlavə olXnacaT�KƉen

11. MəktXEX g|ndərmək üçün 
Send dü\məsini çÕTTÕldadÕn� 
Ԥgər məktXEXn nə]ərdə 
tXtXldX÷X e�poçt ünvanÕ 
iúlə\irsə� məktXEXn 
g|ndərilməsi Earədə 
ekranda Eildiriú əks 
olXnacaT�

ADDIM ⦁ ADDIM 
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1. Mətn redaktorXnda məktəEini]in ø.7 və]i\\ətini əks etdirən Eelə Eir sənəd Ka�
]Õrla\Õn� MəlXmatlarÕ müəllimini]dən sorXúmaTla dəTiTləúdirin� 

Rayon (şəhər): BBBBBBBBBBBBBBBBBBBB

Məktəb:  BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB

MəktəEdəki kompüterlərin sa\Õ

ønformatika kaEinetlərinin sa\Õ

ønternet varmÕ"

MəktəEin e�poçt ünvanÕ

ønformatika müəlliminin adÕ

�

�

�

�

�

�� MəlXmatlarÕ dəTiTləúdirin və sənədin Eoú \erlərini doldXrXn�
�� 6ənədə X\÷Xn ad veriE kompüterin \addaúÕnda sa[la\Õn� 
�� %X fa\lÕ məktXEa ToúXn və sinif \oldaúÕnÕ]Õn elektron poçt ünvanÕna g|ndərin�

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ
�� E\ni elektron məktXEX Eir neçə adresata necə g|ndərmək olar"

�� Elektron məktXEda Toúma nə\ə de\ilir"

�� 1ə üçün məktXEa Toúmalar əlavə olXnXr"

Elektron poçtla g|ndərilən məktXEa ToúXlan fa\l qısqac simgəsi ilə Eildirilir�

1orveçli øoKann 9aaler �����cX ildə TÕsTacÕn patentini alÕE� 2nXn dü]əltdi\i 
TÕsTac dü]EXcaTlÕ formasÕnda idi� øndi istifadə etdi\imi] TÕsTacÕn küncləri 
isə də\irmi formada olXr�
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3oçt TXtXnX]a da[il olan məktXElar /nboǆ �*iriú 
TXtXsX� TovlX÷Xnda toplanÕr� +əmin TovlX÷a da[il 
oldXTda gəlmiú məktXElarÕn si\aKÕsÕ açÕlÕr� +ələ 
o[XnmamÕú məktXElar si\aKÕda qalın şriftlə əks 
olXnXr� Ԥgər məktXEa fa\l əlavə olXnmXúsa� Kəmin 
fa\lÕn adÕ məktXEa X\÷Xn sətirdən sonrakÕ sətirdə 
g|rünəcək�

5
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· $di məktXEla tanÕú oldXTdan 
sonra nə etmək la]ÕmdÕr" 

1. Elektron poçtXnX] olan sa\tÕ �www͘gmaŝů͘com� açÕn�

2. 3oçt TXtXnX]da /nboǆ TovlX÷Xna da[il olXn�

3. gtən dərs dostXnX]dan gələn məktXEX si\aKÕda tapÕE seçin� +əmin 
məktXE açÕlacaT və Toúma fa\lÕn adÕ pəncərənin aúa÷Õ Kissəsində əks 
olXnacaT�

4. MəktXEXn mə]mXnX ilə tanÕú olXn�

5. 4oúXlmXú fa\lÕ açmaT üçün g|stəricini onXn adÕnÕn ü]ərinə aparÕn və 
çÕTTÕldadÕn� 4oúma fa\l \a EirEaúa kompüterin �ownůoads 
�Endirilmiúlər� TovlX÷Xna \a]ÕlÕr� \a da \ardÕmçÕ dialoT pəncərəsi açÕlÕr�

6. MəktXEX cavaElandÕrmaT üçün ZeƉůǇ dü\məsini çÕTTÕldadÕn� MəktXEX 
aldÕ÷ÕnÕ] úə[sin e�poçt ünvanÕ avtomatik olaraT To saKəsində əks 
olXnacaT� 

7. &avaE məktXEXnXn mətnini da[il edin� 4oúma fa\la g|rə minnətdarlÕT 
etmə\i də XnXtma\Õn�

8. MəktXEX g|ndərmək üçün Send dü\məsini çÕTTÕldadÕn�

'LTTäW���7anÕmadÕ÷ÕnÕ] ünvanlardan gələn Toúma fa\llarÕ açma\Õn� +əmin 
fa\llarla kompüterini]ə ]i\anverici proTramlar ± viruslar da[il ola Eilər� 

6Ð]OÖN
Cavablandırma

Yönəltmə

Spam

Etiket Ta\dalarÕna g|rə� alÕnmÕú məktXEX va[tÕnda cavablandırmaq 
la]ÕmdÕr� MəktXEX iki üsXlla cavaElandÕrmaT olar� 

�� ZeƉůǇ �&avaEla� dü\məsindən istifadə etməklə� %X n|v cavaElandÕrmada 
ilkin �orijinal� məktXE cavaE məktXEXna da[il olXr� $lÕnan məktXEdakÕ 
müə\\ən məsələlərə münasiEət Eildirdikdə cavaElandÕrmanÕn EX n|vü daKa 
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gələn Z�: \a]ÕsÕna g|rə Eilmək olXr�

ADDIM ⦁ ADDIM 1 Elektron poçta qoşulmuş faylın açılması
və məktubun cavablandırılması

�� &avaE olaraT \eni məktXE Ka]ÕrlanÕr� %X n|v cavaElandÕrmada məktXE 
\alnÕ] cavaE məktXEXndan iEarətdir və ora ilkin məktXEXn mətni da[il edilmir� 



3oçt TXtXnX]a da[il olan məktXElar /nboǆ �*iriú 
TXtXsX� TovlX÷Xnda toplanÕr� +əmin TovlX÷a da[il 
oldXTda gəlmiú məktXElarÕn si\aKÕsÕ açÕlÕr� +ələ 
o[XnmamÕú məktXElar si\aKÕda qalın şriftlə əks 
olXnXr� Ԥgər məktXEa fa\l əlavə olXnmXúsa� Kəmin 
fa\lÕn adÕ məktXEa X\÷Xn sətirdən sonrakÕ sətirdə 
g|rünəcək�
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· $di məktXEla tanÕú oldXTdan 
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AraåGÜraT�r�Ð\räQäN
E�poçtdan istifadə edən úə[slər te]�te] spamlarla TarúÕlaúÕrlar� Spam tanÕmadÕ÷ÕnÕ] 
ünvandan gələn gərəksi] məlXmatlara de\ilir� 3rova\derlər spamlarÕn TarúÕsÕnÕ 
alma÷a çalÕúÕrlar� %Xna Ea[ma\araT� gərəksi] məktXElar istifadəçilərin e�poçt 
TXtXsXna ³\ol tapa Eilir´� 

$raúdÕrma apararaT spamlar KaTTÕnda EX məlXmatlarÕ topla\Õn� 

± 6pamlar KansÕ məTsədlərə [idmət edir� 

± $dresatlarÕn ünvanlarÕ necə əldə olXnXr� 

± 6pamlarÕn TarúÕsÕnÕ necə almaT olar� 

7opladÕ÷ÕnÕ] materiallar əsasÕnda KesaEat Ka]Õrla\Õn və EX sXallarÕ mü]akirə edin� 
6pam fa\dalÕ ola Eilərmi" 6pamÕ məKdXdlaúdÕran TanXnlar olmalÕdÕrmÕ" 6i]cə� poçt 
TXtXnX]a düúənədək Eütün spamlarÕ Elokla\a Eilərsini]mi"

��� ø1)250$6ø<$�.20081ø.$6ø<$ 7(;12/2*ø<$/$5, 

·  ³7e[nologi\a´ fənnində KansÕ te[nologi\alarla tanÕú olmXúsXnX]" 
³ønformasi\a�kommXnikasi\a te[nologi\alarÕ´ dedikdə nə Eaúa düúülür"·  

ùəkillərdən Eirini seçin və Kəmin úəklin aid oldX÷X saKədə kompüter 
te[nologi\alarÕnÕn tətEiTi KaTTÕnda fikirlərini]i \a]Õn� 

Nəticəni müzakirə edək: 
� %X saKəni kompüterlərsi] necə təsəvvür edirsini]"
� 7e[nologi\alarÕn inkiúafÕ gələcəkdə EX saKəni necə də\iúdirə Eilər" 

³7e[nologi\a´ fənnində mü[təlif saKələ�
rə aid Eir sÕra te[nologi\alarla tanÕú olmXú�
sXnX]� ønformasi\anÕn \aradÕlmasÕ� emalÕ� 
sa[lanmasÕ� istifadəsi� |türülməsi və idarə 
olXnmasÕ ilə Ea÷lÕ te[nologi\alarÕ ifadə 
etmək üçün ³informasiya texnologiyaları´ 
�İT�� \a[Xd ³informasiya-kommunikasiya 

6Ð]OÖN
İnformasiya texnologiyaları (İT)

İnformasiya-kommunikasiya 

texnologiyaları (İKT)

Kompüter texnologiyaları

texnologiyaları´ �İKT� terminindən istifadə olXnXr� 6on ]amanlar ³informa�
si\a te[nologi\alarÕ´ dedikdə� adətən� ³kompüter texnologiyaları´ nə]ərdə 
tXtXlXr� 

ønformasi\a�kommXnikasi\a te[nologi\alarÕ ço[ sürətlə Kə\atÕmÕ]Õn Eü�
tün saKələrini əKatə edir� Məsələn�  �� il EXndan |ncə kompüterlərə \alnÕ] iú 
\erlərində rast gəlinirdisə� indi� demək olar ki� Kər Eir evdə kompüter var� %X 
gün elm� təKsil� səKi\\ə� mali\\ə� isteKsalat və EaúTa saKələri kompüterlərsi] 
təsəvvür etmək çətindir� +a]Õrda ən kiçik müəssisələrdə də məktXElarÕn� 
mərX]ələrin� mali\\ə sənədlərinin� KesaEatlarÕn Ka]ÕrlanmasÕ ]amanÕ 
kompüterlərdən istifadə olXnXr�  

Aldığınız məktubun başqa bir şəxsə yönəldilməsi

1. *ələn məktXElar TovlX÷Xnda EaúTa Eir úə[sə \|nəltmək istədi\ini] 
məktXEX seçin və Forward dü\məsini çÕTTÕldadÕn�

2. MəktXEX \|nəltmək istədi\ini] úə[sin e�poçt ünvanÕnÕ To saKəsinə da[il 
edin� M|v]X sətrində  \a]ÕsÕna diTTət edin� Forwarded message
MəktXEX alan úə[s EX \a]Õ\a g|rə məktXEXn \|nəldilmə oldX÷XnX 
Eiləcək�

3. Send dü\məsini çÕTTÕldatmaTla məktXEX g|ndərin�

ADDIM ⦁ ADDIM 2

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ
�� E�poçta ToúXlmXú fa\llarla nə etmək olar"

�� 'a[il olan məktXEXn spam olXE�olmadÕ÷ÕnÕ necə Eilmək olar"

�� MəktXEXn cavaElandÕrÕlmasÕ və \|nəldilməsi əməli\\atlarÕnÕn KansÕ fərTi var"

%ə]ən aldÕ÷ÕnÕ] məktXEX Keç Eir əlavə etmədən üçüncü Eir úə[sə yönəlt-
mək la]Õm gəlir� %X əməli\\at məktXEXn cavaElandÕrÕlmasÕnda oldX÷X kimi� 
dir� MəktXElarÕn \|nəldilməsi va[ta Tənaət edir və EX� informasi\anÕ ço[lX  
sa\da insanla pa\laúma÷Õn çevik üsXlXdXr� MəktXE EaúTa ünvana 
\|nəldildikdə onX alan úə[s m|v]X sətrinin əvvəlində Fwd: \a]ÕsÕna g|rə 
məktXEXn \|nəldilmə oldX÷XnX Eilir�
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.ompüterlər istHhsalda geniú tətEiT olXnXr� %|\ük ]avodlarda isteKsal prose�
sinin idarə olXnmasÕ kompüterlər vasitəsilə aparÕlÕr� Eləcə də kompüterlər mü[�
təlif TXr÷XlarÕn normal iúləməsinə� temperatXrXn və tə]\iTin müə\\ən olXnmXú 
səvi\\ədə sa[lanmasÕna nə]arət edir� %ə]i iúlərin insan tərəfindən \erinə \eti�
rilməsi ço[ təKlükəlidir� \a[Xd mümkün de\il� %X iúləri kompüterlərlə idarə 
olXnan roEotlar insanlar kimi� Kətta onlardan da \a[úÕ g|rə Eilir� Məsələn� kəskin 
istidə� \a[Xd úa[tada roEotlar əvə]edilmə]dir� 2nlar təKlükəli kim\əvi maddə�
lərlə Kəddən artÕT çirklənmiú Kavada və tam TaranlÕTda iúlə\ə Eilir�

AraåGÜraT�r�Ð\räQäN
1əTli\\at� ticarət� \a[Xd istədi\ini] Eir saKəni seçin� +əmin saKədə ø.7�nin tətEiTinin 
[üsXsi\\ətlərini araúdÕrÕE təTdimat Ka]Õrla\Õn�  

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ
1. +ansÕ saKələrdə kompüterlər insanlardan daKa \a[úÕ fəali\\ət g|stərir"
2. 7əKsil saKəsində kompüterlər daKa necə istifadə edilir" 
3. .ənd təsərrüfatÕnda kompüterlərdən necə istifadə etmək olar"

6on va[tlaradək xəstəxanalarda kompüterlərdən Xçot və Te\di\\at məT�
sədilə istifadə olXnXrdX� øndi onlar [əstələrə TXllXT g|stərilməsində ço[ E|\ük 
rol o\na\Õr� Mü[təlif sensorlar [əstənin orTani]mində Eaú verən də\iúiklikləri 
g|stərə Eilir� ;əstələrə diaTno] To\XlmasÕ ]amanÕ kompüter Kəkimlərin əsl 
\ardÕmçÕsÕna çevrilir� <ekXn TərarÕ Kəkim versə də� kompüterlər EX prosesi 
te]ləúdirir və daKa dəTiT diaTno] To\XlmasÕna \ardÕm edir� 

%aúTa saKələrlə müTa\isədə təhsildə ø.7�nin tətEiTinin Eir sÕra |]əllikləri 
var� %elə ki� təKsil saKəsində kompüterlər Eir neçə fXnksi\anÕ \erinə \etirir� ølk 
n|vEədə kompüterlər ³ønformatika´ fənninin tədrisində |\rənmə oE\ektidir� 
%Xrada kompüterin TXrXlXúX� iú prinsipi� n|vləri� tətEiT saKələri� tari[i� 
proTram təminatÕ |\rənilir� E\ni ]amanda kompüterlər informatikanÕn əsasÕnÕ 
təúkil edən alToritmləúdirmə və proTramlaúdÕrmanÕn |\rənilməsində əvə]si] 

vasitədir� 6on ]amanlar tədris prosesində noXtEXk�  pro\ektor� interaktiv l|vKə və 
EaúTa elektron avadanlÕTlardan geniú istifadə edilir� %X te[nologi\alar müəllim�
lərin \eni Eilikləri daKa asan \olla çatdÕrmasÕnda� úagirdlərin isə dərsləri daKa 
ə\ani və raKat TavramasÕnda E|\ük əKəmi\\ət daúÕ\Õr� 

+a]Õrda sa÷lamlÕT imkanlarÕ məKdXd olan insanlarÕn təKsilində də kompü�
terlərdən geniú istifadə olXnma÷a EaúlanÕlÕE� 
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[üsXsi\\ətlərini araúdÕrÕE təTdimat Ka]Õrla\Õn�  

°\räQGLNOärLQL]L�\R[Oa\ÜQ
1. +ansÕ saKələrdə kompüterlər insanlardan daKa \a[úÕ fəali\\ət g|stərir"
2. 7əKsil saKəsində kompüterlər daKa necə istifadə edilir" 
3. .ənd təsərrüfatÕnda kompüterlərdən necə istifadə etmək olar"

6on va[tlaradək xəstəxanalarda kompüterlərdən Xçot və Te\di\\at məT�
sədilə istifadə olXnXrdX� øndi onlar [əstələrə TXllXT g|stərilməsində ço[ E|\ük 
rol o\na\Õr� Mü[təlif sensorlar [əstənin orTani]mində Eaú verən də\iúiklikləri 
g|stərə Eilir� ;əstələrə diaTno] To\XlmasÕ ]amanÕ kompüter Kəkimlərin əsl 
\ardÕmçÕsÕna çevrilir� <ekXn TərarÕ Kəkim versə də� kompüterlər EX prosesi 
te]ləúdirir və daKa dəTiT diaTno] To\XlmasÕna \ardÕm edir� 

%aúTa saKələrlə müTa\isədə təhsildə ø.7�nin tətEiTinin Eir sÕra |]əllikləri 
var� %elə ki� təKsil saKəsində kompüterlər Eir neçə fXnksi\anÕ \erinə \etirir� ølk 
n|vEədə kompüterlər ³ønformatika´ fənninin tədrisində |\rənmə oE\ektidir� 
%Xrada kompüterin TXrXlXúX� iú prinsipi� n|vləri� tətEiT saKələri� tari[i� 
proTram təminatÕ |\rənilir� E\ni ]amanda kompüterlər informatikanÕn əsasÕnÕ 
təúkil edən alToritmləúdirmə və proTramlaúdÕrmanÕn |\rənilməsində əvə]si] 

vasitədir� 6on ]amanlar tədris prosesində noXtEXk�  pro\ektor� interaktiv l|vKə və 
EaúTa elektron avadanlÕTlardan geniú istifadə edilir� %X te[nologi\alar müəllim�
lərin \eni Eilikləri daKa asan \olla çatdÕrmasÕnda� úagirdlərin isə dərsləri daKa 
ə\ani və raKat TavramasÕnda E|\ük əKəmi\\ət daúÕ\Õr� 

+a]Õrda sa÷lamlÕT imkanlarÕ məKdXd olan insanlarÕn təKsilində də kompü�
terlərdən geniú istifadə olXnma÷a EaúlanÕlÕE� 
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1. 8\÷XnlX÷X tapÕn�

2. .ommXtasi\alÕ və geniú]olaTlÕ Ea÷lantÕlarÕn o[úar və fərTli cəKətlərini 
s|\lə\in�

3. :i�)i te[nologi\asÕ KaTTÕnda nə Eilirsini]"

4. %a÷lantÕnÕn sürəti � MEit/san olarsa� �� MEa\t Kəcmi olan fa\lÕ 
ønternetdən endirmək üçün nə Tədər ]aman la]Õm gələr" 

5. Elektron poçtla nə g|ndərmək olar"

6. Elektron poçtXnX]a gəlmiú məktXEa fa\l ToúXldX÷XnX necə Eilmək olar"

7. +ansÕ Kalda gələn məktXEX və ona ToúXlmXú fa\llarÕ açmaT məsləKət 
g|rülmür"

8. ønformasi\a�kommXnikasi\a te[nologi\alarÕndan necə istifadə edirsini]"

�� prRva\dHr

�� Erau]Hr

�� $53$1(7

�� mRdHm

$� qur÷u

%� úəEəNə

&� prRqram

'� təúNilat
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AZƏRBAYCAN RESPUBLİKASININ 
DÖVLƏT HİMNİ

 Üzeyir Hacıbəylinin,

  Əhməd Cavadındır.

Azərbaycan! Azərbaycan!
Ey qəhrəman övladın şanlı Vətəni!
Səndən ötrü can verməyə cümlə hazırız!
Səndən ötrü qan tökməyə cümlə qadiriz!
Üçrəngli bayrağınla məsud yaşa!

Minlərlə can qurban oldu,
Sinən hərbə meydan oldu!
Hüququndan keçən əsgər,
Hərə bir qəhrəman oldu!

Sən olasan gülüstan,
Sənə hər an can qurban!
Sənə min bir məhəbbət
Sinəmdə tutmuş məkan!

Namusunu hifz etməyə,
Bayrağını yüksəltməyə
Cümlə gənclər müştaqdır!
Şanlı Vətən! Şanlı Vətən!
Azərbaycan! Azərbaycan! 

Musiqisi 

sözləri



Pulsuz

Əziz məktəbli !

Bu dərslik sizə Azərbaycan dövləti tərəfindən bir dərs 

ilində istifadə üçün verilir. O, dərs ili müddətində 

nəzərdə tutulmuş bilikləri qazanmaq üçün sizə etibarlı 

dost və yardımçı olacaq. 

İnanırıq ki, siz də bu dərsliyə məhəbbətlə yanaşacaq, 

onu zədələnmələrdən qoruyacaq, təmiz və səliqəli 

saxlayacaqsınız ki, növbəti dərs ilində digər məktəbli 

yoldaşınız ondan sizin kimi rahat istifadə edə bilsin. Sizə 

təhsildə uğurlar arzulayırıq!
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