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Musigisi Uzeyir Hacibaylinin,
sozleri ©hmad Cavadindir.

Azarbaycan! Azarbaycan!

Ey gahraman dvladin sanl Vatani!
Sandan o6trii can vermaya cumisa haziriz!
Sandan 6tru gan tokmaya climls gadiriz!
Ugrangli bayraginla masud yasa!
Minlarla can qurban oldu!

Sinan harba meydan oldu!

Hlgugundan kegan asgar

Hara bir gahraman oldu!

San olasan glilistan,
Sanae har an can qurban!
Sana min bir mahabbat
Sinamda tutmus makan!

Namusunu hifz etmays,
Bayragini yliksaltmaya
Cimls ganclar mistaqdir!
Sanli Vatan! Sanh Vatan!
Azarbaycan! Azarbaycan!



HEYDOSR 9LIYEV
AZORBAYCAN XALQININ UMUMMILLI LIDERI






RAMIN MAHMUDZAD®
ISMAYIL SADIQOV
NAID3 ISAYEVA

IIIltlIIIIilIIIHIIIIilIIIIté

i
!

Umumtahsil
maktablarinin

8-ci sinfi G¢ln

INFORMATIKA

W I AW IR NI LAY I

fonni tzra

DORSLIK

Bu nasrla bagl irad va takliflarinizi
bn@bakineshr.az va derslik@edu.gov.az
elektron dnvanlarina gondarmayiniz xahis olunur.
amakdashginiz Uglin avvalcadan tasakkir edirik!

BAKI-Q-N@SR



informatika

<<B.'-5a IOLAR>>

(:i:} iNFORMASIYA
1. informasiyanin kodlasdirilmasi ; 8
2. 2-1ik, 8-1ik va 16-11q say sistemlari 11
3. Bir say sistemindan basgasina kecid 14
4. Informasiyanin dlcililmasi H 17
Umumilasdirici sual va tap$1r1q1ar 28
@ MULTIMEDIA
5. Multimedia qurgulari . g % 22
6. Elektron tagdimatda animasiya . 25
7. Tagdimatda sas va video . . 29
Umumilasdirici sual va tapsiriglar 32
PROQRAMLASDIRMA
8. Program neca hazirlanir i . 34
9, Python dilinda ilk program . . 38
18. Programda kamiyyatlar : . 41
11. Sart operatoru . ; a . 44
12. Programda dovr . 47
Umumilasdirici sual va tap$1r1qlar 58
KOMPUTER
13. Is masasinin nizamlanmasi . . 52
14. informasiya modelinin agac formasi 55
15. Fayllarin axtarisi . ) . 58
16. Masala halli ; ; . 61
‘f-ﬂh Umumilasdirici sual va t&p$1P1qlaP 64
\_‘5_) TaTBiol PROQRAMLAR
17. Ugdlgilii grafika : : : 66
18. Tillar va lizlar . ; . 69
19. U¢dlgilil modellarin quru1m351 v 72
28. Matn redaktorunun obyektlari F 75
21. Elektron cadval . . . . 78
22, Disturlarla is . . . . 81
Umumilasdirici sual va tapsiriglar 84
INFORMASIYA camivyaTi va INTERNET
- 23. Informasiyanin emali marhalalari . 86
24. Kompiiter sabakalari . . . 88
25. Internet xidmatlari . . . 91
26. Camiyyatin informasiyalasdirilmasi a3

Umumilasdirici sual va tapsiriglar a5



-

flangd
L

H DORSLIKLD NECD FSLEMELI?—E

TTTTTT n

edilir va suallarla yekunlagdirihir.

burada aks olunur.

Lo

15. Fayllann axtang

~ Anrdifimaz sonx noca tapeag olar?

1. Maraqoyatma. Movzuya maraq oyatmag lgln muxtalif situasiya va hadisalar tasvir

2. Faaliyyat. Maraq oyadilan hadisalarin arasdinlmasina, onlarda sabab-natica alagalari-
nin miiayyan edilmasina yonalmis tapsinglar verilir. Bu tapsiniglar avvalki biliklarinizla
yeni dyranacayiniz materiallar arasinda alaga yaratmaga xidmat edir. Yerina yetirilmis
isin naticasini mizakira etmak va sahvlari arasdirmaq lgln suallar verilir.

3. Addim-addim. Praktik vardislari formalasdirir.

4. Acar sdzlar. Har mévzu Gzra dyranilan asasanlayislardir.
5. Izahlar. Faaliyyat zamani miiayyan etdiyiniz faktlarla bagh agiglamalar verilir. 9sas
anlayislar, movzu ila bagh izahlar, tariflar, gaydalar, bir sozla, darsin asas mazmunu
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6. Bu maraghdir. Mévzu ila bagh biliklari geniglandirmak lclin nimunalar va
maragl malumatlar verilir.

7. Arasdiraq-dyranak. Movzuda oyranilanlari mohkamlandirmak, tatbig
etmak va onlara minasibat bildirmak magsadila verilan tapsinglardir.

8. Oyrandiklarinizi yoxlayin. Har mévzuda dyrandiklarinizi giymatlandirmak,
zaif cahatlarinizi miayyan etmak lglin nazarda tutulur,

9. Umumilasdirici sual va tapsiriglar. Har bélmanin sonunda éyrandiklarinizin
tatbiqiila bagh sual va tapsinglar verilir.
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INFORMASIYA

1. informasiyanin kodlasdiriimasi

2. 2-lik, 8-lik va 16-liq say sistemlari

3. Bir say sistemindan basqgasina kegid
4. Informasiyanin dlglilmasi

« Umumilesdirici sual va tapsinglar




1. Informasiyanin kodlasdiriimasi

- Ellfha nadir? Azarbaycan dili
tarixinda hansi alifbalardan
] istifada olunub?
5 — Azarbaycanin 5 manathq asgina-
sinin arxa tiziindaki yaz hans:
alifba ila verilib?

Faaliyyst
Asagida eyni informasiyva miixtahif alifbalaria kodlagdinlib, Bildiyiniz slifbalarim
birindan istifada etmakla hamin sozii oxumaga ¢aligin.

J‘J‘

ET#; {A]

4) 01000001 01010010 01000001 01011010

Naticani miizakira edak:
— Bu alifbalardan hansi ila tamgsimz?

— Hansi informasiya tagdim olunub? Onu basga formada neca tagdim eda
bilarsiniz?

istanilan informasiyam miixtalif formalarda géstarmak, basqa sézla, kodlas-
dirmagq olar. Segilon tagdimolunma (kodlagdirma) formasi kodlagdirmanin hansi
magsadla apanlmasindan asili olur: yazimin hacmini azaltmagq, informasiyam
gizlatmak (sifrlomak), emal ligiin alverigli formaya salmaq va s.
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informasiyanin saxlanmasi va ya basqasina 6tiiriilmasi za- =
mani onun hansi formada verilmasi ¢ox onamlidir. Masalan,

zaif esidon adamun informasiyam sas goklinda gabul etmasi :::Iagdlnm
¢otindir. Gorma qabiliyyatini itirmig insan informasiyam Dekodlasdirma

asasan egitmak va toxunmagla alir. Tabii dil
Informasiyanin hans1 formada verilmoasindan va neco  Formal dil

dtiriilmasindan asihi olmayarag, o, hamisa miiayyan dil Slifba

vasitasila tagdim olunur. Verilon informasiyan insan heg da hamiga qavraya

bilmir. Bunun baslica sababi verilan informasiyanin dilini bilmomasidir.

Bu monada niyaziyyatin dilini bilmayan C = 2ar, fizikamn dilini bilmayan

v =3/; . kimyamn dilini bilmayan NaCl yazilanm anlamayacag.

Dillar iki qrupa aynlir: tabii dillar va formal dillar. Tabii dillar sifahi va
ya yazili formada olan damisiq dillaridir. Bozi hallarda mimika va jestlar,
xiisusi isaralar (masalan, yol isaralari) damisiq dilini avaz eda bilir. Formal
dillar insanin miixtalif faaliyyat sahaloari ligiin yaradilmis va 6z alifbasi, gram-
matik qaydalan, sintaksisi olan xiisusi dillardir. Formal dillara niimuna olaragq
musiqi dilini (not yazilarini), riyazi dili (diisturlan), programlasdirma dillarini
gostarmoak olar.

istanilon dilin asasinda xiisusi sistemli simvollar (isaralar) yigin1 — alifba
dayamir. Har bir tabii, yaxud formal dildaki s6z va ifada hamin dilin alifbas
vasitasila verilir.

Informasiyam saxlamagq, otiirmak, vaxud emal etmak iigiin bir togdim-
olunma formasindan daha alverisli basqa formaya kegirilmasina kodlasdir-
ma deyilir. Informasiyvanin ilkin tagdimolunma formasina qaytarilmasi iso
dekodlasdirma (koda¢ma) adlamir. Sozsiiz ki, informasiyam dekodlasdir-
magq iigiin kodu bilmak lazimdir.
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Biz kod va kodlasdirma ila har giin rastlasir va onlardan istifads edirik.
Masalan, siiriiciiniin signal vermasi, yaxud faralan yandirib-sondiirmasi, isi1q-
forun ranglori, maktab zangi ilo aldigimiz informasiyalar bu va ya basqa for-
mada kodlasdirilmis olur. Insanlarin iinsiyyatda oldugu tabii dillarin asasini
da kodlar (simvollar, isaralar) toskil edir. Damisiq zamam bu kodlar saslar,
yazida isa harflar saklinda verilir.

Arasdiraq-oyranak
Asagidak: alifbalarla bagh cadval hazirlayin, cadvalin birinci siitununda alifba-
larin adlarini, ikinci siitununda isa har bir alifbaya uygun bir nega harfi (simvolu)
gistarin:

e Morze alifbasi

o fkilik say sistemi

o Ingilis alifbasi

e Azarbaycan alifbasi
“Sagird”, “¢igak™ sozlarini bu alifbalann hans ila kodlasdirdigda simvollann sayi
an az olar?

Oyrendiklarinizi yoxlaymn

1. informasiya na tigiin kodlasdinlir?

2. Formal dil nadir? Bu dillardan harada istifads olunur? Onlara misallar gdstarin.

3. Ugbucagin daxili bucaglarinin comi hagqinda teoremi tabii va formal dilla ifada
edin.

4. Verilmis kodlasdirma cadvalinda har harfa (isaraya) iki adad uyfundur. Birinci
adad cadvalda siitunun némrasini, ikinci adad isa satrin némrasini gistarir.
Hamin cadvaldan istifada etmakla bu informasiyam oxuyun:

(32)(7.3) (9.1)(7,3) (5.2) (12,1) (2,1) (9,1) (3,2) (1,3) (9,1) (12,1) (7.2) (4,3) (7.2) (9,1)
(12,1) (1,1)(7.3) (10,2) (2,1) (9,1) (7.3) (5.3) (2.1} (2,2) (12,3)

1(2[3[a]se|7]s8]9o 0[] 1
%t lxlalelal M| w]ao] 0| ot
et e ettt |
'A'B'c'c'D'E'a'F'G'G'H'

5. Verilmis kodlasdirma cadvalindan istifada edarak “9MKS1Z YEMSK OLMAZ™
atalar soziinti kodlasdinn.
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2. 2-lik, 8-lik va 16-hq say sistemlari

Mdévqgeli va mévgesiz say sistemlarinin fargi nadadir?

— 2-lik say sistemi mivgelidir, yoxsa mivgesiz?

3

4.

5.

ikilik-sakkizlik cadvalinin qurulmas:
1.
r

{ki siitundan va 9 satirdan ibarat cadval qurun.
Cadvalin birinci satrinda 1-ci xanaya “8-lik"”, 2-ci
xanaya isa “2-lik" yazmn.

Birinci siitunun galan xanalarina yuxaridan asagiya
dogru 8-lik say sisteminin ragamlarini yazin.

*0" ragaminin qarsisinda ikinci siitunda *000™ ikilik
adadini yazin,

ikinci siitunun galan xanalarina 2-lik say sisteminda
adadlari ardicil olaraq yazin.

Naticada ikilik-sakkizlik cadvali alinacaq.

8-lik | 2-lik
0 000
1 001
2
3
4
5
6
7

Yuxaridaki cadval 2-lik va 8-lik say sistemlari arasinda sada alaqanin ol-
dugunu gostarir. Homin cadvaldan istifada etmakla bu say sistemlarinin bi-
rindan digarina asanca kegmak miimkiindir. Masalan, 2-lik say sistemindan

8-liya kegmok iigiin asagidak {isul tatbiq olunur:
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1. Verilmis ikilik adad sagdan baslayaraq 3 sim-
voldan 1b?.rnt gruplara béliiniir. On spldal_u Ikitik-sokkizlik cadveli
grupda 3 simvol alinmazsa, qrupun avvalina bir Toplama qaydasi

va ya iki sifir artirtlir. ikilik-onaltilig cadvali

2. Har grupa tigragamli ikilik adad kimi baxilir va
0, 8-lik say sisteminin uygun ragami ila avazlanir.

- B Fd T8

Naticada alinan adad verilmis ikilik adadin 8-lik say sisteminda yazilisi
olacaq.

Bu amaliyyatin aksi, yani adadin 8-lik say sistemindan 2-liya kegirilmasi
da ¢ox sadadir: 8-lik adadin har bir roqami, sadaca, ikilik-sakkizlik cadva-
lindan istifada olunmagla uygun 2-lik adadla avaz olunur.

Masalan:

53718 =101 011 111 0012

M Mt M

5 3 T ok

Sdadlarin bir say sistemindan basgasina kegirilmasi zamam hesab
amoallarini bilmak lazimdir. Masalan, ikilik say sisteminda adadlar tizorindoki
toplama va vurma amollari bels tayin olunur:

Toplama qaydasi | Vurma cadvali Ornaklar
0+ 0=20 0 x0=20 10012 1001;
F+ 1l=-1 0 =x1=20 # =
1 + 1 = 10; 1 x=0=0 1101: 1101z
1 =x1=1
10110, 1001
+ 1001
1001
1110101z

Ballidir ki, 8 kimi, 16 adadi do 2-nin giivvati oldugundan (16 = 2%) 16-hq
va 2-lik say sistemlori arasinda da banzar alago vardir. Bu 2lago asagidaki

ikilik-onaltihq cadvalinda gostarilib. Bu iki say sisteminin birindan digarina
12



kegmoak iigiin da yuxandaki gaydadan istifada olunur: sadaca, bu halda ikilik
adad iig-ii¢ deyil, dord-diérd gruplara aynlir,

16-hq 2-lik ! 16-hiq 2-lik
0 0000 i 8 1000
1 0001 9 1001
] 0010 A 1010
3 0011 B 1011
4 0100 C 1100
5 0101 D 1101
6 0110 E 1110
7 0111 F 1111

Arasdiraq-oyranak
ikilik-onaltihq va ikilik-sakkizlik cadvallarindan istifada edarak:
— barabarliklarin dogrulugunu yoxlayin

Ta+ 1= 104 O+ Lig= Aus Fis+ lig= s

— 111101110115, 1010101012 va 1111112 adadlarini onaltihg say sistemina
kegirin,

— A5445, 21Es va 34AD s adadlarini ikilik say sistemina kegirin.

2-lik, 8-lik va 16-hq say sistemlari arasinda gordiiyiiniiz bu sad> alaga isto-
nilon say sistemlori arasinda yoxdur. Ona gora da bir say sisteminda verilmig
adadi ixtiyari say sistemina kegirmak {iglin basqa tisuldan istifada olunur.
Hamin tisul névbati darsda 6yranilacak.

Oyrandiklerinizi yoxlayin

1. Yasmmz onaltiliq say sisteminda yazin.

2. 2019, adadini ikilik, sakkizlik va onaltilig say sisteminda gostarin.

3. 543214, 545253, 7775, 10100015 adadlarini 2-lik say sistemina kegirin.

4. 111011101010011010011001101012, 1101101100001100010110101013,
11101110101001132 adadlarini 8-lik say sisteminda yazin.

5. AS54y5, 21Ei5 va 34ADs adadlarini ikilik say sisteminda gdstarin. Sonra alinan
adadloni sakkizlik say sistemina kegirin,
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3. Bir say sistemindan basqasina kegid

435, =47 +37' +57°
7A5,=7-16° + 10-16' + 5:16° ~—

— Bu yazihislan na birlagdirir?
— Hesablamalan 10-lug say sisteminda apardigda alinan naticalar na
gostaracak?

p asash say sisteminda istanilon tam @,@,—1@,—z... @ @ adadini
n P"+ @pa- P+ @n2- P Lt ap' taep® (0<ai<p)
¢oxhadlisi gaklinda gdstarmak olar. Masalan:

1234510 = 1-10* + 2.10° + 3-10° + 4-10' + 5.10°
123455 = 1-8% + 283 + 3-82 + 4.8' + 5.8°
123457 = 1. 74+ 2.7 +3.72 + 4. 7' + 5.7°

9dadin ¢oxhadli gaklinda gostarilmasine onun agiq yazihs formas: de-
yilir. Bu formadan adadlari bir say sistemindan basgasina kegirmak magsadila
istifada olunur. Bunun ii¢iin hamin adadi verildiyi say sisteminda agiq for-
mada yazmag, hesablamalan isa adadi kegirmak istodiyiniz say sisteminda
aparmaq lazimdir. Alinmig natico adadin yeni say sisteminda yazilisim vera-
cokdir. Bu tisul, xiisusan, adadlarin onluq say

sistemina kegirilmasi zamam cox alverisli
©dadin aciq yazihg formasi olur. Mosalan:

110012=12+ 12340224 02'+1-2°=16+ 8+ 0+ 0+ 1 =250
123457 = 1.7+ 2P + 37 447 + 57°=2401 + 686 + 147 + 28 + 5=326710
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Faaliyyat
Aciqg yvazihs formasimin kémayi ila asafndak: adadlari 10-lug say sistemina
kegirin,
1223, 1223 12234 1223,
Naticani miizakira edak:
— Verilmis adadlardan an bdyiiyi hansidir?
— Hesablamani aparmadan bu suala cavab vermak miimkiindiirmii?

Odadlari 10-luqg say sistemindan basgasina da bu yolla kegirmak olar. An-
caq digor say sistemlarinda hesab amallarini yerina yetirmak insan {igiin 2l-
verisli olmadigindan, adatan, bagqa tisuldan istifada olunur. Tutaq ki, har han-
s1 A adadini 10-luq say sistemindan 7-lik say sistemino kegirmak lazimdur.
Qeyd olundugu kimi, 4 adadinin 7-lik say sisteminda yazilmasi onun asagi-
daki com goklinda gostarilmasi demakdir:

A=anT+ an: 7'+ .. + a7 + ap7°

Demali, A adadinin yeddilik tasvirini almaq t¢iin ao, a1, ... a» amsallarin
tapmagq lazimdir. Bunun ligiin avvalca 4 adadini 7-ya bélak. Aydindir ki, bu
zaman qaliq ac-a barabar olacaq. Ciinki A adadinin yuxarida gostarilon agiq
yazilisinda sonuncudan basqga biitiin toplananlar 7-ya tam boliiniir. Sonra 4
adadini 7-ya boldiikda alinan gismati yenidan 7-ya bilak. Bu zaman alinan
yeni galiq a-2 barabar olacag. Bu prosesi davam etdirsak, biz 4 adadinin
yeddilik tasvirindaki biitiin ap, a), ... ar rogomlarini tapariq. Masalon, 328710
adadini yeddilik say sistemina kegirmak iigiin asagidaki bolma amallarini
yerina yetirmak lazimdir:

Qalig

3287 : 7 = 469 V4

469 : 7 = 67 10

67 7 = 914!

9 : 7= 112
157 0'1! => 12404,

L

Belalikla, 328710 = 124045, Dogrudan da,
124047 = 1.7 + 277 + 477 + 0.7' + 4.7°= 2401 + 686 + 196 + 4= 328710

Yuxanida verilon misallarda say sistemlarindan biri 10-lug say sistemi idi.
Bas har iki say sistemi 10-lugdan fargli oldugda gevirmani neca aparmagq
lazimdir? Bunun iigiin araliq olarag 10-lug say sistemindan istifado etmak
daha olverisli olardi. Masalan, agar har hansi adadi 6-liq say sistemindan 20-
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lik say sistemina kegirmak lazimdirsa, 6nca hamin adadi 10-luga, sonra isa
10-lugdan 20-liya kegirmak daha rahat olur.

Arasdiraq-oyranak
©dadlarin bir say sistemindan bagqasina kegirilmasi Calculator programi vasita-
sila gox asanca yerina yetirilir,

Bunun {igiin program basladildig-
dan sonra View=Programmer
menyu bandi segilir.

Pancaranin sol tarafinds say sistem-
larina uygun radio diiymalari yerla-
gir: Hex — 16-hg, Dec — 10-lug, Oct
— 8-lik, Bin — 2-lik say sistemini
bildirir. Diiymalarin adlarinin ingi-
lis dilinda hansi sézlarin qisaltma-
lan oldugunu aragdirm. Calculator
programinda hesablamalar aparin
va asafidaki cadvali niimunays uy-

fun olarag doldurun.
10-lug 2-lik
175 10101111 257 AF
389034
999999099

Oyrandiklarinizi yoxlayn

—_—
.

dadin agiq yvazilisi dedikda na nazards tutulur?

Onlugq say sistemindaki adadi har hansi say sistemina kegirdikda hans: {isuldan
istifada olunur?

3219 odadini 7-lik say sistemina kegirin.

Verilmis adadlardan an béyiiyii va an kigiyi hansidir? 3D76, 100101115,
3755 va 13424

Verilmis adadlardan avval va sonra hansi adadlar galir? Onlan miivafiq say

sistemlarinda yazin.
a) 2115 b)8Bis ¢) 1001100: d)357: €)234s ) 135 g) 247
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4. informasiyanin digiilmaesi

Ravayata gora, Lakoniyanin Sparta soharina yaxinlasan Makedoniya ¢an II Fi-
lipp spartalilara bela bir miiraciatnama goéndarir:

“Moan biitiin Yunanistam fath etmisam, diinvamn an yaxst gosunu mandadir.
Taslim olun, ¢iinki agar saharin darvazalarim sindirsam, agar gala divar-
larim dagitsam, agar Spartam zorla alsam, onda heg kasa aman verilmayacak
va sahar verla yeksan olunacaq!”

Bu miiraciatnamaya spartahilarin cavabi ¢ox qisa olmusdur — “Ogar”.

R Y

/A
LY

— Spartalilar bu cavabla makedoniyalilara na demok istomisdilar?
— “Lakonizm”, “lakonik ifada" na demakdir va onun bu ravayatla hansi
alagasi var?

Faaliyyat
Rivazi dildan (diisturlardan) istifada etmakla asafidaki informasiyalan yigcam
formada yazin. Har matnda istifada olunan simvollarin sayimi miiayyan edin.

informasiya Yigcam formasi
1. Toplananlarin yerini dayisdikda com dayismir.
2. Orta siirat gedilan volun bu yolun gedilmasing sarf
olunan zamana nisbatina barabardir,
3. Su molekulu iki hidrogen, bir oksigen atomundan
ibaratdir,

Naticani miizakira edak:

= Yigcam formamn hacmi orijinal formadan nega simvol azdir?

— Hansi halda agiq formadan, hansi halda yifcam formadan istifada etmak
alverisli olur?
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T iE insanlann iinsiyyatda oldugu tabii dillorin do asasim
ASCII kodlar tagkil edir. Sifahi {insiyyat zamam bu kodlar sas-
UNICODE larla, yazida isa simvollarla verilir. Ona goéra do moatn
g:yt saklinda verilmis informasiyanin hacmi onu taskil edan

simvollarin (harflarin, durgu isaralarinin) sayindan asih
olur. Bagga sozlo, matn $aklinda informasiya no gador yigcam ifada olunarsa,
onun tutdugu yer da bir o gadar az olar. Masalan, bela bir xabar galir: “Siz
miisabigadon kegmisiniz”. Kompiiterda gabul olundugu kimi, har bir harfi (o
climladan sozloraras: boglugu da) bir baytla kodlagdirsaq, gostarilan malumat
26 bayt, yaxud 26 * 8 = 208 bit yer tutacaq. Malumati “Miisabigadan ke¢mi-
siniz”, yaxud sadaca, “Kegmisiniz” soklinda qusaltsag, hamin giymat uygun
olaraq 176 va 80 bit olacaq. Qabagcadan razilagsaq ki, 1 miisabigadan keg-
mayi, 0 is2 miisabigadan kegmamoayi bildirir, onda biitiin informasiya 1 bita
sigisacaq.

. “ Gorkomli alman riyaziyyatgisi Peter Qustav Lejin

Dirixle (1805 — 1859) cox siz islatmayi xoslamazdi.
m Oglu olanda o, gqohumlarna bela bir telegram
f : gindarmisdi:
XX “241=3"

Kompiiterda har név informasiyanin, o ciimladan matn informasiyasinin
ikilik kodlarla gostarildiyini bilirsiniz. Ona gora da kompiiterds matn in-
formasiyasimin hacmi onu taskil edan simvollarin say: ila yanasi, yaddasda
har bir simvola aynlan bitlarin sayindan da asihdir. Kompiiterlarda simvollan
kodlasdirmag tgiin miixtalif vaxtlarda miixtalif kodlasdirma iisullan tatbig
olunub. Hazirda bunlardan ASCII va UNICODE daha genis istifads olunur.
ASCII (*askii” kimi taloffiiz olunur) kodlagdirmasinda har bir simvol 8 bit,
yaxud 1 bayt vasitasilo kodlagdirihr. UNICODE (“yunikod” kimi tolaffiiz
olunur) kodlagdirmasinda isa bu magsadla 16 bit, yaxud 2 baytdan istifado
olunur. Demali, ASCII kodlasdirmasinda verilan har hans: matn UNICODE
kodlagdirmasi ilo miigayisado kompiiterin yaddaginda 2 dofs az yer tutur.

Matn | Hacmi |
dgar san har seyi ASCII kodlasdirmasinda 61 bayt, yaxud 488 bit yer
bilirsansa, onda | tutur.
hala gox sey UNICODE kodlasdirmasida 122 bayt, vaxud 976 bit
dyranmalisan. yer tutur,
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Moatnda olan adadlar da eyni gaydada kodlasdinihr. Basqa s6zla, adadin
har bir raqami ayrnca simvol kimi ya 1 bayt (ASCII kodlasdirmasinda), ya
da 2 bayt (UNICODE kodlagdirmasinda) yer tutur. Ancaq bildiyiniz kimi,
adadlarin 2-lik say sisteminda yazilis1 daha yigcam alinir. Niimuna tigiin 19
adadinin har iki variantda kodlasdinlmasina baxag. Matnda olan adadin har
bir ragami ASCII koduna uygun olaraq 8 bitla kodlagdinlir. Yani 19 adadinin
kodlasdirilmas: ii¢iin 16 bit (2 bayt) talab olunur:

1 —00110001, 9-00111001.

Hesablamalar zamam iso bu adad (19) ikilik say sistemina gevrilorak
kodlasdinlir:
1910 =00010011-.

Gaoriindiiyii kimi, ikinci halda 19 adadi yaddasda 1 bayt yer tutur.

ﬁ OpenOffice.org Writer (vaxud Microsoft Word) matn redaktorunu basgladin
va “Ogar san har seyi bilirsansa, onda hala ¢ox sey Gyranmalisan.” ifadasini daxil
edin.

Save As dialog pancarasini agin va Save as type siyahisindan Microsoft Word
95 (.doc) variantim segin. Sanada miinasib ad verib 6z qovlugunuzda saxlayin.
Yenidon Save As pancoarasini agin va Save as type sivahisindan Microsoft
Word 6.0 (.doc) variantim segin. Sanadi bagga bir adla 6z govlugunuzda
saxlayin.

Fayllan saxladigimz qovluga daxil olun va har iki fayh tapib onlarin 6lgiilarini
miigayisa edin. Onlarin 6lgiilari arasindak: fargin sababini Gyranmaya ¢alisin.

Oyrendiklarinizi yoxlaymn

1. 8 bitla nega miixtalif simvolu kodlasdirmaq miimkiindiir?

2. UNICODE kodlagdirmasinda istifado olunan isulla neg¢a miixtalif simvol
kodlagdirmagq olar?

3. Darsda verilmis aforizm ASCII kodlasdirmasinda tutumu 2 Kbayt olan yaddas
sahasina nega dafs verlagar?

4. Moaktabda 1000 sagird tahsil alir. Har sagirda banzarsiz ikilik kod verilir. Biitiin
sagirdlari kodlagdirmag iigiin 9 bit bas edarmi? Cavabi asaslandirin,

5. Avtomatik qurgu UNICODE-da kodlasdirilmis matna 8 bitlik ASCII kodlas-
dirmasini tatbiq etdi. Naticads informasiyanin hacmi 480 bit azaldi. Matnda nega
simvol var?
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10.

UMumiLasDIRICI SUAL V8 TAPSIRIQLAR

Informasiyanin kodlasdirilmasina niimunalar géstarin.
"COROK” sdziinii mixtalif isullarla kodlagdirn.

UNICODE kodlagdirilmasinda verilmis asagidak: atalar séziiniin hacmini
tapin.

Vatanin bir qisi giirbatin yiiz baharindan yaxsidir.
217 adadini verilmis ardicilliqla miivafiq say sistemlarina kegirin.
21719 = X3 2Yy Iy
2dadlari miiqayisa edin.
24; wva 244
273 va 127y

Marketda 14 ¢esidda mal satilir. Bu mallann ikilik kodla kodlasdinlmas:
ligiin an az1 nega bit kifayat edar?

1001 100101000012 adadi 8-lik va 16-hgq sistemlarda hansi adadlara
uygundur?

10111z va 1011111; adadlarinin camini tapin.
Hansi say sistemlarinda 51 onlug adadi 3 ragami ila qurtarir?

Meyva baginda 30, alma, 21, armud, 5. gavali va 4, albah agaci var.
Bagda cami 63, agac var. Agaclarin say1 hansi say sisteminda verilib va
bagda neco agac var?

[ ] -
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5. Multimedia qurgulari

— Informasiya hansi formalarda tagdim oluna bilar?
— Bu simgalar informasiyanin hansi tagdimolunma formalari il baghdir?

Feoaliyyat
Matn redaktorunda bela bir cadval hazirlayin. Har bir qurgu hagqinda bildiklari-
nizi uygun xanalara yazin.

Qurgu Funksiyas), i§ prinsipi

Mikrofon
Sasucaldanlar
Proyekior

Optik disk qurgusu
Skaner

Naticani miizakira edak:
— Bu qurgular hansi név informasiyalarla iglayir?

Tatbigi programlarin an genis yayilmis novlarindan biri kompiiter oyun-
landir. Bu oyunlann oksariyyati grafika ila yanasi, sas, animasiya va video
effektlarla zangin olur. Bela effektlar oyunlar ham maragh edir, ham da ger-
¢okliya daha da yaxinlagdinr.

Bir ne¢a ndv informasiyadan eyni zamanda istifads edan informasiya tex-
nologiyalarnina multimedia deyilir. Basga sozla, multimedia dedikda qrafika,
matn, video, fotografiya, animasiya, sas effektlori kimi informasiyalarin bir
negasinin kombinasiyasi nozarda tutulur. Miiasir kompiiterlorin program va
aparat resurslarn ¢ox genig ¢gesidli multimedia fayllarina qulaq asmaga, bax-
maga, onlan yaratmaga va redakts etmaya imkan verir.
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Ona gora da “multimedia™ termini ham prog-
ram, ham da aparat taminatina aid edilir. Bazi mul-
timedia qurgulan hayatimizin aynilmaz hissasina
gevrilib.

Yiiksak texnologiyalar sahasinda an son ugur-
lardan biri ragoamsal fotokameralardir. Rogom-
sal fotokamera vasitasila ¢akilmis sakillar kamera-
nin yaddasinda saxlamlir va kompiiterin yaddasina
kogiiriila bilir. Cakilmis sakillara darhal baxmag,
oradaki istanilon ¢atismazh@ aradan galdirmag vo
xiisusi effektlor alava etmak olur. Cakilan har bir
soklin goriintiisii is13a hossas elementlardan tagkil
olunmus matrisin kodmayi ila formalagir. Ragamsal
fotokameralarin an miihiim xarakteristikas1 onun
matrisinda olan piksellarin sayidir. Miiasir ragam-
sal fotokameralarin matrisi bir nega megapiksel-
dan, yani bir nego milyon pikseldan ibarat olur.
Meqapiksellorin  sayr gorintiiniin - keyfiyyatini
miiayyan edir: matrisda olan meqapiksellarin say
na gadar ¢oxdursa, fotosaklin keyfiyyati da bir o
gador yiiksak olur. ilk rogamsal fotokameraiarda
bu gostarici 2-3 meqapiksel idi, miiasir model-
larda is2 7 meqapikseldan yuxarnidir.

Fotokamera ila ¢akilmis fotolar yaddays kartina,
vaxud basqga dasiyiciva vazilir,

Multimedia

Ragemsal fotokamera
Meqapiksel

Yaddas karti

Ragamsal videokamera
Veb-kamera
Audio-pleyer

Fotokamera

=
L

Yaddag karti

Miiasir ragomsal fotokameralarin aksariyyati maye-kristal ekranla tachiz
olunub. Bu fotokameralarla qisa videolar da ¢akmak miimkiindiir.

Ragamsal videokameralar bir ¢ox cohatlarina gora ragamsal fotokame-
ralara gox banzayir. Bela ki, ¢akilmis videogoriintiilar kameranin daxili yad-
dasinda saxlanilir. Ancaq fotokameralardan fargli olaraq onlarda yaddas karti
ila yanasi, basga nov dasiyicilardan — kigik formath videokasetlardan, DVD-

disklardan da istifada olunur.

Videokamera Veab-kamera
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Son model videokameralar isa sart disklarla tachiz olunmusdur. Bu dasi-
yicilarda, adatan, 60-120 dagigalik videoyazi saxlamaq olur. Ragamsal foto-
kamerada oldugu kimi, ragamsal videokamerada da gériintiiniin keyfiyyati
meqapiksellarin sayindan asihdir. Miiasir videokameralarin aksariyyati 1-3
meqapikseli dastakloyir.

Goriintiilari lokal saboakada, yaxud Internetda étiirmak iigiin veb-kamera
adlandirilan ragamsal videokameralar vardir. Kompiiterlarda veb-kameralar-
dan, adatan, “canl” iinsiyyat zamam istifads olunur. Internet texnologiya-
larina asaslanan video-linsiyyat, yaxud video-gap zamam ilinsiyyatda olan iki
saxs bir-birini egida va gora bilir. Oksor veb-kameralarin 6zlarinin daxili mik-
rofonu oldugundan bela linsiyyat zamani alava mikrofona garak galmur.

Ragamsal audio-pleyer musigi yazilarinin saxlanmasi va saslondirilmasi
ugiin nazarda tutulub. Bu qurgulann oksariyyatinds musiqi yazilarn olan
fayllan saxlamagq ligiin flag-yvaddagdan istifads olunur. Flag-yaddas pleyerin
daxilina qurasdirilmis, yaxud taxilib-¢ixarilan yaddas karti soklinda ola bilar.
Tutumu 512 Mbayt olan flag-karta 8 saatliq musiqi yazmagq olur. Ragamsal
audio-pleyerlarin bazisinda tutumu 1-dan 40 Gbaytadak daxili sart disk olur.
Belo disklara 16-640 saathqg musiqi yerlogir.

Yuxarida hagqinda damsilan o biri qurgular kimi, ragamsal audio-pleyer-
larin da aksariyyati kompiiters USB portuna gosulur. Kompiiterin sart diskin-
da olan musiqgi fayllanim pleyerin flag-yaddasina koctirmak olar.

Arasdiraq-oyranak
Ragamsal fotokameralarda fotolarin hans: fayl formatinda saxlandifimi arasdinn.
Na ligiin onlar BMP formatinda saxlanilmur?

Miiasir mobil telefonlarda sas va grafik fayllar hansi formatlarda saxlanilir?

Oyrandiklarinizi yoxlayin

Multimedia nadir?

Ovun programlarim multimedia programlart hesab etmak olarmm?

Hansi multimedia qurgulann taniyirsimz?

Ragamsal fotokameralann asas xarakteristikasi nadir?

Ragamsal videokameralarda informasiya dasiyicilanimin hansi novlarindan
istifada olunur?

o R B g
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6. Elektron tagdimatda animasiya

ELE.KTRQN TOQDIMATDA
ANIMASIYA

Kegid effektlari

- g T T

—  Elektron tagdimat nadir?
— Tagdimatlarla islomak iigiin tatbigi programlar neca adlanir?

Tagdimati daha baximl, daha tasirli etmak (iigiin
OpenOffice Impress, elaca do Microsoft PowerPoint
programmda miixtalif animasiya elementlart nazards
tutulub.

Animasiya elementlorini ham bir slaydin daxilinda,
ham do bir slayddan basqasina kegarkan tatbiq etmak
olar.

Bir slayddan basqgasina ke¢id zamam miixtalif effekt- By
lardan istifada etmak olar. Masalon, yeni slayd avvalki
slaydin iizarina gixa bilar, yaxud yeni slayda yer vermak
tigtin avvalki slayd ekranin istanilan qragma “siiriisiib

geda bilor”. Bundan basqa, slayd birdon yox ola, basqa slaydin igarisinda
ariya, yaxud firlana bilar.
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ADDIM- ADDIM-1
Slaydlara kecid effektinin alava edilmasi

1. OpenOffice Impress programim basladin va har  1usie View = x|
hansi hazir tagdimat fayhm agin, B Master Pages

2. Slide Show menyusunda Slide Transition ko- | ¥ Leyeut
mandasini segin. Program pancarasinin safinda o D
uygun tapsiriglar paneli agilacaq. Orada taqdi-  Cision Animetien

i L . . = Shde Tramsition
matin 1-¢i slaydi {i¢iin kecid parametrlan
o s Apply to selected shdes

gostarilib. over Down

3. Tapsiriglar panelinin Apply to selected slides ig““" -
béliimiindaki siyahida Dissolve bandini tapib (Coverp
gigqildadin, 1-ci slaydin kegid effekti niimayis ,E:::: ::::Ew“
D|UJ‘IHEHJ:|. iCm.-:rlhgm-Euwn

4, Tapsinglar panelinin asagisindaki | Shde Show (e
ditymasini ¢igqildadin. Program slaydlarin nii- 'E:.Lmu:r:::.l?"

mayisi rejimina kegacak va 1-ci slayd Dissolve |Cambs Vertical

kegid effekti ila agilacag. {Fade Smoothly «|
; <Esc> : tra
5. Niimayisi bitirmak ii¢iin <Esc> klavisini basin ——

L5] [=]

6. Edit menyusunda Select All komandasimi gigqil-
dadin. Slaydlarin hamst se¢dirilacak.

Saund -a Mo Sounds

L urdil meeat veund

7. Yalmez I-ci slaydin se¢dirmasini lagv etmak

Advance sdide
iigiin <Ctrl> klavigini basib saxlayaraq hamin ® On mosse oick
slaydr ¢igquldadin, Automatically after

8. Slide Transition tapsiriglar panelinin Apply to
selected slides bolimiindaki siyahida
Random Bars Horizontal bandini tapib | Applyto All Slides |
¢igquldadin. Segilmis effekt slayd eskizlarinda '
niimayis olunacaq.

9. Modify transition boliimindaki Speed :
sahasinin oxunu ¢igqildadin, sonra isa agilan siyahidan Slow (yaxud Fast)
bandini segin.

10.| ShdeShow | diiymasini qigqildadin. Program slaydlanin niimayisi rejimina
kegacak va slayd Random Bars Horizontal kegid effekti ilo agilacaqg.

| Py || Sideshow |

7] Automatic preview

11. Bir slayddan basqasina kegmoak iigiin sicanin dilymasini bir nega dafa
cigqildadin. Sonra niimayisi bitirmak ligiin <Esc> klavisini basin,

12. Tagdimati diskda saxlamagq ii¢tin standart alatlar zolagindak: Save
ditymasini ¢igqildadin,
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Tagdimati daha cazbedici etmayin basqa bir yolu slaydlardak: matnlari va
rasmlari “canlandirmaqdir™.

ADDIM- ADDIM-2
Slayddaki: matnlara animasiya effektlarinin verilmasi

1. Har hansit hazir tagdimat faylim agin,

Pye— =)

2. Slide Show menyusunda Custom Animation | A -!

bandini segin. Uygun tapsinglar paneli agilacaq. | = ""':__i ey
3. Taqdimatin istadiyiniz slaydim segin, Siganin -

gostoricisini slaydin bagh@mn iizorino aparm va | ="

sol diiymani ¢iggildadin. Sonra Custom Ani- frosrerd

mation tapsinglar panelindaki Add... e —

diiymasini ¢iqqildadin. Eyni adh dialog =

pancarasi acilacaq. Dt
4. Entrance sohifasindoki siyaluida Fly In satrini |~

¢iqgildadin. Animasiya effekti segilmis slaydda | == ==

niimayis olunacag. e

5. Effekt xosunuza golirsa, OK ditymasini gigqil-
datmagla onu sec¢dirilmis yaziva (slaydin baghgma) tatbiq eda bilarsiniz.
Custom Animation tapsinglar panelinin asagisinda animasiya ardi-
cillifim gbstaran siyahiya bash@im matni va effektin qusaldiliig tasvir
alava olunacag.

6. Basga bir yazimi qigqildatmagla segdirin. Sonra Custom Animation tapsi-
riglar panelindaki Add... diymasini ¢igqildadin va Split satrini segin.
Animasiya effekti slaydda niimayis olunacaq. Effect Spit

7. 5-ci addim takrar edin. Start

8. Custom Animation tapsiriglar panelinin (On chek [=]
asafsindaka diiymasini i g

¢iqqildadin. Slayd ekrana bashgsiz gixacaq. oot = o)
9. Bashfin ¢ixmasi figiin sicamin sol ditymasini ¢ig- .

qildadin, sonra effekt verdiyiniz ikinci yazini e B

gdstarmak iigiin onu bir daha gigqildadin.
10. Slaydlann niimayigini dayandirmaq {igiin Esc N8 THictot Long-ter.. -

klavisini basin. Slayd yena da adi rejimda

goriinacak.

11. Custom Animation tapsinglar panelinin asagi-
sinda animasiya ardicillifim géstaran siyahida
birinci elementi gigqildadin. Ogoar siyahida bir
nega element varsa, siyvahimin alindak: Change Change order. | 4 rﬂ
order kimi geyd olunmus ox diymalari aktiv-
lagacak. Aktiv oxlardan birini gigqildatsamz, siyalidaki bandlarin yerinin
dayisildiyini goracaksiniz. Bu onu gdstarir ki, tagdimatin niimayigi
zamam slayddaki elementlar ekrana yeni ardicilhigla ¢ixacaq.
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12. | .. |Effect Options diiymasini ¢iqqildadin. Uygun dialog pancarasi
agilacaq.

13. Settings béliimiinda Direction sahasinin oxunu ¢igqildadin, sonra isa
siyalmdan basga bir bandi segin.

r
[y —— e
Eftect ;Tlm_ugl Tiesd Arsrmaben
Settinga
Deecnon T —
Accelenated star [iee eherated gnd
i s
Lo M vound) I: ¥
Afies anirratinn Dan'i d-f;! F
Text mnematon liﬂ'bﬂl:'! =
s

14.  Enhancements biliimiinda Text animation sahasinin oxunu gigqildadin,
Letter by letter variantim segin, sonra isa aktivlagan delay between
letters sahasinin giymatini 15 edin va OK diiymasini gigqildadin.

15. Effect Split béliimiinda Start sahasinin oxunu, sonra isa With previous
variantini ¢igqildadin. Bundan sonra verilmis elementin animasiya effekti
¢igqult edilmadan basladilacaq, yani sivahida ondan avvalki elementin
ekrana ¢ixmasi bitan kimi o da goriinmaya baslayacaq.

16. Slaydi niimayis etdirin,

17. Slaydlarn niimayisini dayandirmagq iigiin Esc klavigini basin, sonra isa
Custom Animation tapsiriglar panelini qapadin.

18. Tagdimat diskda saxlaymn.

Arasdiraq-oyranak

Tagdimat programin basladin. Ixtivari mévzuda (masalan, “Azarbaycan Respub-
likasinin Konstitusiyas1” mivzusunda) 56 slayddan ibarat tagdimat hazirlayin.
Lazim olan materiallan Internetdan olda etmaya ¢ahigin. Slaydlara va onlardak
obyektlara (matn va sakillara) animasiya effektlari tatbiq edin.

Oyrandiklarinizi yoxlayin

. Slaydlara kegid effekti na iigiin verilir?

. Bir slayddan o birina kegid siiratini neca dayisdirmak olar?

. Slaydin elementlarini neca “canlandirmaq”™ olar?

. Slayddak: obyektlarin animasiya ardicilhi neca dayisdirilir?

da L bd -
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7. Teqdimatda sas va video

® B @ | |
— Hansi simgalar audio,
hans1 simgalar isa
= X [I= video tipli fayllara
J) 1 & aiddir?

Adatan, tagdimatin baglica magsadi boyiik hacmli informasiyam auditori-
yaya yigcam sakilda ¢atdirmagq olur. Buna nail olmagq iigiin taqdimatda rosm-
lardan, cadval va diagramlardan, elaca da sas va video effektlardon istifads
edilmasi ¢ox vacibdir. Bu alavalar tagdimati daha maragh, inandiner va yad-
daqalan edir.

Taqdimatlarda kegid effektlorini sasli miisayiat etmak ti¢iin tagdimat prog-
ramlarimin 6zlarinin sas effektlari (masalan, sl¢alma, yaxud baraban sasi)
vardir. Bir slayddan basqgasina keg¢id zamam bu effektlardan istifads etmak
olar. Slaydlarin niimayisi zamam saslondirma ya avtomatik, ya da gigqildat-
ma vasitasila aparilir.

ADDIM- ADDIM-1
Tagdimata sasli ke¢id effektlarinin alava edilmasi

1. OpenOffice Impress programim basladin va har hansi hazir tagdimat fayhm
agin.

2. Slide Show menyusunda Animation Transition

= St Tiamitiom

komandasim segin, Slide Transition tapsinglar paneli EE'."“
agilacag. Wonbge

3. Modify transition boliimiinds Speed sahasinin e ik
oxunu, sonra isa Slow variantim gigqildadin. Sonra ey o 15
Sound sahasinin oxunu ¢igqildadin va agilan otorfarammp - ores
siyalidan gong satrini segin. e

4. Tapsinglar panelinin agagisindak: dily- sty mtion
masini giqguldadin, OpenOffice Impress slaydlann 2, e o]
niimayisi rejimina kegacak va 1-ci slaydin agilisi sas e I
effekti ilo miisayiat olunacaq. A e

® O s chok

5. Slaydlarin niimayisini sona ¢atdinb adi rejima kegmak
ticiin <Esc> klavisini basin,

6. Tagqdimat diskda saxlamagq iigiin standart alatlar
zolagindak: Save diiymasini gigqildadin.

Astperamacsly after
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Sas fayh olarag ham da musigi vo basqga audio fayllardan, elaca da Gziinii-
ziin mikrofonla yazdirdigimiz damisiglardan istifada etmak olar.

Slaydlara sas fayllarimin artirllmasi

1. Basqa bir slayda kegin. Insert menyusunda Movie and Sound bandini
segin. Uygun dialog pancarasi agilacaq. Sas va ya musiqi fayllarimin oldugu
qovluga kegib har hans: fayl segin. Daha dogrusu, har hansi fayh deyil,
slaydin mazmununa uygun galon sas fayhm segmoak lazimdir. Slaydin
ortasinda sas simgasi yaranacaq.

2. Slide Transition tapsinglar panelinin Advance slide bélimiina diggat
yetirin. Orada On mouse click variantinin geyd olundugunu géracaksiniz.
Bu o demakdir ki, slaydin niimayisi zamam se¢mis oldugunuz fayl siganin
sol diiymasini ¢igqildatdigdan sonra saslandirilacak. Saslandirilmanin z-
oziina basladilmasini istayirsinizsa, Automatically after variantini segin.

3. Sas simgasini slaydda ela yera yerlagdirin ki, o hansisa griintiiniin qarsisim
kasmasin. Masalan, onu slaydin sag asag kiinciina dartib aparin.

DUNYA AZBRBAYCANLILARININ HAMR3YLIYI gUND

31 Dekabr — dinya azarbaycanlitarinin birlik bayramidir. Bu
bayram ayri-ayn dlkalarda yasayan azarbaycanhlarla alaga
gqurmag, onlar arasinda birlik va hamraylik yaratmagq isinda
mihim rol oynayr.

4. Tapsinglar panelinin asagisindaki |  Shide Show 1|dii}rrnasini gigqildadin.

OpenOffice Impress slaydlarin niimayisi rejimina kegacak.
5. Slaydlann niimayisini sona ¢atdinb adi rejima kegmak tigiin <Esc>
klavisini basin.

6. Tagdimati diskda saxlamagq iigiin standart alatlor zolagindak: Save
ditymasini ¢iqqildadin.
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Tagdimat fardi baxis iigiin nazarda tutulubsa, ona damisig da alava etmak
olar. Bela tagdimatda moruzagiya garok galmir vo hamin togdimat takrar-
tokrar niimayis etdirila bilar. Bazi tagdimat programlarinda danisigi yazmaq
tigiin xiisusi imkanlar vardir. Masalan, PowerPoint programinda bu magsadla
Slide Show menyusunun Record Narration komandasindan istifada etmak
olar.

Tagdimatlara video fayllarin alava olunmasi sas fayllarinda oldugu ki-
midir.

. - oslinda, tagdimata sas vo video fayllarnin Gzlari deyil, onlara

' istinadlar alava olunur. Tagdimat faylim bir kompiiterdan basga

‘D kompiitera kigiiron zaman alava olunmus fayllan da koglirmak

f ' lazimdir. Bu magsadla bela fayllarin kégiiriilma zamam “unu-

EX dulmamasi” ligiin onlar tagdimat fayh ila eyni qovlugda saxlamagq
maslahat goriiliir,

Arasdiraq-oyranak

1. Kegan darsda hazirladigimz tagdimat agin. Onun birinci slaydina sas fayh
alava edin. (Sgar tagdimat konstitusiyaya hasr olunubsa, bunun iigiin musiqisi
U.Hacibaylinin olan “Azarbaycan marsi”m sega bilarsiniz). Novbati slayda ha-
min movzuya uygun video alava etmaya ¢alisin,

2. Tagdimatin sonuna yeni slayd alava edin. Bu slayda “Tagakkiir ediram!” yazi-
sim va “alqis” saslarini alava edin. Tagdimati niimayis edin.

Oyrandiklarinizi yoxlaymn
1. Slayda sas neca artinlir?
2. Bir slayddan basqasina kegid effekting sasi neca artirmagq olar?

3. Slayda alava olunmus sas faylimin slayd agilan zaman 6z-Gziina saslanmasi {igiin
na etmak lazimdir?

4. Tagdimat faylim bir kompiiterdan baggasina ké¢iiran zaman na iigiin ona alava
olunmus sas va video fayllan da aynca olarag k¢lirmak lazimdir?

5. “Faaliyyat” bolimiinda verilmis ¢alismalar PowerPoint programinda yerina
yetirin.

31



-

UMumMILaSDIRICI SUAL V8 TAPSIRIQLAR

1. Multimedianin asas komponentlari hansilardir?
2. Multimedia texnologivalanndan harada istifada olunur?

3. Hansi obyektlar multimedia qurgusu deyil?

LoE

4. Elektron tagdimata hansi1 komponentlor alava etmak olar?

5. Hans1 komanda vasitasila slaydda olan obyektlara harakat effektlari vermak
olar?

6. Mikrofon va sasucaldanlardan hansi magsad tgiin istifada olunur?
7. Qurgularn Venn diagraminin hansi hissalarina aid olduglarimi miiayyan edin.

smartfon
radio
televizor
noutbuk
bankomat
mikrofon
videokamera
pleyer
skaner
telefon

QRAFIK INFORMASIYA ILa
iglayaniar

585 INFORMASIYASI LS
islayanlar

HeR IKIS| ILa
islayanlar
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8. Program neca hazirlanir

— ALPLogo program taminati-
nin hansi néviina aiddir?

— LOGO dilinin hansi1 koman-
dalarini bilirsiniz?

Faaliyyat
Program kodunu ALPLogo miihitinda y1@in va icra edin.
pendown
forward 100
right 9@
forward 160
right Se
forward 160
right 9@
forward 160

Naticani miizakira edok:

— Naticada hans: fiqur ¢akildi?

— ALPLogo dilinin ingilis versiyasindaki penup, repeat, clear
komandalan Azarbaycan versiyasimin hansi komandalanna uygundur?

Kompiiterlarin program taminati, onlanin ndvlori hagqinda 7-ci sinifda

atrafli damisihib. Bildiyiniz kimi, sistem va tatbiqi programlar yaratmaq ti¢iin
programlagdirma dillarindan istifado olunur. Programlagdirma dillarinda
programlarin yazilmasi timumi igin yalmz bir hissasidir. Bela ki, kompiiter
programlarinin, xiisusan boyiik hacmli programlarin hazirlanmasim bir nega
moarhalaya ayirmagq olar:

1.

[k marhalada programa olan talablar tahlil elunur. Talablorin tohlili ge-
disinda programun tayinati daqiglasdirilir, giris vo ¢uas verilanlori ay-
dinlagdinlir. Talab olunan resurslar va programin dayari giymatlandirilir.

. Novboati marhala programun layihasinin hazirlanmasidir. Bu morhalada

programgilar iigiin texniki tapsiriq formalagdirihr. I sonadlari va isin tag-
vim plam yaradilir.

. Sonra proqramuin kedlagdirtlmasi, yoni alqoritmin qurulmasi va program-

lagdirma dilinda yazilmas: baglanir.
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4. Kodlasdirma sona ¢atdigda, bazon isa daha 6ncadan ACARCIFI¥TS)
programin festlanma va sazlanmast baslanir. Test-  Program layihasi
lama morhalasinda programin diizgiinliiyii, onun igi- Translyator
nin samaraliliyi, korrekt olmayan harokatlara daya- Interpretator
mghg, kritik rejimlarda 1slama etibarhihi@ yoxlambr, ;:;npilyatu;d I
Tapilmms  vanhshglar diizaldilmak dgiin - darhal W mora
programgilara verilir.

5. Ogoar program konkret sifarig¢inin talablari nazara alinmagla yaradilmigsa,
adatan, programin fathigetma marhalasi zaruri olur. Bu marhalada avadan-
hglar koklanir, avvallar istifads olunmus programlardan verilanlar yeni
programa kegirilir, programla islayacak heyata talim kegirilir.

6. Programla isin son marholasi miisayiatdir. Bu marhalada programin istifada-
cilarina maslohatlar verilir, istismar gedisinda askar olunan xatalar diizaldilir,
sifariscinin istayina asasan programlarda kigik dayisikliklar edilir.

Genis yayilnus dillardan biri olan LOGO programlasdirma dili, daha dagiq
desak, onun sadaloagdirilmis va dilimiza uygunlagdinloms ALPLogo versiyasi ila
asag siniflordon tamgsimiz. Bu ildon baslayaraq programlasdirma iizra bilik va
bacanglanmz daha genis sakilda, pesakar program taminatlan yaratmaga imkan
veran, ancaq eyni zamanda yetarinca sado olan Python
dili (asasan “payton™, bazan isa “piton™ kimi talaffiiz olu- P p l;! t h on
nur) vasitasila inkisaf etdiracaksiniz.

Programlagdirma dilinda vyazildigdan sonra program ger¢ak
b “ magin koduna gevrilmalidir ki, kompiiterin markazi prosessoru

onu "basa diisib" icra eda bilsin. Bels ¢evrilma translyator adh

— programlar vasitasila aparilir,
f Bozi translyatorlar programin bir satrini gevirir va onu yerina
XX yetirmak iiglin moarkazi prosessora verir, yalmz bundan sonra

ndvbati satrin gevrilmasinag kegir. Bela translyatora interpretator
deyilir. Bu yanagmann {istiinliiyli onun istifadagi iigiin sadalivindadir. Siz prog-
rami yazirsinz, sonra basladirsimz va darhal kompiiterin har addimda na etdiyini
giriirsiiniiz. Ogar programda nayisa dayismak lazimdirsa, onu yerindaca edib
programu tazadan baslada bilarsiniz. Ancaq bu yolun bir ¢atismazh var: program
tam hazir oldugdan sonra da, har dafa yerina yetirilmazdan qabaq onun har bir
sotri magin koduna gevrilir va naticada programin iimumi icra miiddati uzanir.
Translyatorun basga novii olan kompilyator fargli islayir: programlagdirma
dilinda yazildigdan sonra kompilyator program biitdvlitkda oxuyur, onu magin
koduna ¢evirir va ayrica faylda saxlayir. Sonradan ilkin koddan asili olmayaraq
bu fayl istanilon sayda ¢ahsdinla bilar. Aydindir ki, bu zaman yenidan trans-
lyasiyaya garak galmur.
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Python asasan interpretator kimi istifada olunur, ancaq bu dilin kempil-
vatoru da vardir.

Kompiiterinizin i3 masasinda , @ simgasi varsa, onu ikigat ¢igqildadin.

Oks halda Start menyusunda Programs='Python 3.7=IDLE (Python GUI)
komandasim segin. Ekranda asagidaki pancara agilacagq.

EICE T TN N )
|Fython 3.7.2 (tags/v3.7.2:9a3ffc0492, Dec 23 2018, 22:20:52) [MS8C v.1916 32 bit (Intel)]
on wini2

'I.':lr_p-ul "bulp", ":nj:yrighl:", =gredits” ar "license()” for more information.

| B

bl Cokd

Bu, Python programlasdirma miihitinin bir hissasi olan Python ortiiyiidiir
(Python shell). Ardicil galan ii¢ “boyikdir” isarasi (> > >) ¢agirts adlamr.

Hansisa faydali kodu basga programlarda da istifada etmak tigiin Python
dilinda modullardan istifads olunur. Modullar funksiya, dayisan va basga
obyektlardan ibarat daha boyiik, daha giiclii programlardir.

Bazi modullar Python dilinin éz daxilindodir. Bazi modullan isa ayrica
yiiklamak olar. Masalan, oyun programlan yazmagq ligiin Python-un 6ziiniin
tkinter modulundan, yaxud konar PyGame modulundan yararlanmaq olar.
Goriintiilarla islomak iigiin PIL, iigdlgiilii grafika {igiin Panda3D kimi mo-
dullar vardir. Modullar programa import komandas: vasitasilo gosulur
(yiiklanir). Masalon, import tkinter komandasi tkinter modulunu cari
programa gosur.

Python dilinds turtle adh xiisusi modul vardir ki, onun kémayi ilo asag
siniflardan tamdiiimz Baganmin harakatlarini programlasdira bilarsiniz.

Asagidaki cadvalda ALPLogo dilindon sizo tams olan komandalar va
onlarin Python dilinin turtle modulundak: garsiliglan: verilib.

.~ APlogo . Python
| geri 100 | turtle.backward(10@)
sil turtle.clear()

galaminrangi 4 | turtle.color("Red")
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galamiendir | turtle.down()

irali 188 | turtle.forward(1ee)
get 200, 200 | turtle.goto(20@, 208)
sola 90 | turtle.left(9@)
ilkinvaziyyat | turtle.reset()

saga 9@ turtle.right(5e)
galamigaldar | turtle.up()
galamineni 4 | turtle.width(4)

yaz "Text" | turtle.write("Text")

Arasdiraq-oyranak

Komanda satrinda ¢aging isarasindan sonra import turtle komandasimi yazib
<Enter> klavigini basin. Sonrat = turtle.Pen()komandasim yazin va yeni-
dan <Enter> klavisini basin. Yeni Python Turtle Graphics pancarasi agilacaq.
Indi ardicil olaraq asagidaki komandalan klaviaturadan daxil edin, har satrin
sonunda <Enter> klavisini basin.

»»» t.forward(1e@)
.right(9e)
.forward(1e8)
.right(98)
.forward(1ea)
»oo t.right(9e)
~o t.forward(1e@)

(il o o o 8 o

Bu komandalar toplusunu “Faaliyyat™ béliimiinda ALPLogo dilinda verilmis
programla miigayisa edin. Har iki isin naticasinda na alindi?

Oyrandiklarinizi yoxlayin

Biyiik programlarin hazirlanma marhalalari hansilardir?
Translyatorun vazifasi nadir?

Kompilyator va interpretator arasinda farq nadadir?

ALPLogo interpretatordur, yoxsa kompilyator?

Modul nadir va o, programa hansi komanda vasitasila yiiklanir?

ol o b ok
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9. Python dilinda ilk program

1,816296435839874186842664823069%e+138

Moan daha dagig
hesablava bilaram!

— Kompiiterdaki Calculator programinin ekranina an g¢ox nega simvol
yerlogir?
— Bas ekrana yerlasmayan adadlar orada hansi formada gostarilir?

ADDIM- ADDIM-1

Python dilinin riyvazi imkanlar:

Calculator programum bagladin.

Agilan pancarada View=>Scientific menyu bandini segin.

375 adadini daxil edin vo v dilymasini gigqildadin.

449 adadini daxil edin va — dilymasini gigguldadin,

Bu pancarani agiq saxlayin va Python interpretatorunu basladin,

Komanda satrinda ¢aging isarasindan sonra 375 ** 449 yvazib <Enter> kla-
vigini basin.

7. Har iki pancaradaki naticalari dagigliyina géra miigayisa edin.
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Python dilinin an giiclii taraflarindan biri onun adadi informasiya ila igla-
mok imkamdir. Python adadlorla o qadar “yaxs1” isloyir ki, ondan hatta
kalkulyator kimi istifads etmak olar.
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Otan darsda vo indi baxdigimiz misallar Python .
dilinin aynica komandalarindan ibarat idi. Olbatta, AGARELT AT

- . i Python redaktoru
bazi hesablamalar aparmaq igiin belo bir imkanin  program
olmasi ¢ox yaxsidir. Bununla bela, hamin niimunalara  Operator
program demak olmaz.

Bildiyiniz kimi, programlasdirma dilinds program nizamh sakilda bir
yera yigilmis komandalar (gostorislar) ardicilligidir. Programlasdirmada hor
bir ayrica komanda operator (statement) adlandirilir.

indi galin Python dilinda ilk programimizi yazaq. Bas programin matnini
harada yazmah? Python Grtiiyii bu magsad liglin yaramur, ¢linki o, ayrica satir-
larla igloyir. Ona géra do program matnlarini daxil etmoak va redakto etmak
ii¢lin redaktora ehtiyac var. Python programlagdirma miihitinin 6z redaktoru —
Python redaktoru vardir. Olbatta, bu magsadla har hansit matn redaktorundan
da (masalan, Notepad programindan) istifado etmak olar.

Python redaktoru ila is
1. Ogar agiq deyilsa, Python redaktorunu basladin.
e

[ (g0 Fpms fen Opfom ffedes e

L1 Cokd

2. Menyudan File=>New File komandasini segin. Sakilda girdiyiiniiz
pancara — Python redaktoru agilacaq.
3. Asagidak: program redaktora daxil edin.

print ("Man Python dilini Oyranmaya basladim!")
print ("Python " * 28)
print ("Ura " * 48)

4. File=>Save As menyu komandasin segin. Fayla uygun ad verib (masalan,
first vo ya begin) 6z qovlugunuzda saxlayin. Redaktor verdiyiniz ada
. py uzantisim alava etmolidir ki, kompiiter hamin fayh Python programi
kimi gabul etsin.
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5. Run=Run Module menyu komandasini segin. Program icra edilacak va
natica Python Grtiiyiinda aks olunacaq.

Fe SR Tl Qwbey Qyhors  fiedes  feip

|Python 3.7.2 (taga/v3.7.2:9a3f£fc0492, Dec 23 2018, 22:20:52) [MBC v.1916 32 bit
| (Intel)] on wind2

I':Er "halp". “"copyright”, "credits" or "license(}" for more information.

|

im RESTART: C:\Usersuser\Desktopi12121211.py

|Men Fython dilini dyrenneye bagladim)

!l’ytlmcu Python Python Python Python Python Python Python Python Python Python Pyt
|hon Python Python Fython Python Python Fython Python Python

|Ura Ura Ura Ura Ura Ura Ura Ura Ura Ura Ura Ura Ura Ura Ura Ura Ura Ura Uca Ura
:'U:I:l. Urs Ura Ura Ura Ura Ura Ura Ura Ura Ura Urs Ura Ura Urs Ura Ure Ura Ura Ure
B

Imil Cubd

Python redaktoru ilo isloyan zaman Azarbaycan alifbasimin bazi harflori
(xiisusan 2" harfi) ila bagh problem yarana bilar, yani onlar diizgiin oks olun-
maya bilar. Yaxs1 olar ki, bu halda programin motnini har hansi motn
redaktorunda yi1gib sonra asag siniflordon 6yrandiyiniz qaydalarla Python
redaktoruna kégiirasiniz.

Arasdiraq-oyranak

Asagidak: programi Python redaktorunda yvazib icra edin,
print ("1 kilobayt =", 2 ** 18, "bayt")
print ("1 megabayt =", 2 ** 18, "kilobayt")
print ("1 gigabayt =", 2 ** 18, "megabayt")

nonwon

Alinnmus naticalar 6lgii vahidlari arasinda miinasibati diizgiin gostarirmi?

Oyrandiklarinizi yoxlayin

1. Python interpretatoru vasitasila hansi adadin boyik oldufunu miiayyan edin:
19%', yoxsa 21'%?

2. Python interpretatorunun kémayi ila radiusu 19 olan ¢evranin uzunlugunu va
onun dairasinin sahasini hesablayin,

3. print operatoru na yerina yetirir?

4. Ekrana ti¢ satir ¢ixaran program yazin: adimz, dogum tarixiniz va an gox sev-
diyiniz fann. Natica taxminan bela olmalidir:

Manim adim Aysel Turanladir.
Man 15 may 2087-ci ilds dogulmusam.
on ¢ox sevdiyim fann Cografiyadair.

40



10. Programda kamiyyatlor

Miiallim, diinan x 2-ya
barabar idi, niva bu giin
3 oldu!

— “Dayigon™ nadir?
— ALPLogo miihitinda yazilmis programda dayisonlardan neca istifads olunur?

Faaliyyat

1. [fadani manimsatma operatoru saklinda yazin.
x dayiganinin giymati 5 dafa artirilith 30 adadi ila toplamr va natica yenidan
x dayisanina manimsadilir.

2. Verilmis program ALPLogo miihitinda yerina yetirin.

galamiendir

dayisan y

y = 58

takrarla 8 [irali y saga 9@ yv = y + 18]

Naticani miizakira edak:
— Moanimsatma operatorlaninda sabit kamiyyatlor hansilardir?

— Programin icrasindan sonra y dayiganinin giymati na olacaq?

Istanilan masalonin halli zamani programda verilanlarin emali bas verir.
Programda verilanlari kamiyyatlar adlandinirlar. Programin gedisinda giymati
dayisan kamiyyatlara dayisanlar, doyigmoyanlora isa sabitlar, yaxud kons-

tantlar deyilir.
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FYIYS021 OR Python dilinda x adh dayisan yaratmag ii¢iin barabar-
Verilenlar lik 1sarasindan (=) istifada edilir va sonra hamin dayisa-
Kamiyyatlar nin giymati gostarilir. Asagidak: niimunado x adli dayi-

Dayisan kamiyyat <oy yaradilir va ona 100 giymati manimsadilir (bu o de-

g:gf;:ﬁ?:; ¢ moak deyil ki, bagqa dayigon hamin qiymati ala bilmaz):

Bos satir >>> X = 100
Dayisanin giymatinin na oldugunu bilmak iigiin ko-
manda satrinda print va ondan sonra métariza i¢arisinda dayisanin adim yazib
<Enter> klavigini basin:
»»> print(x)

Dayiganin giymatini istanilan zaman dayismak olar.

>»> X = 280
»»» print(x)
208

Bildiyiniz kimi, dayisanlarin adinda latin alifbasimin ham bas, ham da kigik
harflarindan, ragamlardan va alt cizgi ( _ ) simvolundan istifada etmaya icaza
verilir. Dayisanin adinda boslug simvolu ola bilmoz. Birinci simvolun harf
olmasi vacibdir. Dayisanin adi bir, yaxud bir ne¢a simvoldan ibarat ola bilar.

Programlagdirmada adadlarla yanasi, satir tipli kamiyyatlardan da genis
istifada olunur. Satir dedikda har hansi simvollar ardicilhif nazarda tutulur.
Bu simvollar ragamlar da ola bildiyindan adadlarla qarismamasa liglin prog-
ramlasdirma dillarinda satirlar apostrof, yaxud dirnaq isaralari arasinda yazi-
lir. Masalan: "Python', "orman22', "Araz cay1". Satirda heg bir simvol
olmaya da bilor. Bela sotra bos satir devilirvo "' saklinda gostarilir.

Bir vacib masalani da bilmak lazimdir. Logo va bir sira basqa dillarda oldugu
kimi, Python dilinda dayigonlar gabagcadan elan edilmir. Ona gora da istonilon
dayisana har hansi giymati manimsatmak olar. Masalan:

»>»> abc = 'yiiz'
»»» abc

‘yiiz'

»»>» abc = 108
»»>» abc

168

Python dilinda adadlar adi ram (int tipi) va ya hagigi (float tipi) ola bilir.
Haqigi adadlari tama vo oksina cevirmak iigiin Python dilinds int() e
float() funksiyalani toyin olunub. Masalon, int(12.6) naticads 12,
float(12) isa naticada 12.0 veracak. Adadlar iizarinda asas amallar cad-
valda gostarilib.
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omal | Tasviri

X+ Y Toplama (x va y adadlarinin cami)
X -y Cixma (x va y adadlarinin fargi)
X *y Vurma (x va y adadlarinin hasili)
x/y x-in y-a béliinmasi (gismat).

Niimuna: 100/ 4 =25.0
x // y | Tam adadi bélma (natica tam adad olur).

Niimuna:; 100 // 4 =25, ancaq 100.0// 4=25.0

[x % ¥ | x-in y=a tam adadi boliinmasindan alinan qalig.
Niimuna: 10 % 4 =2

'x ** y | Qiivvata yiiksaltma (x iistii y).
Niimuna: 2**3=§

[ =x | ©dadin aksi

L]

Python kompilyatoru klaviaturadan daxil edilan kamiyyatin tipini
— satir kimi gabul edir. Basqa sizla, a = input() komandasi vasi-
- tasila klaviaturadan daxil edilon giymat a doayisonins satir soklinda
f.. H manimsadilir, Masalan, klaviaturadan 19 adadi daxil edilirsa, nati-
= cada a dayisani '19" giymatini alir. Ona gdra da a-min giymatinin
tam adad olmasi lazimdirsa, a = int{input()) yvazihisindan is-

tifada olunur.

Arasdiraq-oyranak

1. Har hansi dayisan diizaldin va ona istadiyiniz adadi manimsadin. Sonra hamin
doyisani print operatoru vasitasila ekrana ¢ixarin.

2. Dayigana yeni giymat manimsatmakla, yaxud cari qiymatin {izarina yeni qiymat
alava etmakla onun giymatini dayisdirin. Yeni qiymati ekrana ¢ixarin.

3. Basqa dayigan diizaldin va ona satir manimsadin. Yeni dayiganin giymatini da
ekranda gostarin.

Oyrandiklarinizi yoxlayin

1. Qiymati adad olan dayisana satir manimsatmak olarmm?
2. Python dilinda ‘Baki® va “Baki” eyni kamiyyatlordirmi?
3. Bunlardan hansi diizgiin dayisan adi deyil? Sababini izah edin.
a) Teacher2 b) 2Teacher ¢) teacher 25 d) TeaCher

4. “10™ adaddir, yoxsa satir?
5. %" va *//” amallarinin hans: fargi var?
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11. Sart operatoru

"... Dgar siz mandan gabag Canli-
bela catdimz, demak ki, ugaglan
siz mansiz qurtartbsimz. Aslan
paganin xazinasinin hamisi siza
gatacag. Yox, agar man tez ¢atdim,
onda xazina hamist manimdi..."

—_’

— Verilmig fragmenti bir “agar ..., onda ..., aks halda ...” ifadasi saklindo
neca gastarmak olar?

Faaliyyat
ALPLogo dilinda verilmis programi kompiiterda icra etmadan diggatla
nazardan kegirin.
dayisan b
b=1
galamiendir
agar (b >= 8)
[takrarla 5 [irali 5@ saga 72]]
akshalda
[takrarla 3 [irali 10@ saga 120]]
Naticani miizakira edak:
— Programin icrasinin naticasi na olacaq?
— fkinci satirda b = -1 olarsa, natica neca dayisacak?

2 : Algoritmlarda bir nega miimkiin harakatdan birinin segil-
mﬁ masina budaqlanma vasitasila nail olunur, Budaglanma ta-
Sort operatoru Ml alqoritmik strukturlardan biridir. Budaglanma bir, yaxud
Sart simvollan  bir ne¢a sartin yoxlanmasina asaslanir va homin sartlarin dog-

rulugundan asih olaraq miiayyan amaliyyat yerina yetirilir.
Programlagdirma dillarinin hamisinda budaglanma yaradan xiisusi opera-
torlar vardir. Bela operatorlara gart operatorlari deyilir. Oksar dillarda oldu-
gu kimi, Python dilinda da sart if (agar) operatoru vasitasila verilir. Sart
operatorunu sxematik olarag bela géstarmak olar:

if sart:

birinci fragment
else:

ikinci fragment

a4



Agar sart dogru olarsa, birinci fragment, aks halda ikinci fragment yerina
yetirilocok. if operatorunun else hissasi olmaya da bilar. Bu halda sart
yalan oldugda if operatorundan sonrak: operator yerina yetirilir.

Masalan:

a = int(input()}
if a »= 8:

print{"a manfi deyil")}
else:

print("a manfidir")
print{"son")

Bu misalda if operatorundan sonra galan sart Gdanilirsa, program ¢ixisa
"a manfi deyil" wveracak. Oks haldaekrana "a manfidir" g¢ixanlacagq.

Python dilinda sort operatorunda sartdon asih olaraq icra olunan, yaxud
olunmayan fragmenti se¢dirmak tg¢iin mdtariza, yaxud begin-end agar
sozlarindan istifads olunmur. Bas onda Python icra olunacaq fragmentin sar-
hadini neca milayyanlagdirir? Sadaca, satrin baglan@icindaki bogluglara, yani
satrin saga siirligdiiriilmasina gora! Demali, Python programlarinda bosluglar
yalmz kodun gézal goriiniisiine xidmat etmir, hom da onun sintaksisinin bir
talabidir.

Sarti gostarmak ligiin sart vo ya miiqayisa isaralarindan istifada olunur.
Masalon, a »= @ (a boyiikdiir vo ya barabardir 8), age == 18 (age boara-
bardir 18).

and (va) vaor (va ya) mantigi amallari vasitasila bir nega sarti birlag-
dirmakla program kodunu qisaltmagq olur.

Masalan:

if age == 180 or age == 11 or age == 12 or age == 13:
print('Siz darnaya yazila bilarsiniz!’)

else:
print('Sizin yasiniz uygun deyil!')

Birinci satirdaki sartlordon har hans: biri dogru olarsa, ikinci satirdaki ope-
rator, aks halda dérdiincii satirdaki operator yerina yetirilacak. Bu kodu bir az da
qisaltmagq olar:

if age >= 1@ and age <= 13:
print('Siz darnaya yazila bilarsiniz!')
else:

print('Sizin yasiniz uygun deyil!')
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Arasdiraq-oyranak

Marketda alicilara giizagt tatbiq olunur: 10 manat va ondan asag mablagda alisg-
verig edana 10%, 10 manatdan gox edoana isa 20% endirim edilir. Alinan malin
mablagini sorusan va onun asasinda giizasti (10% va ya 20%) va yekun mablagi
hesablayan program agagidak: kimi yazihb:

gl = float(input('Malin giymetini daxil edin: "))
if q1 <= 10.0:
e=ql * .18
else:
e =ql *8.28
Q=91 -e
print('Giizastiniz', e, 'manat, Odayacayiniz meblag', g, 'manat')

Bu programi Python redaktorunda yazib icra edin. Istifada olunmus har bir
doyisanin va operatorun tayinatim arasdinn. Miixtalif mablaglar iiglin giizost
faizini dayismokla yekun mablagin neca dayisdiyini izloyin.

Oyrandiklarinizi yoxlayin

1. Budaglanma nadir va o, programlagdirmada hansi operator vasitasilo gergok-
lagdirilir?

2. Asagda gostarilmig program satirlarinin yerlorini elo dayigdirin ki, diizgiin gort
operatoru alinsimn.

b=a+2
b=a-2
if a » 2:
else:

3. Sort operatoruna hansi sarti artirmaq lazimdir ki, program ¢ dayisaninaava b
dayisanlarinin an kigiyinin giymatini manimsatsin?

if ...
c=a
else:
c=5b
4. Asagidaki operator ekrana hansi malumati gixaracaq?
if 12 < 12:
print('Kicikdir')
else:

print('Kicik deyil')
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12. Proqramda dovr

Cavirtka adad oxunun 0 nogtasindadir. Onun koman- _
dalar siyahisina valmiz irali 5 va geri 3 komandalar:
daxildir. Cavirtka blok-sxemda gostarilmiy algoritm |

a i tizra harakat edir.
L
0

irali 5 |

— Algoritmin icrasindan sonra gayirtka hansi
nogtada olacaq?

— Hoar komanda ne¢a dafs takrarlanacag va bela
algoritmlar neca adlanir?

Faaliyyat
Python dilinda bildiyiniz operatorlardan istifada etmokla 1-dan 10-dak natural
adadlori ekrana ¢ixaran program yazin va onu kompiiterda yigib icra edin.

Naticani miizakira edak:

— Ekrana daha ¢ox ardicil natural adad ¢ixarmag lazim galsaydi, program
neca dayisardiniz?

—  Bu masalanin hallini daha yigcam formada ALPLogo mithitinds neca
yazmagq olar?

Bazi masalalarin hall algoritminda miiayyan komandalar grupunu bir nega
dafa yerina yetirmak lazim galir. Olbatta, takrarlanan komandalar grupunu
algoritmda talab olunan sayda yazmaq olar. Ancaq bu yol samarali deyil.
Igar komandalarin va takrarlarin say1 goxdursa, algoritmin yazilisi uzun
alinar. Bundan basqa, bir ¢ox alqoritmlards tokrarlarin say1 gabagcadan mo-
lum olmur va yalmz programin icrasi zamam aydinlagir. Bu problemi aradan
galdirmaq igin xiisusi algoritmik strukturdan — dévrdan istifado olunur,
Takrar-takrar icra olunan komandalar grupu
dovriin govdasi adlanir.

Algoritmda dovrlar iki sokilda ola bilir. Bir
halda takrarlarin say1 gabagcadan (dévriin bas-
langicinadak) molum olur; masalan, 100 kar-
pici on-on bir yerdan basqa yera dasimal-
sinzsa, siz eyni harakatlori 10 dafs tokrar- -
layacagimiz1 avvalcadan bilirsiniz. :
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Basqga halda isa harakatlar miiayyan sart 6donilanadak tokrar olunur. Tasav-
viir edin ki, zil qaranhq otaqdasimiz va qapim tapmaq iigiin ne¢a addim atmah
olacagimzi gabagcadan bilmirsiniz. Bu halda
neca harakat etmalisiniz ki, bilmadan har hansi
osyaya doymoayasiniz. Tabii ki, gapiya ¢atib-
catmadifimizi yoxlamaq tigiin alinizi gabaga
uzatmalisimz. Sonra isa addim atmalisimz va bu
harakati aliniz gapiya doyanadak tokrarlamalisi-
mz. Demali, sonraki addimi atmazdan onca
gapimin yaxinda olub-olmamasi yoxlanihr. Bun-
dan asili olaraq ya névbati addim atilir, ya da
dayamilir. Bu iki niimunay> uygun olarag,
Python dilinda iki nov ddvr operatoru var: for
dovrii (saygach dovr) vo while dévrii (sarthi dovr).

Dovriin govdasinin ne¢a dafa takrarlanacagi gabagcadan malum olduqda
saygach dovrdan istifads olunur. Python dilinda bu név dévriin timumi sakli
asafidaki kimidir:

for <parametr> in <ardicillig>:
<ddvrin govdasi>

Niimuna:
for 1 in [1,2,3,4]:
print (i)

Dévriin parametrina saygac da deyilir. Saygac har hansi bir dayisandir va
0, dovriin yerina yetirilmosi zamam avtomatik doyisilir. Say@ac verilmis ar-
dicilhigda biitiin qiymatlari alir.

Tutaq ki, ilk yiiz natural adadin camini tapmagq lazimdir. Bunun iigiin prog-
ram fragmentini asagidaki kimi yazmagq olar:
s =8
for 1 in range(1, 101):
s=5+1
print(s)

Bu fragmentda dovr saygaci olan i dayisaninin ala-
¥ cag qiymatlar range funksiyas: vasitasila tayin olunur.
gg‘"_ it Bu funksiya tam adadlordon ibarat ardicilhq yaradir.
Sa;"é"ag,f’g;,f‘ Mitarizada gostorilmis son qiymot homin ardicillhiga
Sertli dévr daxil olmur. Niimunada bu funksiya 1-dan 100-dak adad-

lor ardicilligim yaradir.

SOZLoOR
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Sartli divrlar diévriin daha {imumi yazihs formasidir. Bela dévrlardan,
adatan, dévriin takrarlanmalarinin say1 gabagcadan malum olmadigda istifada
olunur. Sartli dévriin timumi yazihg formas: beladir:

while <sart>:
<dbvriin govdasi>

Bela ddvrda na gadar ki sart dogrudur, dévriin govdasi takrar-takrar ye-
rina yetirilacak.

Masala. 1-dan 10-dak natural adadlarin kvadratlarini ¢ap edan program yazin.
Halli. Masalanin halli Gglin program Python dilinda sartli dovrdan istifada
etmakla bela yazmagq olar:

i=1

while i <= 18:
print (i*i)
i=1+1

Arasdiraq-oyranak

I. Ik yiiz natural adadin cominin tapilmasi ila bagh yuxarida verilmis program
kodunu bir daha gézdan kegirin. Homin kodu while operatorundan istifada
etmakla yazm. Bu formalarin hansina Gstiinliik verardiniz? Niya?

2. O-dan 20-dak ciit adadlori ekrana gixaran program tartib edin. Bu zaman
while operatorundan istifada edin.

Oyrandiklarinizi yoxlayin

1. Saygach va sartli dovrlar Python dilinda hansi operatorla ifada olunur?

2. Hansi halda saygach dévrdan istifads etmoak olmur?

3. for operatorundan istifada etmakla ilk yiiz natural adadin kvadratlar camini
hesablayan program yazin,

4. Ogar siz indi Ayin lizarinda olsaydimiz, ¢okiniz Yerdaki ¢okinizin 16,5 faizina
barabar olacagdi. Yerdaki ¢akinizi 0,165-2 vurmagla bunu hesablaya bilarsiniz.
Dgar nivbati 15 ilda ¢akiniz har il 1 kq artarsa, hamin illarda Aydaki ¢akiniz na
gadoar olar? Dévr operatorundan istifada etmakla har il sizin Aydak: ¢akinizi
ekrana ¢ixardan program yazin.
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UmMumMiLasDIRICI SUAL V@ TAPSIRIQLAR

. Kompiiterin program taminatimi hansi név programlar tagkil edir? Onlar na

tciin lazimdir?

2. Program yazilarkan hansi marhalalardan kegir?

|
-

Programlasdirma dillari na igiin yaranib? Hansi programlasdirma dillarini
tamyirsimz? Onlann hansinda program yazmisimz?

Verilmis operatorlarin icrasimin naticasi na olacaq?

a) print (sum)
b) print ("sum")
¢) print ("sum=", sum)

Verilmis program ilk 5 natural adadin hasilini ekrana gixarmahdir. Prog-
ramin yazihsinda hansi sahvlar buraxilib?

p=290
for i in range (1, S5):
p=p*i
print (p)
Verilmis programin icrasindan sonra ckrana hanst adadlar ¢ixanlacag?
X = 18
b=x+4
x=b - x

print (x, b)
Python dilinda budaglanma neca gostarilir?

©Odad oxunda x néqtasinin [a, b] pargasina daxil olub-olmadigini tayin edan
program yazin. Naticada program “daxildir" wvo ya "daxil deyil"”
stzlarini ekrana ¢ixarmalidir.

Asafda operatorlar ardicilhiin verilmigdir. Dovr nega dafs tokrarlanacaq va
gapa a, b va s dayisanlarinin hansi qiyvmatlari verilacak?

a=1

b =2

while a + b < 8:
a=a+1
b=Db+ 2

s=a+b

print (a, b, s)
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13. Is masasinin nizamlanmasi

- “Dagimq masa daginiq
qafaya isaradirsa,
bos masa naya isaradir?”
aforizmini neca basa
diisiirsiiniiz?

— Kompiiterda “is masas1” de-
dikda, na nazarda tutulur va
orada nalar olur?

Faaliyyat
Kompiiterin i masasinda olan simgalarin yerini dayisarak istadiyiniz gaydada
gruplagdirin va cadvali doldurun.

Qrup Qrupun adi
1-ci grup

2-c1 grup

3-cii gqrup

Naticani miizakira edak:
— Nega grup alind1?
— Onlan hans alamatlara gira gruplasdirdimz?

Har bir obyekt kimi, kompiiterin is masasimin da miiayyan parametrlari
var. Orada simgalarin yerlagmosi, elaca da onun fonu va ekran goruyucusu is
masasinin baglica parametrlaridir.

Ekran goruyucusu istifadoci kompiiterda islomadiyi zaman ekram soén-
diiron, vaxud ekrana harokat edan goriintii ¢ixaran programdir. Har hansi

ACARETI¥T:) k!:miw lr:zramldlqda, yvaxud sicana tuxunduqc!?. ekrandak
Is masasi goriintii dorhal yoxa ¢ixar. Is masasimin miivafiq para-
Ekramin fonu metrlarinin diizgiin secilmasi istifadaginin kompiiter-

Ekran qoruyucusu 4. .10 islamasi iiglin ¢ox vacibdir.
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2.

9.

gigqildadin,
Agilan kontekst menyusunda Personalize (Fardilasdirmak) bandini segin.
Uygun dialog pancarasi agilacag.

- e e

?:lj e [

[stadiyiniz mévzulardan birini segin va Desktop Background (is masasinin
fonu) ditymasini ¢igqildadin,

Sec¢diyiniz mévzuya aid sakillarin siyahisi agilacaq va biitiin sokillar geyd
olunmus kimi goriinacak,

Sivalhinin yuxansindaki Clear all (Hamisimi sil) diiymasini ¢igqildadin. Sa-
killorin yanindaki qeyd isaralori silinacak. indi hamin siyalidan fon iigiin
zivgiiniiza uyfun sakli segin. Sakil darhal is masasinda aks olunacaq.

Fon dayisikliyinin sistemda saxlanmas: ii¢iin Save changes (Dayisikliklari
saxla) dilymasini gigqildadin.

Screen Saver (Ekran goruyucusu) diiymasini qigqildadin. Agilan dialog
pancarasindaki | (None) ~| dilymasi vasitasila variantlar siya-
hisim agin,

Variantlar bir-bir kegmakla sivahimin istiindaki kigik ekran niimunasinda
onlanin goriintiistinii izlayin. Kompiiterin nega daqiga bos dayandigdan sonra
ekran goruyucusunun agilmasim Wait sahasinda gdstarin. Xosunuza galan
variantda dayamib OK diiymasini ¢igqildadin. Bundan sonra kompiiterda
islamadikda milayyan zamandan sonra is masasinda se¢mis oldugunuz ckran
goruyucusu goriinacak.

Personalize dialog pancarasini gapadin.

Is masasinda, adatan, tez-tez istifads olunan programlarin qisayol simga-

lari yerlagdirilir. Bazi istifadagilar miiayyan qovluq va fayllarim da orada sax-
layirlar, Is masasinda obyektlarin say1 artdigca onlar nizaml yerlagdirmaya
ehtiyac yaramir. Adi is masasinda oldugu kimi, burada da istifads edilmayan
obyektlari uzaglasdirmaq, qalanlarini is istaya uygun diizorak qruplagdirmaq
olur. Bu isi amaliyyat sisteminin taklif etdiyi variantlardan istifads etmakla
da nizamlamaq olar.
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ADDIM- ADDIM-2
is masasimin avtomatik nizamlanmasi

L
2.

Sigamin gdstaricisini is masasinin bog yerina apanb sag diiymani gigquldadin,
Agilan kontekst menyusunda View (Goriiniis) bandini segin. is masasindaki
biitiin elementlarin gériiniisii vo yerini bu bandin altmenyusu vasitasilo
nizamlamagq olur,

Medium icons, yaxud Small icons bandini Large icons
secin. Bu zaman is masasindak: simgalar orfa | € Medium icons
dlgtida va ya kigik dlgnida aks olunacaq. Small icons
Ogoar 15 masasindaki simgalarin yerinin amoliy- Ao aerange cone

yat sisteminin dzii tarafindon milayyanlagdiril- | v ign icons to grid
masini istayirsinizsa, Auto arrange icons ban- |
dini geyd edin. Ancaq unutmaymn ki, bu band | : mﬁz: ::: =

geyd olunmussa, siz sonradan har hansi simgani

is masasinda istadiyiniz yera yerlagdira bilmayacaksiniz.

Sslinds, is masasinda simgalar istanilan yerda deyil, goriinmaz sabakanin (to-
run) xanalannda yerlasir. Ogar is masasina alava olunan simganin har hansi
xanada deyil, sabakanin baslanficindan ilk bos xanada yerlasmasini ista-
yirsinizsa, Align icons to grid bandinin qeyd edilmasina diggat yetirin.

Ogor is masasindaki simgalar “gaflatan yoxa ¢ixarsa”, gox giiman ki,
tasadiifon Show desktop icons bandina toxunmusunuz. Simgalarin is
masasinda goriinmasi ii¢iin bu band geyd edilmis olmaludir.

Arasdiraq-dyranak

Is masasimin kontekst menyusunu agmn. Sort by (Cesidlama) bandini segin. Bu
banda uygun menyunun komayi ila is masasindaki simgalori magsaddan asih
olaraq verilmis variantlar iizra gegidloya bilarsiniz: ada (Name), ﬂlguya {Slze},

tipa (Item type), dayisiklik tarixina (Date !‘ﬂﬂdlﬁ&d]

gora. Ardicil olaraq har bir varianti segmakla is masa- :;m

simin neca dayigildiyini miisahido edin. Cegidloma

(Sort), nizamlama (Arrange), diizlondirma (Align) iﬁ:*”:id
30E D I

anlayislan arasindaki fargi aydinlagdirmaga ¢ahisin.

Oyrandiklarinizi yoxlayin

1.
2.
3

Is masasinin nizamlanmasina na zaman ehtivac yarana bilar?

Ekran qoruyucusu nadir va ondan na tigiin istifada olunur?

Is masasindaki simgalari programlarin néviina gora gesidlomak {igiin na etmak
lazimdir?
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14. informasiya modelinin agac formasi
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— “Nosil agaci” nadir?
— Niyazi kimdir va onun Uzeyir Hacibayli ila hans1 gohumlug alagasi var?

Faaliyyast
Kikda ata babamz olmagla 6z nasil afacimizi qurun,

Baba
L —
— pr—— —1

L

- sen | i'dar'uag' B Baci | ‘©mioglu | @miqiz | Bibioglu | Bibigiz:

Naticani miizakira edak:
— Sinfinizda kimin nasil agacinda daha gox “yarpaq” var?
— Bu sxemda névbati saviyyadaki fiqurlar nayi bildiracak?

Otan il siz informasiyan tagdim etmayin cadval formas ila yaxindan tamis
oldunuz. Adi matndan fargli olaraq, cadvallar verilanlari ayani sakilda gista-
rir, onlar arasindaki alagani gérmaya imkan verir. Verilanlar arasinda alaga
iverarxik struktura malikdirsa, yani verilanlar bir-biri ilo saquli tabegilik
(*valideyn-dvlad™) miinasibatindadirsa, onlan daha slverisli formalarda tag-
dim etmak olur. Bela taogdimetma formalarindan biri agac, yaxud agacsakilli
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strukturdur. Onun bu ciir adlandinlmas: adi agaca

Aﬁ; aﬂgEﬁﬁ::fh'uktur banzamasi ila baghdir. Bunu “nasil agac1™ niimuna-
lyerarxik struktur simi.la .gﬁn'nak olar, Adi agacdan fargli nlm_‘aq, agac-
Tapa sakilli struktur, adatan, “bas-ayaq” tasvir olunur,
Til yani agacsakilli strukturda kok yuxanda olur.

Kok informasiya modelinin agac formasinda obyektlor
;::rlln tam adi agacin bugumlart, onlar arasinda miinasibat is2 bu-

daglar saklinda tasvir olunur. Elmi dilda bugumlar
tapa, budaglari 1sa til adlandirirlar. Baslangic tapaya,
adi agacda oldugu kimi, kok deyilir. Agacsakilli strukturun iki elementi ara-
sinda yalmz bir yol olur.

2 &, Local Disk (C)
4 |\, Ensiklopedrya

#4 | Elm
\. Fimka
4 Informatika
b Rryazyyat

& L Madannyyat
ki Memarhg

b Rassamhig

¢ b

. FoTO

Agacsakilli strukturdan informatikada da genis istifada olunur. Bildiyiniz
kimi, diskda informasiyva miiayyan nizamla saxlamilir: fayllar govluglarda,
govluglar basga qovluglarda yerlasdirilir. Diskin 6zii isa bu iyerarxiyamin
baslangici, bagqa stzla, kékii olur. Omoliyyat sistemi fayl sisteminin gériin-
tiisiinii kompiiterin ekraninda agac formasinda gostarir:

| Local Disc (C:)

| F.lR | [ rFoto | [Ensik:npadiya]

(em ) (ot

| |
[ Riyalziwat ][ Fizika ][ an-::anna;tika ] [ Ressamlig ] [ Memarliq ]
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Agacsokilli strukturda fayh tapmagq tgiin onun yelunu bilmak lazimdir.
Faylin yolu onun yerlosdiyi diskin mantiqi adindan (masalan, C:, D:) va bir-
birindan *\" simvolu ila ayrilmis i¢-iga qovluglarin adlarindan ibarat olur.
Masalan:

C:\Ensiklopediya\Elm\Riyaziyyat\

C:\Ensiklopediya\Tahsil\,

C:\My Documents)

Axtarilan fayl adi sonuncu géstarilmis qovlugda yerlasir. Faylin yolunun
onun adi ila birlasmasina fayhn tam adi deyilir. Asagidakilar fayhn tam
adina 6rnak ola bilar:

C:\Ensiklopediya\Elm\Informatika\LOGO.pdf
C:\My Documents\Informatika\Orman.bmp
C:\ALP\alplogo.exe

Arasdirag-oyranak

Agac informasiya modelindan obyektlorin tasnifati zamam daha ¢ox istifada
olunur. Tasvir incasanat fonnindan tams oldugunuz bu sxem nayi aks etdirir?

| Heyioorasia_

Da’:.f'll'ﬂ'lj l _
W F— — - — R

Heykel Hayhollarqrupu| Hemlcuc ‘Turs| IEust |B&relyef Qorelyef |

Banzar sxemlara daha hans: fanlarda rast galmisiniz?

Oyrandiklarinizi yoxlayin

1. Obyektin informasiya modelinin hansi novlarini bilirsiniz?

2. Agacsakilli strukturun hansi elementlari var?

3. Dorsds qurdugunuz nasil agacimizi ata-anamzin kémoyi ila bir-iki nasil
kegmisdan baslamagla genislandirin.

4. Nosil agacimzi cadval saklinda gistarin. Bu halda hansi informasiya modeli
daha alveriglidir: cadval, yoxsa agac?

5. Faylin adi ilo onun tam adinin fargi varm?
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15. Fayllarin axtarisi

— Axtardigimz sanadi neca tapmaq olar?
— Kompiiterda fayl hansi parametrlarla xarakteriza olunur?

Faaliyyet

Kompiiterda fayllanmz saxladigimz qovluglan gozdan kegirin. Bir ne¢a matn va
grafik fayhin parametrlarini uygun xanalara yazmagla verilmis cadvali doldurun.

Fayln
ada

Fayhn Yerlasdiyi | Yerlagdiyi Olgiisii Dayisdirilma
uzantisi | disk qoviug tarixi

Naticani miizakira edak:
— Moatn sanadlan va grafik fayllar hansi govluglarda saxlamr?
— Sizca, an boyiik olan hansi fayldir? 9n son dayisdirilmis fayl hansidir?

Bazan har hansi bir faylin va ya govlugun harada saxlandigini, yaxud hansi
adla saxlandigimi heg ciir xatirlamaq olmur. Bels fayl, yaxud qovluglan tap-

magq iigiin amaliyyat sisteminda axtaris sistemi nozarda

tutulmusdur. Dlbatta, amaliyyat sisteminin sizo komak

Axtarig sistemi
Axtaris sahesi

Agar s6z

eda bilmasi iiglin ona ipucu vermalisiniz, yoni axtardi-
&imiz obyektin asagidaki parametrlarindan, he¢ olmasa,
birini ona bildirmalisiniz:

faylin (gqovlugun) adini, yaxud onun bir hissasini;

faylda olan har hansi séz va ya ciimlonin bir hissasini;

fayhin (govlugun) yaradilma, son yazilma va ya doayisdirilma tarixini;
fayhin tipini (uzantisini);

faylin (govlugun) olgiistinii.
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Windows amaliyyat sistemi fayl va govluglann axtans: iigtin bir nega tisul
taklif edir. Onlardan hansinin daha miinasib oldugunu demak olmaz, ¢iinki
miixtalif hallarda fargli lisuldan istifada etmak daha alverisli olur.

Start men;ms komayi ilo fayllarin (govluglarin) axtarisi

I. Start diiymasini gigqildadin.  Sistemin bas b
menyusu agilacag. .

2. Axtaris sahasina fayla aid s6zi va ya onun bir
hissasini daxil edin. Daxil edilan har simvoldan |
sonra bas menyunun tarkibi dayisacak va orada
hamin simvollar ardicilh@mn rast galindiyi
{faylin adinda, uzantisinda, mazmununda va s.) M=
fayllarin siyahis: goriinacak. o

3. Siyaludak: fayllan bir-bir agmagla onlardan e e
hansinin axtardiimz fayl oldufunu yoxlaya

bilorsiniz. = i e

Cox vaxt lazim olan fayhin hansi govlugda yerlasdiyi malum olsa da (ma-
salon, Documents, yaxud Images), orada yiizlarlo fayl va ig-iga qovluglar
yerlogdiyindan axtang miirokkablasir. Bu zaman lazim olan fayh axtarmagq
ligiin agiq pancaranin yuxari hissasinde yerlason axtarig sahasindan istifada
etmak olar. A¢ar sz (axtans sozi) vo ya sodziin
bir hissosi axtaris sahosina daxil edilir. Har
simvol daxil edildikea qovlugun tarkibi siizgac-
doan kegirilarak yenilonir. Lazim olan fayl oks
olundugda simvollarin daxil edilmasini dayan-
dirmag olar.

ADDIM- ADDIM-2

Qovlug pancarasinin axtars sahasindan istifada

Documents, yaxud goxlu fayllar olan har hansi basqa qovlugu agin.

1. Acar sozii vo va sbziin bir hissasini axtans sahasina daxil edin. Naticada
pancaranin tarkibi dayigacak.

2. Poncorada axtardigimz fayhin aks olundugunu gordiikda simvollarin daxil
edilmasini dayandirin.
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Axtanlan fayhn toxmini olgiistinii va dayisdirilma tarixini bilmakla da
onun tapilmasim asanlagdirmaq olar. Bunun iigiin axtans zamam genis
siizgacdan istifada olunur. Axtans satrinda axtanlan sozii daxil edarkan satrin
agagisinda Date modified (Dayisdirilma tarixi)
va Size (Olgii) diiymalari oks olunur. Diiyma-

- = O - 4 larin birini se¢ib parametrin konkret giymatini
o . daxil etmoklo axtarilan fayl daha tez tapmaq
SO T miimkiindir.

Bildiyiniz kimi, “alverigsiz” yerlarda (ig-i¢ga qovluglarda) saxlanilan
programlan tez baglatmaq ligiin ¢ox zaman i§ masasinda onlarin qisayellar:
yaradilir. Is masasindaki simganin faylin 6ziina, yoxsa gisayoluna maxsus
oldugunu simganin agafisindaki kigik oxa ® gora bilmak olur. Qusayol faylin
6zl deyil, onun linvammin saxlandigi ayrica fayldir. Ona géra da qisayolun
uzaglagdirilmasi faylin 6ztina tasir etmir.

Faylin qusayol simgasina gora birbasa onun 6ziiniin saxlandi@n govluga
kegmoak iigiin:

1. Sigamin gdstaricisini qisayol simgasinin lizarina apanb siganmin sag
diiymasini ¢igqildadin.

2. Kontekst menyusunda Properties bondini segin. Agilan pancaranin
Target satrinda fayhn 6ziiniin oldugu yerin yolu aks olunacag.

3. Hamin yers kegmak tigiin Open File Location diiymasini ¢igqildadin.

Arasdiraq-oyranak

I. Is masasinda bir ne¢a qisayol simgasini segin va asas fayhn harada yerlos-
diyini miiayyan edin.

2. lIxtiyari bir gqovlug segin. Masalan, Local disk D:. Hamin govlugda adinda
*ms” harflarina rast galinan va dlgiist kigik (10-100 KB arahginda) olan
biitiin fayllan axtanb tapin.

Oyrandiklarinizi yoxlayin

1. Fayhn onlarla, yiizlarla qoviugun hansinda oldugu malum deyilss, onu neca
tapardinmiz?

2. Axtardigimz fayln adimi bilmirsinizsa, onu neca taparsimiz?

3. Ogor is masasinda Documents qovlugu aks olunmursa, onun iginda saxlanilan
konkret faylh neca agmaq olar?

4. “Qaranlig otagda gara pisivi tapmag catindir, illah da ki pigik otagda olma-
va" aforizmi ila kompiiterds axtans arasinda hansi oxsarlig ola bilar? Bu
aforizmin miiallifi hagqinda na bilirsiniz?
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16. Masala halli

Miiayyan név masalalarin hallinda
agacsakilli strukturdan istifada
etmak ¢ox alverigh olur.

Paltar segimi. Paltar dolabinda
boz (BY'), gby (GY) va gara (QY)
rangli g yubka, biri goy (GK) vao 1
biri ag (AK) olmagla iki kéynak
Var.

Margiz dziina yubka va kiynak segmak istayir,
Yubka va kilynayin rangi fargli olmaq sarti ilo
onlari nega tisulla secmak olar?

Halli. Onca yubkam, sonra isa kiynayi segmokla biitiin miimkiin olan variantlar
afac soklinda tasvir edak. Yubkam se¢gmoak {igiin {i¢ variant var: boz, gy va gara.
Demali, agacin kokindan har variant ticiin bir olmagla cami ¢ til ¢ixacaq. Tillarin
son uclarinda uygun variantlan yazaq:

L8 [or [ ar

Tutaq ki, Nargiz birinci tilin (BY) sonundadir, yani boz yubkam segib. Indi o,
koynaklardan istanilan birini sega bilar, ¢iinki bu halda yubka ila kdynayin rangi
fargli olacaq. Demali, sxema iki til alava etmok lazimdir:

Geylm
By ey |ar

fkinci tilin (GY) sonuna kegak, yani tutaq ki, g6y yubka secilib. Bu halda yalmz
ag koynayi (AK) segmak olar, Ona gdra da agaca bir til alava etmak lazimdir:

=
| GK | AK
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Uciincii tilin tapasinda, yani gara yubka (QY) ila har iki kiynayi se¢mak olar,
Demali, agaca iki til alava edilmalidir:

o
e — e S e
BY ey Lo
—— 1
GK | AK AK GK | AK

Belalikla, agac tam qurulub qurtardi va onun bes budag: var. Bu onu géstarir ki,
masalada qoyulmus sartla yubka va kéynayi bes vanantla secmak olar: BY-GK, BY-
AK, GY-AK, QY-GK, QY-AK.

Arasdiraq-oyranak

Sgoar Noargizin goy (GP) va yasil (YP) rangli iki

papag varsa, onlan dolabdak: yubka va kéynak-

larla neg¢a isulla geyina bilar ki, biitiin agyalar
| fargli rangda olsun?

 Masala2 )

Dustaq hagqinda masala

Zindandan ¢ixmaga iki qap var. Onlardan biri azadliga, digari isa éliima apanr. Har
iki gapida kesikei dayamb. Bir kegik¢i hamiga yalan, o biri iso dogru damsir. Ancag
dustaq onlardan kimin kim oldugunu bilmir, Dustaga zindandan qurtulmag imkam
verilir. Bela ki, kesikgilardan har hansi birina yalmz bir sual vermakla azadhga
aparan gapini tapmag lazimdir. Sizca, dustaq hans: suali vermalidir?
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Halli. Qapilardan birini gdstarib kesikeilarin har hansi birindan sorugmagq lazimdir:
“Sanin voldasin devarmi ki, bu gapt azadhiga aparwr?”. Ogar dustagin gdstardiyi
gap1 azadliga aparirsa va miiraciat etdiyi kesik¢i yalangidirsa, onda o, “Yox” deya-
cok, glinki onun dogrugu yoldas: bu suala miisbat cavab verardi. Ogar gostarilon gap
dliima apanirsa, onda yalangi kesik¢i “Ha" cavabimi verardi. Evni gayda ila mithakima
yiiriitsak, dogru damsan kesik¢i da azadhia aparan gapim gostardikda hamin suala
“Yox" cavabim, aks halda isa “Ha" cavabimi verardi. Bu deyilanlari agac saklinda
bela gostarmak olar:

i Sanin yoldagin deyarmi ki, bu gap1 azadlifa apanr?
1

A L ===
[ Azadlia aparan gapi . Olime aparan qapi

1 1
[ 1 [ 1

. Dogrugu | Yalangi | Dogrugu | Yalang

I—v Yox L< Yox ;L{ He iI—i He

Belolikla, dustaq gostarilan suali hansi kesikgiya verirsa versin, agor gostardiyi gapt
azadlhiga aparirsa, “Yox™ cavabim esidacak; agar dustaq “Ha" cavabim alarsa, de-
mak, azadlia o biri gap1 apanr.

Oyrandiklarinizi yoxlayin

1. Vasif yalmz kisgilarin geyd olundugu 2. 3, 5 va 8 raqgamlarindan har iki ragami

oz nasil agacim gozdoan kegirir. Ox eyni olmayan nega ikiragamli adad
isarasi atadan ogula toraof gedir. Va- dizaltmok mimkiindiir? Agaci da-
sifin atasimin gardasimin babasimin vam etdirmakla masalani hall edin,

gardasi oglunun adi nadir? ]
Isa %—_,
e L3 s .8

Yavar Camnil
Yusif  Yagar Yasin
Climglid Omc Vagif
Vasif

3. 5 va 8 ragamlarindan nega miixtalif Gigragamli adad diizaltmak miimkiindiir?
Agaci davam etdirmakla masalani hall edin.
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UMuMmILaSDIRICI SUAL V@ TAPSIRIQLAR

1. “Is masasimin parametrlari” dedikda na basa diisiiliir?

2. s masasinda simgalari neca nizamlamagq olar?

3. C:diskinin agacgokilli fayl strukturu verilmisdir:
- Local disc C:

LN
Sanadlar

Sakillar - ' 2
Y g N
2014 !\ 'ma/‘\z\m Manim ' -"‘a‘*ﬁ"

]EE' Jﬂ: S

B B f
Sinif 25 - - Fevra id Insa-2  Arayis

Be

Quba
Quba va Arayig fayllarinin tam adim soylayin.

4. D: diskindas saxlanan fayllarin tam adi verilmigdir. Bu fayl strukturunu
agac saklinda gdstarin.

DACOUNTRY'AZERBAIJAN'HISTORY \Atabaylor.doc
DACOUNTRY'\AZERBALJANHISTORY \Azarbaycan Climhuriyyati.doc
DACOUNTRY'AZERBAIJANHISTORY Yeni tarix.doc
DACOUNTRY'AZERBALJTAN'MUSIC\Xalg musigisi.doc
DACOUNTRY'AZERBAIANMUSIC\Operalar.doc
DACOUNTRY'AZERBALJAN'ART \Xalga.doc
DACOUNTRY'AZERBALJAN'\ART \Rassamlar.doc
DACOUNTRY'TURKEY'HISTORY'\Osmanli.doc
DACOUNTRYA\RANHISTORY Sasanilar.doc

5. Dorslivinizin strukturunu agac soklinda gostarin.

| INFORMATIKA i
1 : I | ‘ ] 1

i | E s ] E




ToTBIQI
PROQRAMULAR

17. Ugdlgilii grafika
18. Tiller va uzler
19. Ugdlgild modellerin qurulmasi

20. Matn redaktorunun obyektlari
21. Elektron cadval
22, Dusturlarla ig
« Umumilasdirici sual ve tapsinglar




17. Ugdlgiilii grafika

A lﬁs..

— Bunlardan hansilar faza fiqurlaridir?
— Bu fiqurlardan hansim Paint grafik redaktorunda ¢akmak daha ¢atin olar?

Sakillar iizarinda sada amaliyyatlar ligiin nazarda tutulmus Paint grafik
redaktoru ilo asag siniflordon tanigsiniz. Bu programda yaradilan sokillar
ikidlgiiliidiir. Kompiiterda miistavi grafik goriintiilor vo onlarin yaradilmas:
texnologiyas: ikiolgiilii qrafika (2D-grafika) adlamir. Hoemli grafik obyekt-
lara va onlann yaradilmasi texnologiyasina isa ii¢ol¢iilii gqrafika (3D-gra-
fika) deyilir.

Ugolgiilii grafik obyektlar yaratmaq va on-

larla islomak {igiin miixtalif qrafik redaktorlar
E‘mﬁﬁlﬁ grafika hazw]anrmsdlr Pesakarlar iigiin olan 3D-redak-

golgili qlrl':'lﬁ::iﬂ i torlarinda i lilwuﬂ}‘ Oy ranmak els do asan dﬂ:ﬁ]
Sfirumma! Buna baxmayaraq tadris magsadils nazards tu-
Qrafik primitivier tulmus programlar da méveuddur. Belo grafik

redaktorlardan biri da sarbast yayilan va ¢ox al-
verigli interfeysa malik SketchUp programidir (“skegap™ kimi oxunur).
SketchUp programimmin pullu versiyasi da vardir: SketchUp Pro. Ancaq
programin yeni versiyasi ¢ixdigda “kohnalmis™ versiya sarbast yayilir.

Manw| ™ .
zolagil | |

Alatlar
zolagi__|

Modellesdirma
pancarasi

Status

=

e e
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Oksar programlarda oldugu kimi, SketchUp program da basladildigdan son-
ra ekranda onun bas pancarasi agilir. Programin bas pancarasi dord asas hissadan
ibaratdir: menyu zolag, alatlor zolagi, modellagdirma pancarasi va status zolag.

FE e
[ ADDIM— ADDIM-1]

SketchUp programimin bas pancarasi ila tamshg

1. is masasinda SketchUp programinin simgasini tapib qosa ¢iqqildadin.
SketchUp programimin bas pancarasi agilacaqg.

2. Bas pancaranin asas elementlari ila ayani tanig olun. Bu tasavviirlar faaliyyat
blokundan sonra verilmis nazari materiali manimsamak tgiin faydahdir.

3. Kameramn yerdayismasi diiymalarindan istifada etmakls ekrandaki goriintiinii
harakat etdirin. Vardis etmayiniz iigiin eyni harakatlari bir nega dafa takrarlaymn.

Redaktorun is sahasi modellasdirma pancarasi adlamir. Orada rangli (qir-
mizi, yasil va goy) oxlarla tigolgiilii koordinat sistemi tasvir olunub. Koordinat
oxlarindan kecan miistavilar virtual (xayali) fozam sarti olarag & hissoya
aywrr. Istigamatin miiayyanlasdirilmasi va miqyasin bilinmasi iigiin ko-
ordinat baglangicimin yaxinhginda insan fiquru yerlogdirilib.

Hacmli modellan gozdan kegirmak iigiin bu redaktorda asagidaki prinsip-
dan istifads olunur: sanki hansisa virtual telekamera goriintiilori ¢akir vo
redaktorun pancarasina oOturiir. Kamera virtual fozada harakat eda bilar. Bu
halda pancaradaki goriintii da davisilir. Kameranin yerdayismasi rejimlarini
agmaq ugiin alatlar zolaginda xiisusi diiymalar nazarda tutulub.

Tﬁ_ Orbit diiymasi kameram ixtiyari orbit {izra horakat etdirmaya imkan
. verir. Bu rejimda yerdayigmoni hoyata kegirmak tigiin siganla siiriik-
lamak iisulundan istifada olunur.

. “ Kompiiter grafikasinda “siiriiklomok™ dedikdo gériintiini vo ya
obyekti “tutmaq” va yeni mévgeys “dartmaq” yolu ila ekramin bir
yerindon basqa bir yerina aparilmasi nazards tutulur. Siganla

r ' islayarkan siiriiklamak bela hayata kegirilir:
XE 1) sigamin gostaricisi obyektin “lizarina™ yerlasdirilir;
2) sicamin sol dilymasini basib saxlamagla obyekt yeni mdvqeya
dartilib aparilir;
3) sonra isa sigamin dilymasi buraxilir,

Pan diiymoasi kameramin panoramh yerdayismasi rejimini aktivlasdirmak
I /”ﬁ tigiin nazarda tutulub. Bu rejimda do yerdoyigmani hayata kegirmok
iiciin siganla siiriikklamak tisulundan istifada olunur.
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1 Zoom diiymasi obyektivin oxu istigamatind> kameram yaxinlagdir-
iQ_ maq v2 uzaqlasdirmaga sabab olur. Burada da yerdayismo siganla
~ siiriiklomakla baghdr.

ﬂ Zoom Extents diiymasinin ¢iqqildadilmasi kamerami ela yerlogdirir ki,
= modellar ekrani tam tutur.

Qrafik redaktorlarda rosm amaliyyatlari, adaton, standart handasi fiqurlar-
dan — grafik primitivlardan istifadoya asaslamir. Onlara asafidak: handasi
figurlar aiddir: diiz xatt, ayri, diizbucagh, oval (ellips), ¢oxbucagh, dayirmi
diizbucaqgh. SketchUp redaktorunun grafik primitivlari o gqadar da ¢ox deyil.
Onlarin say: dorddiir:

é'Line. ! Re-::tamgl«a,_._;j Circle va C| Arc.

Line (Xatt) alati diiz xatt pargasi ¢okir. Rectangle (Diizbucagl) va Circle
(Daira) alatlari da 6z tayinatlarina uygun istifada edilir. Sonuncu Arc alati iss
ayrilarin govslarini ¢ixarmaga imkan verir.

Novbati darsds bu miistavi fiqurlar asasinda hacmli figurlarin qurulmas:
texnologiyas ila tamg olacagsiniz.

ADDIM- ADDIM-2

Rectangle va Circle diiymalari ila i5

1. Alatlar zolaginda Rectangle alatini segin. Siganin géstaricisi karandas saklina
diigacak.

2. Gostaricini iifiiqi miistavi {izarina apanin va siganla stiriiklomakla diizbucagh
cakin.

3. Eyni gayda ila daira ¢akin, Dairanin qurulmasimin markazdan baslanmasina
diggat edin.

Arasdiraq-oyranak

Ugolgiilii tasvirlarla islayan kompiiter programlan haqqinda malumat toplayin va
taqdimat hazirlayin.

Oyrandiklarinizi yoxlaymn

1. Ugolgiilii grafika nadir?

2. Paint programinda hansi qrafik primitivlardan istifads olunur?

3. Qrafik redaktorda “siiriiklomak™ amaliyyati neco hayata kegirilir?

4. SketchUp va Paint programlannin bag pancaralarinin hans: oxsar va fargli cahat-
lari var?

5. Modellagdirma pancarasindaki rangli (qurnuzi, yvasil va goy) oxlann har biri
Dekart koordinat sisteminin hansi oxlarna uygundur?
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18. Tillar va uzler

— Dérdbucagh piramidanin
neca iz var?

— Kubun nega tili var? Onun
tillarinin say1 hansi (nega
bucagh) piramidanin
tillarinin say1 gadardir?

Paint grafik redaktorunda tgolgiilii obyektlor ¢akmak o gadar da asan 15
deyil. Ancaq bela isi SketchUp programinda yerina yetirmak oldugca asandir.

Bunun iigiin nazarda tutulmus alatlar icarisinda < Push/Pull (itala/Dart)
alatini xtisusi geyd etmok lazimdir. Bu alat segildikda siganin gostaricisi
uygun sokil alir. Sonra gostoricini hor hansi miistavi fiqurun {izarina
apardigda hamin fiqur segdirilir. Bunu fiqurun ndqtalardan
ibarat xirda tor ilo ortiilmasina gora bilmak olar. Indi sicam ;'7‘*3:3

- . - . . . Pt o artma
uygun istigamata siiriikladikdo miistavi figur tgdleili forma g,
alir. Til

SketchUp-da ikiolgili fiqurdan ti¢l¢iilii fiqurun yaradilma-
sina dartma (extrusion) deyilir.

1. SketchUp programim bagladin,

2. B2 Rectangle alatindan istifada etmakla modellasdirma sahasinda diizbu-
cagh ¢akin,

3. Aloatlar zolaginda "*' Push/Pull alatini segin. Géstarici uyun sakil alacaqg.
4. Gostaricini diizbucaghmin Gizaring aparin va sicam vuxariya dogru striik-
layin. Géstaricinin ardinca hacmli fiqur — diizbucagh prizma “boy atacaq”.

5. Gostaricini prizmamn yan lzina aparnin. O, ndqtalardan ibarat xirda tor

soklinda segdirilacak.
6. Sigam uygun istigamata siiriiklamakla prizmanin dlgilarini dayigin,

SketchUp programinda biitiin modellarin asasini tillar va iizlor tagkil edir.
Kub 12 til va 6 iiziin birlasmasindan ibaratdir. Saklin sag torafinda verilmis
model daha miirakkab olmasina baxmayaraq, o da biitévliikda tillardon va
tizlardan tagkil olunub.
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SketchUp programinda islayarkan tillar va iizlarla bagh bir nega vacib
fakta diggat yetirmak lazimdr.

Tillar hamisa diiz olur. SketchUp programinda hatta qévslar va dairalar
da kigik diiz xatt parcalarindan tagkil olunur.

Tillarin gahnhg olmur. Ekranda neca goriinmasindan asili olmayaraq,
tillarin heg bir galinhig olmur.

Tillarin goriinmamasi onlarin yoxlugu demak deyil. Sadaca, onlar gizla-
dilir; miiayyan formalar diizaltmak iigiin bu {isuldan istifads olunur.

. m ]_ »7

Tillarsiz iiz olmur. Uziin yaranmasi ii¢iin bir miistavi {izarinda yerlosan
va gapal kontur amala gatiran an az: iig tilin olmas: vacibdir. Qapal kon-
tur almagq ti¢ilin an az1 {i¢ diiz xatt talab olundugundan tizlarin da an azi lig
tarafi olmahdir. Asagidak sakilda iki Gizii miiayyan edan tilin uzaglasdinl-
masimdan sonra na alindigim goriirsiiniiz.

Uzlar hamisa miistavi soklinda olur. SketchUp-da ayri gériinan sathlor
da goxlu sayda miistavi iizlardon tasgkil olunub.

) </

# Tillar kimi, iizlorin da qalmllél olmur. Qalin sathlar diizaltmak iigiin,

sadaca, list-iista iki sathdan istifads etmoak lazimdir.
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SketchUp programinda iiz yaratmaq tgiin har hansi xiisusi alat yoxdur.
Sadaca, bir miistavi lizarinda ii¢ va ya daha ¢ox tildan ibarat gqapah fiqur ¢akan
kimi SketchUp avtomatik olaraq tizii formalagdirr.

Yaradilmg har hansi iiz siza lazim deyilsa, onu uzaglagdirmagq olar.

ADDIM- ADDIM-2

Uziin uzaglasdiriimasi

1. Sigamn gdstaricisini uzaglagdinlas: iiziin izaring aparin va siganin sag diiy-
masini giqqildadin.

2. Agilan kontekst menyusunda Erase bandini se¢in. Homin iz uzaglasdin-
lacaq, ancaq onu tayin edan tillar yerlarinda galacaq.

b B

Uzaglasdinlmg tizii barpa etmak olar. Bunun ii¢iin bir miistavi lizarinda yerlagan
va qapali saha amala gatiran tillari Line alati vasitasila yenidon ¢okmak lazimdr.

Arasdiraq-oyranak

B Rectangle alotindon istifado etmakla tapolorindan biri koordinat
pa
baslangicinda olan kvadrat ¢akin. Cakdiyiniz diizbucagh kvadrat saklini aldigda

onun diaqonali qing-qing xatla gostarilir va \

ekrana “Square” (kvadrat) sozil ¢ixr. £ | Line \
alatindan istifada edib onun taraflarini eyni iki \
yera boliin,

Par¢anin ortast hansi rangda néqgta ila bildirilir?
Gidstaricinin yaninda hansi soz diiz xatt pargasinin
ortasini bildirir?

Oyrandiklarinizi yoxlayin

Tillarin hansi xassalori vardir?

Uz nadir va onun hans xiisusiyyatlari var?

Uzlarin galinhg olmursa, bas galin sathlar neca diizaldilir?

Ugziin tillarindan birini uzaglasdirdigda na bas verir? Sababini izah edin.
SketchUp programinda har modelin asasinda tillar va Gizlar durursa, kiiranin mo-
delini neca tasavviir edirsiniz?

ol o
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19. Ucolgiilii modellarin qurulmasi

— “Katil diizaltmak™ alqoritmini sézlarla ifada edin.

Har bir yeni program kimi, SketchUp-1 da manimsamak iigiin zaman la-
zimdir. Indi tams olacagimz ¢alisma bu programin asas alotlori va anla-
yislarim oyronmava komak edacak.

ADDIM- ADDIM-1
“Cixma iisulu” ila stulun modelinin qurulmas:

1. SketchUp prograrmm basladin.

2. Alatlar zolaginda Rectangle alatini segin va tapasi koordinat baslangicinda
olan diizbucagh ¢akin.

3. Status zolagindaki Measurements {ﬂ!cﬁlar} sahasinds 18, 18 daxil edin va
<Enter> klavisini basin. ©gar hamin saha status zolaginda yoxdursa,
View= Toolbars=Measurements menyu komandas: vasitasila onu aktiv-
lasdirin,

4. Kameramn yerdayismasi dilymalarindan (Orbit, Zoom, Pan) istifada etmak-

5. Alatlar zolaginda "3!' Push/Pull alatini segin.

6. Gastaricini diizbucaglinin {izarina apann va sicam yuxanya dogru siriik-
layin.

7. Klaviaturada 4° yigin va <Enter> klavigini basin,

8. % Line alatini segin va yan iiziin yuxarisindan onun ortasinadak saquli diiz
xatt pargas: ¢akin,
9. Pargamn son ucundan iiziin qragmadak iifliqi xatt ¢akin.
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10, / Line alati ila stulun ayaglan arasindak: bosluga uygun olarag diizbucagh

1.

12.

13.

16.
17.

18.

¢akin. Belalikla, modelin bir iiziinda galacak stulun profili ¢akilmis olacag.

\*"' Push/Pull alatini segin va stulun ayaglan arasinda indica ¢akdiyiniz
diizbucaghm “italayin”, Gostarici modelin arxa iiziina ¢atdigda ekrana “On
Face" ipucu gixacaq.

Sigamn ditymasini ¢iqquldadin. Stulun oturaca@min altindak: material yox
olacag.

Bu gayda ila oturacagdan yuxandaki materiah da uzaglagdirin. Bundan sonra
model artig Ggdlgiilii stula oxsayvacaq.

. Kameramin  yerdayismasi  dilymalarindan  istifada etmakls modeli el

dondarin ki, arxa ayaqlar giriinsiin.

; -' Rectangle alati ila stulun arxa ayaglan arasindaki bosluga uygun

olaraq diizbucagh ¢akin.

‘!" Push/Pull alati vasitasila arxa ayaglar arasindak: sahani uzaglasdinin.
Eyni gayda ila stulun qabaq ayaqlan arasindaki sahani da silin.

r Arc alati vasitasila stulun sdykanacayinin yuxansinda qovs gakin,

4
. % | push/Pull alatindan istifada etmoakla soykanacayin yuxarisinda yara-

nan sahani uzaglagdirin.

. Kameranin  yerdoayismoasi diiymalarindan istifada etmakls meodeli har

tarafdan gbzdan kegirin.

73




5 g

ADDIM- ADDIM-2

Dirdbucaqh piramidanin ¢akilmasi

1. Rectangle alatindon istifada etmaklo tapalarindan biri koordinat baslan-
gicinda olan kvadrat ¢okin.

2. Line alatindan istifada etmakla kvadratin diagonallanim gakin (basga s6zla,
onun qarsi tapalarini birlagdirin).

3. Move alatini segin va gostaricini diaqonallarin kasisdiyi ndgtanin iizarina
apanin. Ekrana “Endpoint” yazis1 ¢ixacaq.

4. Siganin sol ditymasini ¢igqildadin.

5. Gostaricini géy ox boyunca yuxar harakat etdirin. Istadiyiniz hiindirliiya
gatdigda siganin dilymasini buraxin.

o

Arasdiraq-oyranak

Yuxanida tasvir olunan isuldan istifads edarak dami olan ev ¢akmaya galisin.

Oyrendiklerinizi yoxlayn

1. Sizca, tasvir olunan isul na iigiin “gixma Gsulu” adlandinlib? Incasanatin hansi
sahasinda bu Gsuldan istifads olunur?

2. Push/Pull alati na iigiin lazimdur?
3. Dérdbucagh piramidamin ¢akilmasinda hans: alatlardan istifada olunur?
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20. Matn redaktorunun obyektleri

— Bu verilmis hansi obyektlarla matn redaktorunda (diaqram, diistur, sakil,
cadval) islamissiniz?

ADDIM- ADDIM-1

Motn redaktorunda sakil va cadval obyektlari ila is

1. OpenOffice.org Writer (yaxud Microsoft Office Word) matn redaktorunu
basladin,
2. Yeni sanad yaradin va asagidak: matni daxil edin.

Obyekt vo onun xassalari
Insanlar diggat yetirdiklari varlig obyvekt adlandintlar. Bu varkig canh ve ya cansiz
asya ola bilar. Tabiotds bas veron hadisa, yvaxud prosesa do obyekt kimi baxmag

olar,

3. Moatnin sonuna bela bir sakil va cadval alava edin. Ogar banzar sakil tapa bil-
masaniz, basqa sakil yerlagdirin va hamin sakla uygun cadval hazirlayin.

Obyektin adi Babir

Rangi Sari va va sar kiiran (gara va gonur xallaria)
Hikndiirliivi 458 xm

HBadaninin urunlufu GEL- 1 911 zm

Quyruunun uzunlugu T

Cakisi F0-80 kg

4. Sonada uygun ad verib yadda saxlayin.

Siz asag siniflords matn redaktorunda sonadlar yaratmag, onlara sakil,
cadval, diagram kimi yeni obyektlar alava etmayi dyranmigsiniz. Ancaq riya-
ziyyat, fizika, kimya va digar fanlora aid sanad hazirlayan zaman gox zaman
bagqa név obyektlora — diisturlara ehtiyac yaramr.

Moatn sanadlarinda diistur yaratmaq tigtin bir nega tisuldan istifada etmok
olar.
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Birinci tisuldan mirokkab olmayan rivazi ifadalarin yazihsinda istifada
olunur. Masalon, x* — 3x* + 4x — 23 = 0 kimi riyazi ifadoni yazmagq iigiin

klaviaturadak: klaviglor vo matn redaktorunun alatlor zolagindaki £ st

indeks va ya P& alt indeks diiymasi (Microsoft Word programinda X' %,
dilymalari) yetarli olur. Bela ki, giivvat iistiinii yazmagq iigiin, sadaca, iist
indeks diiymasini ¢iqqildadib uygun adadi yazmaq lazimdir.

Tkinei disul amoliyyat sisteminin standart sriftlorinin simvollarindan
istifada etmakla riyvazi ifadalari yazmaga imkan verir. Masalan, sin(m+x) > '2
diisturunda olan, ancaq klaviaturada olmayan simvollan daxil etmak iigiin
Insert menyusunun Special Characters bandi vasitasilo uygun dialog
pancarasini agib hamin simvollan oradan tapmagq olar.

rﬁ-m:-lnupnhn E!
Foet Times Mew Roman E: | Subset Lafine] 3 I_T
b [#]s]|%]a t[y]=]+ . - pommear
0l1[2]3]|4)5 7 | cl=l=| "

! - E 13 - Feig
glaje|ciple[Flalu|1[s[k[L[M|[x]0O |
plo|r|s|T|u|viw|x|y|z]|] 1k Deete |
- i-.‘.’...i.! die|flg h_l_*_l k|l|jm|a|e

e o |t [ufw|w|x]|y|[e]1 ) 1
Plg ll 45, ’ /é
i|e|E[a %)) |8 c| . £
NEAE .ll‘l' ||t Y | W P
' Tl ’ L EXED (188
Chaesters: TAENwrs.focSencomix iy

Ancaq adi kasrlar, kokalti ifadalar va bagqa riyazi ifadalorin yaziliginda bu iki
iisul (imkan) yetarli olmur. Masalan, kvadrat tanliyin kéklarini hesablamagq tigiin

mashur
—b £ Vb? = 4ac
x =
2a

diisturunu bu iisullann kémoyi ilo yazmaq istasaniz, bunun asan olmadigin
goracaksiniz. Bela hallarda digiincii visuldan — diistur redaktorundan istifads
etmak ¢ox alverish olur. Bu tsul moatnds istonilon miirokkab riyazi ifadami
yazmaga imkan verir.

OpenOffice.org paketindo riyazi diisturlarla ig-

SOZ1LOF
m.___j lamak iigiin xiisusi OpenOffice.org Math prog-
Informasiya obyekti rami vardir, Bu program aynica baslatmag, yaxud
Diistur OpenOffice.org Writer programindan ¢agirmaq
Diistur redaktoru olar.

Diisturun yigilmasina baslamazdan énca onun
hansi riyazi amallardon va funksiyalardan taskil olunduguna diggat yetiril-
malidir. Basga sizla, diisturun qurulusunu miiayyanlasdirmak lazimdar.
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Matn redaktorunda riyazi diisturlarla is

I. Open Office.org Writer matn redaktorunu agin va Insert=Object=Formula

menyu komandasi vasitasila diistur redaktorunu basladin. Formula Elements
pancarasi va bas pancaranin asa hissasinda diistur redaktorunun pancarasi
agilacaq.

. Birinei yerda (sol yuxan kiincda) duran Unary/Binary Operators kateqo-

rivasimi se¢in va asaf hissada | B kosr simgasini ¢igqildadin, Sanad sa-
hasindo boz rangli blok, diistur redaktoru pancarasinds isa {<?>} over
{<?>} yams yaranacaq.

. Birinci <?» simvollanm a, ikincisini isa b simvolu ila avoz edin. Sanad

sahasinda % ifadasini goracaksiniz.

[T e
P e T e e
Mz, e-0lds 34 [ o,
e I T |

N N e e L e i

Arasdiraq-oyronak

L

Diistur redaktoru pancarasina agagidak: yazim daxil edin:
x = {-b +-sqrt{b*{2}-4{ac}}} over {2{a}}
Sanad sahasinda hansi diisturun aks olunmasina digqgat edin.

“*Addim-addim — 2" blokunda verilmis tisuldan istifada etmoakla riyaziy-
yatdan bildiyiniz har hans: diisturu (masalan, Pifagor teoreminin diisturunu)
yazin.

Oyrandiklarinizi yoxlayin

1. Obyekt nadir?

2. Matn sanadinag hansi név obyektlar artirmagq olar?

3. OpenOffice.org Writer programinda diisturlarla islomak ligiin hansi imkanlar var?
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21. Elektron cadval

Ne Malin adi Oigii v. Qiymati Migdan Mablag
1 Yulaf quitu 3,89 10
2 Sid quiu 2,15 25
3 Dig pastasi adad 1,85 7
4 Sabun aded 0.50 6
Yekun

Verilmis cadvali sdzla neca tasvir etmak olar?
Bu cadvali matn redaktorunda hazirlasaydiniz, sonuncu siitunun

qiymatlarini neca hesablayardimz?

Informasiyanin an genis istifado olunan va gox alverisli tagdimolunma
formalarindan biri cadvaldir. Siz matn redaktorunun imkanlarindan istifada
edarak sada cadval va diagramlar yaratmaf dyranmissiniz.

Moatn redaktorlarinda sada cadvallar qurmag imkam olsa da,
miiayyan hesablamalar talab edan cadvallarla islomak iigiin
xtisusi programlar vardir. Belo tatbigi programlara elektron
cadvallar, yaxud cadval prosessorlar: deyilir. Microsoft gir-
katinin Excel vo OpenOffice.org paketino daxil olan
OpenOffice Calc elektron cadval programiar daha popul-
yardir.

Elektron cadval faylina is kitabi, yaxud sadaca, kitab deyilir.

Is kitab1 bir ne¢a is varagindan ibaratdir va ona yeni varaglor

artirmaq olur. Ekranda i varaglarindon yalmz biri goriiniir, o biri varaglora
kegmok tigiin uygun varagin yarhigim gigqildatmaq lazimdir.

Har bir is varagi qurulus baximindan sahmat taxtasimi xatirladir. O har
birinin $z adi olan satir va siitunlardan ibaratdir. Satir va siitunun kasismasi
xana adlanr.

B e e g Jevw Dt P
[ * S 1@-‘-.!-4 B~ @uli dy RO
XEHEYB B e DO B AT AxVLud ae O-R-
stinad—w— _wax-l  — — . Disturzolag
Akliv xana—fest——1 : =] Stunlann adlan
B % Sair
Satirlarin |
nomralari—§=
]
(L)
i
I'-.
I'\l_
B
i) -
PRy — - |
I$ Rt | 1§ Twu o e Lo i 150 ]
varagleri ] L giitun




(ADDIM—ADDIN-T
Elektron cadval program ila tamishq

1. OpenOffice.org Cale (yaxud Microsoft Office Excel) elektron cadval prog-
rarmm bagladin. Ekrana programin bas pancarasi gixacaq va bog is kitab
agilacag.

2. Pancaranin asas hissasi olan cadvalla tams olun,

3. Sicamin gdstaricisini cadvalin har hansi xanasina aparnin va sol diiymani
ciggildadin. Ixtivari adad yazin.

4. Kursorun idarsolunmasi klavislorindon istifada etmakls basqa xanalara
kegin, Onlara adad va ya siz daxil edin.

Satirlar 1-don baglayaraq tam adadlar soklinda géstarilir. Siitunlar isa latin
alifbasimin harflari ila verilir: 6nco A-dan Z-yadok, sonra isa AA-dan AZ-ya,
BA-dan BZ-y2 va s. Xanalar diapazonu bir satirdan, onun hissasindan va ya
bir nega satirdan, bir siitundan, onun hissasindan, yaxud bir ne¢a siitundan
ibarat olan, elaca da diizbucagl saha amala gatiran qonsu xanalar ¢oxlugudur;
bir xanani da diapazon hesab etmak olar.

Xanammn tinvam onun cadvaldaki yerina gora miiayyan edilir vo kasismasinda
verlasdiyi satir va siitunun bashglarindan ibarat olur. Onca siitunun baglid, sonra isa
sotrin nomrasi yazilir, masalon, A3, D6, AB19. Xanalar diapazonu onu amala
gatiron xanalann birincisi v axincisinm lnvanlanm gostormakla verilir va
iinvanlar bir-birindan gosa noqta (;) 1lo aynhr. Masalan, A4:C17.

Verilanlarin cadvalda saxlanma yeri xanalardir. Xanaya verilanlori daxil
etmak iigiin dnca hamin xanam se¢dirmak lazimdir. Seg¢dirilmis xana galin
tiind goargivoys alimir, Xanam segdirmak iigiin istor
sicandan, istarsa da klaviaturadan yararlanmagq olar. ACARCFET)

Segdirilmis xanaya aktiv xana deyilir. Aktiv xa- Elektron cadval
namin adi is varaginin yuxarisinda sol tarafda xanaya Cedvel prosessoru
istinad sahasinda goriiniir. Ogar siz xanalar grupunu ;5 kitabs ;
segdirmigsinizsa, ilk segdiyiniz xana aktiv xana kimi ;a::raq
miiayyan olunur. Klaviaturadan daxil edilon verilonlor  xanalar diapozonu
aktiv xanaya yazilir. Aktiv xana

is kitab ila is
1. Bos is kitabi agin.
2. A3 xanasmm segdirin va klaviaturadan Ne isarasini daxil edin. Hamin sim-
volun xana ila yanas1, diistur zolafinda da aks olunmasina diggat yetirin.
3. <Tab> klavigini basin. Daxiletma néqtasi ii¢iincii satrin névbati xanasina
(B3) kegacak. Malin adi sozlarini yazin.
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8.

9.

Eyni gayda ila C3 xanasina Qiymati, D3 xanasina Migdarn, E3 xanasina isa
Mablag soziinii daxil edib <Enter> klavisini basin.

A3 xanasim gigqildadin. A isarasi ham xanada, ham da diistur zolaginda
goriinacak. Siganin gostaricisini diistur zolaginda Ne isarasinin baslangicina
aparin va sicanin sol diiymasini gigqildadin.

Sira Ne yazin va <Enter> klavisini basin (yaxud +

yasil qeyd isarosini giqqiidadin). Diistur zolaginda vo /& % ¢ [Snw
A3 xanasinda dayisiklik olacag. B [ c |
Klaviaturanin asaf ox klavisindan istifada etmakla A4 xanasina kegin va 1
yazib <Enter> klavisini basin. Altdaki A5 xanasi aktivlagacak.

Novbati sira ndmrasini yazib <Enter> klavigini basin. Qalan sira némralarini
da eyni gayda ilo daxil edin.

3-cu satri segdirmak iigtin hamin satrin yarligim ¢igqildadin. Srifti Times
MNew Roman, élgiistinii 12, saklini is2 galin edin.

10. Cadvalin galan xanalarim asafmdaki kimi doldurun.

& =] i E = |13
A [ 5 [ © [ o e

| I
12 SmaMe Moabn i Qivmati Migdan  Mablag

[l 1 Yulaf 3,99 10 39,9
| 2S0d ENE; b1 53,73
] 3 Dig pasten 1,95 7 13,68
| B | 4 Sabun 0.5 6 ¥
[ | Yebun g

11. Is kitabina uygun (masalan, Satig cadvali) ad vermoakla yazib saxlayin.

Arasdiraq-oyranak

Format=>Cells menyu komandasi vasitosilo [Sm—

uygun dialoq pancarasini agin. Xanalara adad- | oo S m—
larin hansi formatda neca daxil edilmasini aras- _:: ::.E.:'L
dirn, Masalon, Number formatim se¢in va | == ™ ]

Options béliimiinda haqigi adadin kasr hissa-
sinda ragamlarin saymi dayismak imkanim
yoxlayin. Ayri-ayr xanalara asagidak: adadlari | =
daxil edin:

3,004567 -678,12 45 0,001

W Bt e o g R B gy

-
i ——— » ¥ ]
ey —

Oyrendiklarinizi yoxlayin

1.

Cadval prosessoru nadir?

2. Elektron cadvalin adi cadvaldan hans: tstiinliiklari var?
3. Xanalar, satirlar va siitunlar neca tammir?
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22. Dusturlarla is

x ¥ | !
° | FRSAX)
-0,1 | -0,001 | —
5 o | — Cadval soklindd tagdim olunmus funksiyanin diistu-
0 133 | ru neca olacaq?
' ' | — Otan darsin baslan@icinda verilmis cadvalin sonun-
5 #7 | cu siitununun hesablanmas gaydasim hans: diisturla
| ifada etmok olar?
Faaliyyat

1. OpenOffice.org Calc (yaxud Microsoft Office Excel) cadval prosessorunu
bagladin va 6tan darsda yaratmis oldugunuz elektron cadval faylim agin,

2. Satlmus mallarin migdanm istadiyiniz kimi dayisdirin,

3. “Moablag” siitununda da uygun dayisikliklari edin.

Mo Mahin ada Qiymati Migdan Mablag
I [ Yulaf 3,99 15 59.85
2 Siid 2,15 20
3 Dis pastasi 1,95 12
4 Sabun 0,50 i8

Yekun

Naticoni miizakira edak:

— Mallarin migdaninda dayisikliklarin daxil edilmasina, yoxsa mablaglarin he-
sablanmasina ¢ox vaxtimz getdi?

— Siyahidak: mallann say1 4 deyil, 100 olarsa, hesablamalara na gadar vaxtinmz gedar?

Elektron cadval, ilk novbada, hesablamalar avtomatlasdir-
maq ii¢iin nozards tutulub. Bunun iigiin cadvalin xanalarmna DH“JTE A
diisturlar daxil edilir. Elektron cadvallarin ézalliyi do mahz Istinad
bundadir: verilanlordan biri dayigdikda onlarla bagh diisturlar
avtomatik olaraq yenidan hesablanir. Masalan, satilmig mallarin migdarinda da-
yigiklik edan kimi har bir mal iizra mablag avtomatik olaraq yenidan hesablana-
caq. Siz ¢coxlu verilandan ibarat elektron cadval qura bilar va bir, yaxud bir nega
verilanin giymatini dayigdirmaklo naticanin neca dayisdiyini géra bilarsiniz.

istonilan diisturun daxil edilmasi “=" isarasi ila baslayir. Bu isara olmazsa,
daxil edilon diistur matn kimi qabul edilacak. Diisturda adadi verilanlor, amal
isaralari, miixtalif funksiyalar, eloca da cadval obyektlarinin {invanlan ola
bilor. Masalan, yulaf satisindan alinan moblagi hesablamagq tigiin E4 xanasina
=C4*D4 disturunu daxil etmak lazimdir (bu diisturda *“** ulduz isarasi vur-
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mani gostarir; baslangicdak isarasi is2 bunun adi yaz deyil, distur ol-
dugunu bildirir). Xanalarnn tinvanlan olan diisturlan riyazi tanliklarla miiga-
yisa etmak olar: orada xanalann {invanlarinin yerina dayisonlardan istifada
olunur.

Diisturlarda istifads olunan iinvanlara istinadlar deyilir. Istinadlar elek-
tron cadwvalin ixtivari xanalanm alagalandirmaya va cadval verilanlarinin
lazim olan emalimi hayata kegirmaya imkan verir. Diistur daxil edildikdan
sonra elektron cadval programi hamin xanada diisturun oziinii deyil, onun
naticasini aks etdiracak. Ancaq xana aktivlagdirildikds hamin xana tigiin diis-
tur ekramin yuxansinda diistur zolaginda goriiniir vo zarurat olarsa, onu
redakta edo bilarsiniz.

Bir xanada olan diisturu basga xanalara da kogiirmak olar. Masalan, E4
xanasinda olan distur ES, E6 va E7 xanalarina kogirila bilar ki, naticada
basga mallar iizro do moblog hesablanmig olar. Diistur bagqa xanalara
kogiiriildiikda hamin diisturlar avtomatik olaraq dayisir. Verilmis niimunada
siz =C4*D4 diisturunu E4 xanasindan ES xanasina kiciirdiikda hamin diistur
=C5*D35 sakling, E6 xanasina kogiirdiikda isa =C6*D6 saklina diisacak.

Xanalara diisturlarin daxil edilmasi
1. Cadval prosessorunu basladin va satigla bagh fayh agin.
2. E4 xanasim se¢dirin. Xanadak: giymat diistur zolaginda aks olunacaq. Ha-

min qiymati segdirib <Delete> klavigini basin, Qiymat silinacak va xana bo-
salacaqg.

3. Eyni gayda ila E5, E6, E7 va E8 xanalarim da bosaldin.

4. E4 xanasim seg¢dirin. Klaviaturadan =C4*D4 daxil edin. Yazdigimz diistu-
run ham xanada, ham da diistur zolaginda giriinmasina diggat yetirin,

5. <Enter> klavigini basin, yaxud diistur zolagindaki v isarasini giqqildadin.
Diistur darhal hesablanacaq vo natica (39,9 adadi) E4 xanasinda oks olunacag.

6. E4 xanasim qigqildadin. Xanamn 6ziinds mablagin gérinmasine baxmayarag,
diistur zolaginda onun neca hesablanmasi diisturunun olmasima diggat edin.

2] « K E = |«Crmd
& [ ] ] [3 o —
! Sgrade  Mabnadi Qivmati  Migdarn  Mablag
s | 1 Yulaf 3,09 t
EN 250d 2,15 25
[&] 3Dis pastasi 1,85 7
|7 4 Sabun 0.5 &
1 Yekun:
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13.

14,

ES xanasimi gigqildadin. Klaviaturadan = isarasini daxil edin. Sonra C5 xa-
nasim giqqildadin. C5 xanasina istinadin = isarasindan sonra ham diistur
zolaginda, ham da ES xanasinda aks olunmasina diggat edin.

Klaviaturadan * daxil edin va sonra D5 xanasim qiqqildadin. Ham xanada,
ham da diistur zolaginda = C5*DS diisturu goriinacak.

<Enter> klavisini basin. Diisturun hesablanmasimin naticasi (53,75 adadi) ES
xanasinda oks olunacag.

. C5 xanasim ikigat ¢iqqildadin. Siidiin qiymatini dayisarak 2,25 edin, sonra

<Enter> klavigini basin. ES xanasindaki naticanin dayisarak 56,25 olmasina
diggat edin.

. EB xanasimi segdirin. Klaviaturadan =C6*D6 diisturunu daxil edin va sonra

<Enter> klavigini basin. E6 xanasinda 13,65 naticasi goriinacak.

Banzar amaliyyati E7 xanas: {izarinda yerina yetirin.

Mallarin giymatinda va ya migdannda dayisikliklar edib uygun mablagin
neca dayigmasini izlayin,

Fayla yeni ad verib saxlayin.

Diisturda miiayyan diapazondaki biitiin xanalarin comlanmasi komandas
kimi funksiyalar ola bilar. Masalon, =SUM(E4:E7) diisturunu E8 xanasina
daxil etdikda siitun diapazonu (E4, ES, E6 va E7 xanalan) {izra imumi cam
avtomatik hesablanacaq. Elektron cadval programlarinda ¢oxlu bela funksi-
yalar vardir.

Arasdiraq-oyronak

Yekun mablagin hesablanmasi ligiin E8 xanasina cam funksiyasinin (SUM) oldu-
gu disturu daxil edin. Mallarin giymatlarinda va ya migdannda dayisikliklar edib
hamin mala uygun mablagin, elaca da yekun mablagin neca dayismasini izlayin.

Oyrandiklarinizi yoxlayin

1. Elektron cadvalda diistur nadir v onu adi matndan na farglondirir?

2, Diisturdak: tinvanlar neco adlanir?

3. A2 xanasinda avtomobilin siiratini, B2 xanasinda onun yola sarf etdiyi zaman
gostorin. C2 xanasinda diistur vasitasilo avtomobilin getdiyi yolu hesablaym
(s = v+ t). B2 xanasimin giymatini 2, 3, 4 dafa artinn. C2 xanasinin qiymati
neca dayigir?
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10.

UmumiLasDIirIcl sSUAL va TAPSIRIQLAR

3D-grafika nadir va o, 2D-grafikadan na ila farglanir?

SketchUp redaktorunda hansi grafik primitivlar var?

Matn redaktorunda hazirlanan sanada hans: obyektlar alava etmak
olur?

Verilmis riyazi ifadslari matn redaktorunda yigm.

] Sx+4y=10 " J81y7 =162°
¥ -3x+5y=12 3y +24z

Elektron cadvallarda satir va siitunlar neca 1sara olunur?
Elektron cadvalin hans: xanalan diizgiin adlandinhib?
STK34

LA3

T2T

BA

BBO967

B2:E6 diapazonu nega xana shata edir?

Elektron cadvalin bir fragmenii verilib: 01 va 2 xanalannda olan
qiymatlori miiayyan edin.

SUM funksivasindan hansi hallarda istifada olunur?

“Programda diéve” mivzusunda verilmis 4-cii tapsing (sah.49)
clektron cadval programuinda yerina yetirin. Ayin sathinda ¢okinizi
hesablamagq iigiin disturlardan istifada edin.
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23. Informasiyanin emal marhalaleri

— Alim tadqiqat apanr.

—  Tarciimagi matni bir dildan basga
dila ¢evirir,

— Miistantig milayyan dalillara asasla-
naraq cinayatkan miayyan edir.

— Sagird masala hall edir.

— Kompiiterda har hansi program icra
olunur.

— Har bir hadisa ti¢iin informasiya ilo 15 prosesini neca tasvir etmak olar?
— Bu hallarin hamisinda hansi informasiya prosesi bas verir?

Informasiyanin mazmununun va ya tagdimolunma formasinin doyisdiril-
masi prosesi informasiyanin emah adlanir.
informasiyanin emali miiayyan qaydalara uygun

info m‘;a;f: Aol olaraq har hansi subyekt torafindon yerina yetirilir,
Giris Bu subyekt informasivamin emahimin icracisi ad-
Cixis landirihr. icragi insan, yaxud hansisa avtomatik
Saxlanma qurgu ola bilar.

Gevrilma Emalin icragisi atraf miihitdon giris informa-

sivasi alir. Giris informasiyasi, elaca da miayyan
amoaliyyatlarin naticalari galacakds istifada edilmak iigiin yaddasda saxla-
mhir. Daxil edilmis va saxlanmis informasiya emal olunur. Emalin natica-
sinda ¢ixas informasiyas: alinir.

Girig (daxiletme) | = Cevrilme (emal) |—— Cixis

t v

Saxlanma

Informasiyanin emalinin asas marhalsleri

Boazan kompiiterda “informasiyvanin emah™ anlayisi dar manada isladilir.
Belo ki, “emal” dedikda prosessorun gordiiyii is nazarda tutulur, giris, ¢ixis
va saxlanma isa ayrica proseslar kimi gostorilir.
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Faaliyyat
Verilmis hadisalar tigiin giris va ¢ixis informasiyasim geyd edin.

Hadisa Giris informasivas1 | Crag informasiyvas:
Krossvordda soziin tapilmasi
Hakimin xastaya diagnoz qoymasi
Ssarin janrimn milayyanlagdirilmasi
Ugbucagin sahasinin tapilmast

— Har bir halda ¢ixis informasiyasinin alinmas: igiin yaddasda saxlanmus hanst
informasiyadan (bilikdan) istifada olunur?

informasiyanin emal edilmasinin iki néviinii farglondirirlar:
1. Yeni informasiyanin, yaxud yeni mazmunun alinmasi.
2. Mazmun saxlanilmaqgla formanin dayisdirilmasi.

Riyazi masalalarin, elaca do mantiqi mithakimalar asasinda muxtalif masa-
lalarin halli informasiyvanin emalinin birinci ndviina aiddir. Masalan, miistan-
tigin cinayatkan miloyyan etmasi, alimin apardifn tadgiqatlar, insanin
diigdiiyii vaziyyati tohlil edarak ¢ixis yolunu tapmasi kimi hallarda emal nati-
casinda yeni mazmunda informasiya alinir.

ikinci név emala moatnin bir dildan basqa dila tarciimasini, adadlarin bir
say sistemindan digarina gevrilmasini aid etmak olar. Ciinki burada yalmz
informasiyanin tagdimolunma formas: dayisir, mazmun isa dayismoz qgalir.

Arasdiraq-oyranak
Verilmig situasiyalan (vaziyyatlari) aragdinn. Hansi hallarda informasiyanin maz-
munu doyigir? Bu situasiyalarda informasiyamn emalim marhalalar iizra tasvir edin.
= Matnin asasinda cadval qurulur.
» Sahmatgi novbati gedisi edir.
X =9)(x+5

o Sagira =9 +5)

(x+3)(x" —25)
» Rassam portret gakir.
» Miiallim sagirdin sahv cavablarinda diizalislar edir.

riyazi ifadasini sadalagdirir.

Oyrandiklarinizi yoxlayin

1. “Informasiyanin emah” dedikda na nazarda tutulur?

2. Emaldan sonra alinan informasiya neca adlamir?

3. Informasiyamin emah qaydasini tapin va bos xanalarda hans: simvollar olacagini
milayyanlasdirin,

Giris informasiyasi Cmxis informasiyas
TOBRIZ
SAVALAN ]
ARAZ
URMIYA G
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24, Kompiter sabakalari

—~ Bu manzara siza tamigdirmu? Orada na tasvir olunub?
— Bir kompiiterds olan fayllan basga kompiiters hansi tsullarla kogiirmak
olar?

Faaliyyst
Verilmis kompiiterlari bir nega tisulla ela birlasdirin ki, onlarin har birindan o
birilara baglanti (birbasa olmaya da biiar) oisun vo miimkiin qadar az kabei

Do -

Naticani miizakira edoak:

— Kompiiterlari nega miixtalif iisulla birlasdirdiniz?

— ogar birbasa birlagdirilmis iki kompiiter arasindaki kabel qinlarsa, hansi név
baglantida daha az kompiiter “ziyan" goracok?

Har hansi miiassisada kompiiterlarin sayi artdigea onlan bir sabakada bir-
losdirmok zarurati yaramir. informasiyanin va avadanhglarin béliisdiiriilmasi
baximindan sabakalarin ¢ox boyiik faydas: vardir.

Bela ki, istifadagilor sobakads olan digar kompiiterlardoki resurslardan
birgs istifads eds bilar. Bu zaman har kompiiter ligiin ayrica printer, skaner,
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yaxud tez-tez istifado olunan periferiya quriusu almaga garok yoxdur. Saba-
kaya qosulmus bir qurgudan ¢oxlu sayda istifadagi yararlana bilar.

Takca ayn-ayn otaglarda olan kompiiterlori deyil, B
fargli binalarda, miixtalif oharlarda, hatta diinyanin ayr- AGARET XT3
ayn yerlorinda yerlasan kompiiterlari da birlasdirmak g:?::ra
tigiin gobak alordoan istifado edilir. Buna géra do, insanlar  pgiistari
harada olmalarindan asili olmayaraq, bir-biri ilo malumat  Lokal sabaka
miibadilasi etmakla samarali iglaya bilirlar. Qlobal gabake

insanlarin oksariyyati soboka dedikda kifayat gadar Topdlogiys
qarisiq bir sey tasavviir edir. 9slinda, kompiiter sabakasi bir-biri ila alagasi
olan iki va daha ¢ox kompiiterdon ibarat grupdur. Bu kompiiterlar arasinda
alaga ¢ox sadadir: A kompiiteri B kompiiterina moalumat gondoarirsa, B
kompiiteri do A kompiiterina cavab gondara bilar.

Hatta bir nega kompiiterdan ibarat sabakalarda bir kompiiter asas ola bilar.
Sabakadaki galan kompiiterlar server (qullugeu) adlandirilan hamin baglica
kompiitera birlagdinilir. Servera birlagdirilmis adi kompiiterlor miigtari ad-
landirihr. Sabakanin migyasindan asih olaraq, orada bir deyil, bir nega server
ola bilar.

Sabakanin miixtalif névlari méveuddur, ancaq onlann igarisinda lokal saba-
kalar (LAN) va global sabakalar (WAN) daha genis vayihib. Lokal sabakalar,
asasan, mahdud arazini, qlobal sabakalar isa daha genis cografi arazini ohata
edir va adatan, bir nega lokal sobokanin birlagdirilmasindan amala goalir.

Lokal sabakanin har bir qurgusu istanilan basqa qurgu ilo qarsiligh slagada
ola bilir. $abokada olan qurgulara bandlar deyilir ki, onlar verilonlori 6tiiron
kabellor vasitasila alagalandirilir. Lokal sabakado topologiyamin, yani saoboka
qurgularmin va kabel infrastrukturunun quragdirilmasi sxeminin énami gox
boyiikdiir. Ug asas topologiya daha mashurdur: sin, halga, ulduz.

ngg g )
T T S y-E2 = 8

B 508
d = @f”é‘“@

Lokal kompiter sabakalarinin asas topologiyalan
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(Cox zaman “lokal sabaka”, “lokal hesablama sabakasi”, “lokal kompiiter
sabakasi”, “yerli sobaka™ terminlari sinonim kimi isladilir.

Deyildiyi kimi, global sabakalar daha genis cografi arazini ohata edir. Bu
arazi bir bélga, bir 6lka, hatta biitiin diinya ola bilar. On boyiik global sabaka,
siibhasiz, internetdir. Qlobal sobakalarin aksariyyati iki va daha artiq lokal
sabakadan ibarat olur. Bela sabakalards rabita kanali olaraq telefon sistemla-
rindan, rabita peyklarindan, mikrodalgalardan, yaxud onlarn kombina-
siyasindan istifada edilir. “Qlobal gabaka” terminina sinonim kimi tez-tez
“global hesablama gobokasi”, “genigmiqyash gsabaka™ terminlarindan da 1sti-
fada olunur.

Qlobal sabakanin iki variantindan biri intranet, o biri isa ekstranetdir.
Intranet bir toskilatin omokdaslarinin miistasna istifadasi ii¢iin hazirlanir,
Boyiik biznes qurumlarinin ¢oxunun miixtalif ofislori arasinda daxili sanad
dovriyyasi magsadi ila bela sabakalar qurulur. Ekstranet sabakasi intraneta
banzayir, ancaq bu sabokada taskilatdan kanar xiisusi saxslara daxili informa-
siya sistemindon istifads etmoya icaza verilir. Intranet vo ekstranet soboka-
larinda da Internetda oldugu kimi, veb texnologiyalarindan istifada olunur,

a) Maktabinizin kompiiter sabokasini asagidak: suallar asasinda aragdirin:
— Maktabinizin ne¢a otaf kompiiterla tachiz olunub?
— Maktab kompiiterlari bir-biri ila neca birlagib?
— Hansi otaqda server var?
— Hansi sabaka topologiyasindan istifada edilib?

b) Kompiiter otaglarimin gakillarini ¢akin va topladigimz materiallar asasinda
“Makiabimizin kompiiter abakasi™ adh taqdimat hazirlayin,

Oyrendiklarinizi yoxlaym

1. Kompiiter gabakasi nadir?

2. Sabakalarin hansi novlari var?

3. Internet, intranet va ekstranet sabakalarinin fargi nadadir?
4. Sabakalarda server hansi funksiyam yerina yetirir?

5. Sabaka topologiyasi nadir va hansi formalar var?

90



25. internet xidmatlari

— Internetdan hans1 magsad iigiin istifads edirsiniz?
— “Diinya horiimgak toru” na demakdir? Elektron poct
hagqinda na bilirsiniz?

internet sabakasinda istifadagilors miloyyan xidmoat géstaran vasitalari
internet xidmatlori adlandirirlar. Internetin goxlu xidmatlari (servislari) var
va onlarn igarisinda Veb va elektron pogt daha genis istifada olunur. Son
illar texnologiyalann va comiyyatin inkisafi ilo slagadar olarag basqa xidmat-
lar da populyarlasib.

ADDIM- ADDIM-1
internet xidmatlarindan istifada
1. Brauzen basladin va trims.edu.az invamindan “Tadris resurslarmin idara
olunmasimin malumat sistemi” saytim agin.

2. *Qrifli darsliklar” diiymasi vasitasila kitabxanaya daxil olun va sevdiyiniz
fanna aid darsliyi segin.

3. Darsliyi “Onlayn oxu” rejiminda agib varaglayin.

4. Elektron pogtunuz olan sayti (masalan, www.box.az) agin.

5. lIstifadagi adimizi va parolunuzu yigmagla pogt qutunuza daxil olun.

6. Dostunuza darslik portali hagginda maktub yazin va maktubda portalin

linvanim gdstarmayi unutmayin,
7. Maktuba mévzuya uygun fayl alava edib géndarin.

Telnet xidmati. Bu xidmat kompiiterinizi bagqga bir kompiiterin termina-
lina gevirmaya imkan verir. “Terminal™ son (uc) qurgu demakdir. Hesablama
texnikasinda “terminal” dedikda kompiiteri idara etmak {giin klaviatura va
monitorla tachiz olunmus qurgu nazards tutulur. Telnet xidmati kompiiteri-
nizda olan informasiyam emal {igiin bagqa kompiitera gondarmaya, naticani
152 sizin monitorunuzda gostarmaya imkan verir.

Telekonfrans xidmati. Bu xidmoat toxminan elektron poct kimi islayir,
ancaq malumat konkret adresatin pogt qufusuna deyil, iimumi baxig figiin
movzu qrupuna gondarilir. Xabar qrup-
lan fikir miibadilasi etmaya, suallar ver-
maya, cavablar dorc etmoya, yani Inter- |
net iizarindan elektron konfranslar kegir-
maya imkan verir.
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FTP xidmoti. interneto baglannms kompiiterlords ¢ox béyiik migdarda
miixtalif fayllar (programlar, sanadlar, sokillar, musigilar, filmlar va s.) saxla-
nilir. FTP (File Transfer Protocol — fayl kégiiriilmasi protokolu) xidmati saba-
kada fayllan gabul etmaya va géndarmays imkan verir.

IRC xidmati. Gap (char) adlandinlan bu xidmat sizo malumatlan klaviatu-
radan daxil etmaklo bu xidmata qosulmus basga bir adamla iinsiyyat saxlamaga
imkan verir. Elektron pogtla yazismadan fargli olarag, gap seanslarinda tams
olmayan saxslor da istirak eda bilar.

IP-Phone xidmoti. internetda damisiq (sas) signallarni dtiirmak iigiin fnter-

net-telefoniva texnologiyasindan istifada olunur. Da-

nigiq zaman sizin sas signallarniz (yani toloffiiz etdi-
nternet xidmatlari yiniz sozlor) kodlagdinlaraq verilanlar paketina gev-
:?m rilir. Sonra bu paketlar internet vasitasilo oks tarafs
Tnlnn? n pogt gondarilir. Adresata ¢atan paketlor dekodlasdinlarag
Talkkonfrans yenidan sas signalina gevrilir. internet-telefoniyada
FTP damsig hagq: adi telefon rabitasindakina nisbatan bir
GAP ne¢a dafs asagidir.

Internet-telefoniva

ADDIM=- ADDIM-2
FTP xidmati vasitasila Internetdan fayllarin endirilmasi

1. Elektron darslik portahm agn.
2. Istifadagi adi va parolunuzu daxil edin.

3. Segdiyiniz darsliyi yiiklomak iigiin Oflayn oxumagq tgiin yiikle diiy-
masini ¢iqqildadin,

4. Fayl ya birbasa Downloads (Endirilmislar) qovluguna yazihr, va da yardimgi
dialoq pancarasi agilir.
Indi Interneta qosulmadan da istanilan zaman hamin govlugu agib yiikladi-
yiniz kitabi oxuya bilarsiniz.

Arasdiraq-oyranak
Miiasir smartfonlarda hansi Internet xidmatlarinin oldugunu aragdirin.
Aragdirma asasinda taqdimat hazirlayn.

Oyrandiklarinizi yoxlayin

1. internet xidmati dedikda na nazards tutulur?

2. Hansi internet xidmatlarini tamyirsimz?

3. Elektron pogt va telekonfrans xidmatlarinin fargi nadadir?
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26. Camiyyatin informasiyalasdirilmasi

“* —Hans: informasiya texnologiyalarindan istifads edirsiniz?

insan comiyyatinin yarandig ilk dévrlarda onlani adi bilik va bacariglar
gane edirdi. Informasiyaya olan talabatin artmasi miixtalif qurgularin mey-
dana ¢ixmasina sobab oldu. Informasiyanin emali iiciin yeni iisul va vasi-
talorin yaranmasi camiyyatda ciddi dayisikliklara — informasiya ingilabla-
rina gatirib ¢ixardi. Bagariyyatin inkisafina daha gox tasir edan bu ingilablar,
adoaton, dord marhalaya béliirlar.

Birinci moarhalada yazinin meydana galmasi noticasinda biliklori saxla-
yaraq goalacak nasillara Gtiirmak imkam yarandi.

Tkinci marhala (XVI asrin ortalari) kitab capnin ixtirast ila baghdir. Bu
kasf naticasinda insanlar informasiyani saxlamagq, sistemlogdirmak va yay-
magq ii¢iin yeni bir vasita alda etdi.

Ugiincii marhala (XIX asrin sonu) elektrikin kagfi ila baghdir. Telegraf,
telefon va radio yarandi. Onlar informasiyam ixtiyari hacmda vo yiiksak
stiratla 6tiirmaya va qabul edib saxlamaga imkan verdi.

ADDIM— ADDIM
informasiya ingilablarina dair tagdimatin hazirlanmas

1. Darslik va Internetdan istifads etmoakls informasiya ingilablarindan birina aid
taqdimat hazirlayin.

2. Tagdimatda uygun dovriin xiisusiyyatlari, hamin dévrda miixtalif informasiya
proseslarinin tasviri, ingilabin comiyyatin sonraki inkisafina tasiri va basqa
masalalara diggat yetirin.

3. Taqdimata uygun ad (masalan, Yazimin tarixi) verib 6z qoviugunuzda sax-
layin.

Dérdiincti marhala (XX asrin 70-ci illari) mikroprosessorlarin ixtirast va
fardi kompiiterlarin yaranmasi ila baslayir. Bu yenilik basoriyyatin infor-
masiya camiyyatina kegidina tokan verdi.
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“Informasiya comiyyati” anlayisini ilk dofa yapon alimlori taklif etmislor.
Onlarn fikrinca, bu ela comiyyatdir ki, orada ¢ox boyiik hacmda va yiiksak
keyfiyyatli informasiya daim dévr edir. Bu gadar informasiyanin saxlanmasi,
yayilmasi va istifadasi iigiin lazim olan biitiin vasitalor méveuddur. Infor-
masiya istifadagilora talob olunan siirat va formada catdinhr. Informasiya
xidmatlarindan istifada hagqn isa har kas tigiin magbul saviyyadadir.

informasiya camiyyatinin daha formal torifini iso sosiologlar verirlar.
Basariyyat 0z inkisafinda bir ne¢a marhaladan kegmisdir:

1. Agrar comiyyat.

2. Sonaye camiyyati.

3. Postsanaye comiyyati.

Har marhalanin adi homin dévrda ahalinin aksar hissasinin na ila maggul
olmasi ila baghdir. Bu meyarlarla baxildigda informasiya comiyyati ela bir
comiyyatdir ki, orada comiyyat tizvlarinin aksariyyati informasiyamn isteh-
sali, saxlamlmasi, emal va onun istifadasi ilo masgul olur.

nformasiya comiyyatina kegid miixtalif sa-

LML halorda informasiyanin Gtiiriilmasi vo onun

Informasiya ingilablan

P emal {igiin milasir vasitalardan istifada edilmasi
Informasiyalasdirma ilo baglanib. Bu proses informasiyalasdirma

adlanir.

Tagdim olunan talimat asasinda 6lkamizda informasiya camiyyatinin na zaman
qurulacaginin tagribi prognozunu verin: Dovlat Statistika Komitasinin saytindan
(www.stat.gov.az ) istifada etmakla Azarbaycanda ahalinin masgullugu ila bagh
son 10 ilin statistik gdstoricilarini aragdinn; hazirda ahalinin nega faizi agrar, ne¢a
faizi sonaye, neg¢a faizi xidmat sahasinds calisir? Informasiyva sahasino aid
faaliyyat ndvlarini miiayyan edin; son 10 ilda bu faaliyyat novii ilo maggul olan
shalinin artim dinamikas: necadir?

Oyrandiklarinizi yoxlaym

1. Bogor tarixinda hansi informasiya ingilablar1 olmugdur?

2. informasiya camiyyatini xarakterizo edon cohatlar hansilardir?

3. Yasadiinuz comiyyat “informasiya comiyyati” adlandirila bilarmi?
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UmumiLasDIRICI SUAL Ve TAPSIRIQLAR

1. Informasiyamn emalinin hansi marhalalari var?

2. Ela situasiyalar niimuna gdstarin ki, informasiyamn emali naticasinda:
a) informasiyanin mazmunu dayissin;
b} informasiyamin tagdimolunma formas: dayissin.

3. Lokal sabakada olan kompiiter sabakada olmayan kompiiterdan fargli olarag,
istifadagiva hansi alava imkanlar verir?

4. Yalan fikirlari milayyan edin va onlar dogru fikirlara gevirin,
* Lokal sabaka genis cografi arazini shata edir.
informasiyanin emali naticasinda yeni informasiya alinr.
Server bir brauzer progranmudir,
Telekonfransin istirakgilar bir zalda toplasirlar.
Informasiya inqgilabinin I marholasi elektrikin kosfi ila baghdir.

5, Hans1 hallarda internetin FTP xidmatindan istifada edilir?

6. Sizca, biyiik banklarnn kompiiterlan hansi név sabakada birlagdirilir?

7. Sizin kompiiter otagimizda hans: nov lokal sabaka quragdinlib? O hansi
funksiyani yerina yetirir?

8. Sosial sabakalar haqginda na bilirsiniz?
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