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Алгоритм и программа  4 

 

 

• Что изображено на рисунке?  
• Почему картинки на ней 

пронумерованы?  
• Как по‐другому можно 

показать правила посадки 
деревьев? 

 

 Форма представления алгоритма

 Блок‐схема 

 Таблица 

 Вид алгоритма 

 Линейный алгоритм 

 Алгоритм с ветвлением 

 Циклический алгоритм 

КЛЮЧЕВЫЕ  СЛОВА  

4.2. ПРЕДСТАВЛЕНИЕ АЛГОРИТМА    

1  2 3 4

Представление алгоритма в различных формах 

Запишите разными способами алгоритм решения задачи. 

6‐литровый  баллон  заполнен  водой.  Как  отмерить  5  литров 
воды с помощью пустых 3‐ и 4‐литрового баллонов? 

  
 
 
 
 
 
 

Обсудим: 
1. Как можно словесно описать решение задачи? 
2. Можно ли шаги алгоритма показать при помощи рисунков? 
3. Как продемонстрировать решение задачи с помощью таблицы или 

схемы? 

Д
е
я
т
е
л
ь
н
о
с
т
ь
 

6 л 
4 л 3 л 
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Существуют различные формы представления алгоритмов. На преды-
дущих уроках вы работали некоторыми алгоритмами. Все эти алго-
ритмы были представлены словесно.  

Но словесное представление алгоритма не всегда удобно. Для представ-
ления алгоритма лучше использовать графические методы – рисунки, 
схемы и таблицы. Графическое представление алгоритмов очень часто 
можно встретить в инструкциях по сборке и использованию предметов 
домашнего обихода, в том числе и игрушек. Порядок приготовления 
пищи из готовых полуфабрикатов часто представляют рисунками. И не 
важно, на каком языке надпись на упаковке – алгоритм в виде рисунков 
понятен всем. 
 

 
            1                                     2                                    3                                   4 

 
Самая распространенная  форма графического представления алгоритма 
– блок-схема. Ею в основном пользуются в программировании. Каждый 
шаг алгоритма в блок-схеме представлен геометрической фигурой, а 
связи между блоками показаны с помощью линий перехода. 

 

                         
 
Каждая фигура на блок-схеме имеет свое значение. Овал или прямо-
угольник со скругленными углами обозначает начало или конец алго-
ритма. Параллелограмм указывает на ввод или вывод, другими словами, 
ввод данных или вывод результата. Действия изображаются прямо-
угольником, а ромб обозначает проверку условия. Стрелки (линии 
перехода) указывают направление последовательности действий в 
алгоритме.  
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Алгоритм и программа  4 

Шаги алгоритма записываются друг за другом в определенной последо-
вательности. Но последовательность выполнения этих шагов может 
быть разной. В зависимости от нее алгоритмы можно разделить на три 
вида. 
 
В линейном алгоритме шаги выполняются в той  последовательности, 
в которой они записаны. Но есть и такие алгоритмы, в которых 
выполнение очередного шага зависит от выполнения определенного 
условия. Такие алгоритмы называют алгоритмами с ветвлением. 
 

  
 
Иногда удобно представлять алгоритм в виде таблицы. 
 

Мама пожарила на обед котлеты. 
Котлета с одной стороны обжаривается 
за 2 минуты. В сковороде умещаются 
всего 2 котлеты. За какое наименьшее 
время мама может пожарить  3 
котлеты? 
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Если пронумеровать котлеты, тогда алгоритм можно показать так: 
 

Шаг 
Положить на сковороду 

Время жарки Номер готовой котлеты 
 номер котлеты сторона 

1 
1 1-я 

2 мин. 
 

2 1-я  

2 
1 2-я 

2 мин. 
1 

3 1-я  

3 
2 2-я 

2 мин. 
2 

3 2-я 3 
 

Из этого алгоритма ясно, что 3 котлеты можно обжарить за 6 минут. 
 

 
 

 

Как от вашего класса дойти до школьной библиотеки? Представьте 
указания разными способами. Какая форма представления алгоритма 
более наглядна? 

И З У Ч И М   С А М И 

1. Какие формы представления алгоритмов вы знаете? 
2. Какое преимущество имеет представление алгоритма в виде 

рисунков? 
3. Какие графические элементы используются в блок‐схемах? 
4. В зависимости от   последовательности выполнения шагов, на какие 

виды можно подразделить алгоритмы? 
5. Что такое линейный алгоритм? 
6. Какую форму представления вы используете, составляя план 

сочинения на уроках родного языка? 
A)  схему    B) таблицу    C) словесную 
 

7. Как представлены алгоритмы рисования большинства предметов в 
учебниках изобразительного искусства? 
A)  таблицей  B) блок‐схемой  C) в виде рисунков 

ВОПРОСЫ  И   ЗАДАНИЯ  
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Алгоритм и программа  4 

 

Эти картинки из учебника 4‐го класса. 
 

• К каким известным задачам они относятся?  
• Каково условие и решение этих задач?  
• В какой форме лучше показать алгоритмы их 

решения? 
 

 

4.3. ЗАНИМАТЕЛЬНЫЕ ЗАДАЧИ     

Запись алгоритма решения задачи 

Запишите алгоритм решения данной задачи. 
Мышка находится в красном квадрате клетчатого листа. 
В разных клетках листа есть зернышки пшеницы. Мышке 
нужно задать такие команды, чтобы она смогла, проходя 
через клетки, съесть все зернышки. Через одну клетку 
нельзя проходить дважды. 

Мышка может выполнять следующие команды: 

 n  – n клеток вправо 

 n   – n клеток вверх 

 n   – n клеток влево 

 n    – n клеток вниз 
     – съешь зернышко 

 

Обсудим: 
1. Сколькими способами можно показать путь мышке? 
2. Какой путь более короткий? 
3. Можно ли было записать этот алгоритм словами? 
4. Как показать решение в виде таблицы или схемы? 

Д
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Задача 1.  
Как набрать 7 литров воды, используя 8- и 3-литровый баллоны? Пока-
жите алгоритм решения этой задачи в виде таблицы. 
 

 
 
Представим алгоритм решения этой задачи сначала пошагово: 

1. наполнить 8-литровый баллон водой; 
2. перелить воду из 8-литрового баллона в 3-литровый; 
3. опустошить 3-литровый баллон; 
4. заполнить водой 3-литровый баллон из 8-литрового; 
5. опустошить 3-литровый баллон; 
6. вылить оставшиеся 2 литра воды из 8-литрового баллона                    

в 3-литровый (теперь, чтобы наполнить 3-литровый баллон, 
нужен 1 литр воды); 

7. наполнить 8-литровый баллон водой; 
8. дополнить 3-литровый баллон из 8-литрового баллона. В итоге в 

8-литровом баллоне останется ровно 7 литров воды. 
 
Результаты выполнения этого алгоритма таблично можно представить 
так: 
 

Шаг 
Баллоны

8-литровый 3-литровый 

Начало 0 0 
1 8 0 
2 5 3 
3 5 0 
4 2 3 
5 2 0 
6 0 2 
7 8 2 

8 7 3 
 

8 л 
3 л
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Задача 2.  
Среди трех 
одинаковых по виду 
монет есть одна 
фальшивая, и она 
легче остальных. Как, 
одним взвешиванием 
монет на чашечных 
весах без гирь, 
выявить фальшивую? 

Задача 3.  
Среди девяти 
одинаковых по виду 
монет есть одна 
фальшивая, и она легче 
остальных. Как, 
взвесив монеты на 
чашечных весах без 
гирь 2 раза, найти 
фальшивую? 
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Задача 4.  
Среди 27 одинаковых по виду 
монет есть одна фальшивая, и 
она легче остальных. Как, 
взвесив монеты на чашечных 
весах без гирь три раза, выявить 
фальшивую? 
 
 
Задача 5.  
Как из крана набрать 2 литра воды 
при помощи 4‐ и 3‐литрового 
баллонов? 

И З У Ч И М   С А М И 

Выполни задание, приведенное в разделе «Деятельность», для данного 
рисунка. Жирные линии показывают стены, через которые мышка не 
может пройти. 
 

ВОПРОСЫ  И   ЗАДАНИЯ  

4 л
3 л 
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Алгоритм и программа  4 

 

Вероятно, в детстве многие из вас играли с 
машинкой, управляемой пультом. Нажимая на 
кнопки пульта, можно было двигать машинку 
вперед, назад, направо и налево. Объект, 
который может выполнить набор команд, 
именуется исполнителем. А команды, 
которые может выполнить исполнитель, 
называют системой команд исполнителя. 
 
 
 
 
 

 Какой может быть система команд машинки, 
управляемой пультом?  

 Какие дополнительные команды могут понадобиться 
для управления игрушечным вертолетом?  

 

4.4. ЧТО ТАКОЕ ПРОГРАММА  
 
 

    

 Исполнитель 

 Система команд 
исполнителя 

 Программа 

 Язык программирования
 Язык LOGO 

КЛЮЧЕВЫЕ  СЛОВА  

Рисование линий или фигур на клетчатом листе с помощью команд 

С 4‐го класса вам наверняка знаком исполнитель Чертежник. Задайте ему 
такие команды, чтобы он нарисовал монитор (начальное положение 
Чертежника – левый верхний угол клетчатого поля). 

 

 

 
 
 
 
 
Обсудим: 
1. Какие команды вы дали Чертежнику? 
2. После какой команды Чертежник оставляет след на своем пути? 
3. Сколько шагов в алгоритме решения данной задачи? 

Д
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вниз  вверх  направо налево

подним
и ручку

вниз 
налево

вверх 
налево

вверх 
направо

опусти 
ручку 

вниз 
направо
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Компьютер и сам является исполнителем. В отличие от других создан-
ных человеком исполнителей, система его команд очень обширна. 
Набор команд, задаваемых компьютеру, называется  программой. То 
есть для того, чтобы выполнить определенную работу, надо задать 
компьютеру алгоритм в виде программы. Таким образом, программа 
тоже является формой представления алгоритма, так же как и словесная 
и графическая формы.  
 
А на каком «языке» нужно написать программу, чтобы компьютер ее 
понял? Для этого существуют специальные языки – языки програм-
мирования. Один из таких языков – язык программирования LOGO. 
Алгоритм на этом языке очень похож на команды управления игру-
шечной машинкой. 
 
Язык LOGO вы будете изучать в специальной среде 
ALPLogo. Команды в ней будет выполнять Черепашка. 
Черепашка перемещается по рабочему полю. Исполняя 
данные ей команды, она, поднимая и опуская свое перо, 
может в любом месте рабочего поля нарисовать что-то. 
 

 
 
Главное окно среды программирования ALPLogo состоит из трех основ-
ных частей: поля программы (Область  кода), рабочего поля (Область 
графики) и область сообщений. Область кода – это простой текстовый 
редактор. Здесь записываются команды, которые должна выполнить 
Черепашка. А область графики справа – это «территория» Черепашки. 
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Задача Черепашки – выполнять программы, записанные в Области кода. 
Как только вы нажмете на панели инструментов кнопку Старт, она 
приступит к выполнению программы. 
 
Как и у каждого исполнителя, у Черепашки есть своя система команд. 
Для того чтобы она двигалась по прямой, предусмотрены две команды 
– вперед и назад. 
 

вперед <число шагов>    назад <число шагов> 
 

Черепашка может повернуться направо и налево под любым углом. Для 
этого предусмотрены команды: 
 

направо <угол>      налево <угол> 
 

Чтобы Черепашка сделала вперед 
10 шагов, нужно ей дать 
команду: 
 

вперед 10 

 

Для поворота направо на 45 гра-
дусов команда должна быть 
такая: 
 

направо 45 
 

 
 

 

Определите размеры рабочего поля, по которому перемещается 
исполнитель Черепашка. Для этого: 
1. Запустите программу ALPLogo. 
2. При помощи команд вперед и назад перемещайте Черепашку 

вперед и назад. 
3. Напишите несколько раз подряд команду направо 90 и щелкните 

по кнопке  Старт. Как перемещается Черепашка? 
4. При помощи команд направо 90, налево 90, вперед и назад 

определите размеры рабочего поля.

И З У Ч И М   С А М И 

1. Что означает фраза «исполнитель алгоритма»? С какими 
исполнителями вы познакомились в младших классах? 

2. Что такое программа? 
3. Можно ли считать программу формой представления алгоритма? 
4. Кто является исполнителем в среде программирования ALPLogo? 

ВОПРОСЫ  И   ЗАДАНИЯ  
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Черепашка перемещается только по прямой линии. Но на 
рабочем поле можно рисовать и кривые линии. 

 
 
 
 
 
 

 Как, по‐вашему, Черепашка рисует кривые линии? 

4.5. ЧЕРЕПАШКА НАЧИНАЕТ ДВИЖЕНИЕ  

   

Рисование линий в среде программирования ALPLogo  

1. Запустите программу ALPLogo. 

2. Напишите последовательно следующие команды и щелкните 
по кнопке Старт. Какое действие выполнила Черепашка?  
очистить  

домой 

вперед 30 
 

3. Напишите  последовательно  следующие  команды  и  щелкните  по 
кнопке Старт. Отметьте, что произошло? 

 

пероопусти 
вперед 100 

 

4. Наберите последовательно следующие команды. Щелкните по 
кнопке Старт. 
направо 90 
вперед 50 

 

Нарисуйте полученную фигуру на листе. 
 

Обсудим: 
1. Какие команды вы задали, чтобы начертить вертикальную линию? 
2. Какие команды вы задали, чтобы начертить горизонтальную 

линию? 
3. Какую команду вы использовали, чтобы повернуть Черепашку? 

Д
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Команды Черепашки очень просты: вперед, назад, направо, налево. 
Посредством этих команд можно рисовать линии, различные фигуры. 
Но для этого надо использовать команды пероопусти, пероподними. 
После команды пероопусти Черепашка, перемещаясь, оставляет след. 
Чтобы она, перемещаясь, не чертила линии, ей нужно дать команду 
пероподними. 
 

В начальном положении перо у Черепашки поднято и голова направлена 
вверх. Чтобы вернуть Черепашку из любой точки рабочего поля в 
исходное положение – центр поля, надо задать команду домой. При этом 
графика на рабочем поле не стирается. Если необходимо стереть 
графику, надо задать Черепашке команду очистить. 
 

Шаги у Черепашки очень маленькие, и они равны расстоянию между 
двумя соседними точками экрана. Поэтому выполнение команды 
вперед 1 может быть незаметным глазу. 
 

Если на рабочем поле будет необходимо нарисовать ломаную линию, 
придется поменять направление Черепашки. Для этого используют 
команды направо и налево. Наверное, вы имеете представление о 
градусной мере угла. Черепашка может поворачиваться на величину 
угла  от 0 до 360 градусов. 
 

 
 
Если  набрать  приведенную  ниже  программу  и  выполнить  ее, Чере-
пашка начертит на рабочем поле ломаную линию. 
 
пероопусти  
вперед 50 
направо 90 
вперед 100 
направо 90 
вперед 50   

направо 90

90° 
45°  60° 

направо 45  налево 60 
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Наберите данную справа программу для 
Черепашки. Угол поворота в команде 
направо 80 замените сначала на 40, а 
потом на 20. Сравните полученные фигуры. 
Что изменяется с уменьшением угла? 
  
 

И З У Ч И М   С А М И 

1. Какие команды необходимо дать Черепашке, чтобы нарисовать 
данную фигуру? 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. Какую фигуру нарисует Черепашка, выполнив следующие команды? 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. Какие из приведенных цифр сможет нарисовать Черепашка, 

используя команды направо 90 и налево 90? 

ВОПРОСЫ  И   ЗАДАНИЯ  

пероопусти  
вперед 50 
направо 80 
вперед 50 
направо 80 
вперед 50 
направо 80 
вперед 50 
направо 80 

пероопусти 
вперед 50 
направо 90  
пероподними  
вперед 20  
пероопусти  
вперед 40 

A)
 

пероопусти  
направо 90  
вперед 50  
налево 90  
вперед 50  
направо 40  
вперед 70 

B)
 

пероопусти 
направо 90  
вперед 50  
налево 90  
вперед 50  
направо 140  
вперед 70 

C)
 

пероопусти  
направо 90  
вперед 50  
направо 90  
вперед 50  
направо 40  
вперед 70 

A) B) C)
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Алгоритм и программа  4 

 

 
 
 
 
 

 А может ли Черепашка нарисовать эти фигуры?  

4.6. ЧЕРЕПАШКА РИСУЕТ ПРОСТЫЕ ФИГУРЫ    

Получение простых фигур в среде программирования ALPLogo 
 

Выполните алгоритм и запишите на листе ответы на вопросы. 
 

1. Запустите программу ALPLogo. 
2. Запишите последовательно следующие команды. 

Щелкните по кнопке Старт. Какую работу выполнил 
исполнитель? 

 

очистить 
домой  
пероопусти  
вперед 100 
налево 90 
 

3. Допишите к программе следующие команды и снова щелкните по 
кнопке Старт. 
 

вперед 100 
налево 90 
вперед 100 
налево 90 
вперед 100 

 

Обсудим: 
1. Какую фигуру нарисовала Черепашка? 
2. Сколько раз была выполнена команда вперед и сколько 

раз – команда налево? 
3. Какая  фигура  получится,  если  вместо  всех  команд  

налево дать команды направо? 
4. Какова длина пути, пройденного Черепашкой? 

Д
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В среде программирования ALPLogo можно рисовать знакомые вам 
геометрические фигуры. 
 
1. Для того чтобы на рабочем поле Черепашка начертила два парал-

лельных отрезка, надо ввести в области кода приведенные ниже 
команды и щелкнуть по кнопке Старт. 

 
пероопусти  

направо 90 

вперед 200  

пероподними  

направо 90 

вперед 30 

направо 90  

пероопусти  

вперед 200 

 
2. Для того чтобы на рабочем поле получить равносторонний тре-

угольник, Черепашка, начертив одну сторону, должна повернуться 
на 120°. После выполнения приведенной ниже программы будет 
начерчен равносторонний треугольник, каждая сторона которого 
равна 100. 

 
пероопусти  

направо 90 

вперед  100 

налево  120 

вперед  100 

налево  120 

вперед  100 

 
Черепашка может рисовать фигуры различных цветов. Для этого, преж-
де чем начать рисовать, ей надо дать команду цветпера и указать номер 
необходимого цвета. При вводе в программу команды цветпера можно 
воспользоваться приведенной ниже палитрой, щелкнув по ней. Чере-
пашка распознает 16 цветов (номер черного цвета равен 0). 
 

 

90° 
120° 

120°
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Алгоритм и программа  4 

пероопусти  
направо 90 
цветпера 1 
вперед 50 
цветпера 4 
вперед 50 
цветпера 2 
вперед 50 

 
Для управления толщиной линии предусмотрена команда толщинапера: 
 
толщинапера <толщина> 

 
Здесь <толщина> может быть числом больше 0. При толщине, равной 1, 
будет начерчена самая тонкая линия. 
 
После выполнения приведенной справа программы Черепашка начертит 
в рабочей области вот такую фигуру: 
 
пероопусти  
цветпера 4 
толщинапера 2 
вперед 50 
направо 45 
толщинапера 3 
вперед 100 
направо 90 
толщинапера 4 
вперед 100 
налево 45 
толщинапера 5 
вперед 100 

 

 
 

Черепашка начертила на рабочем поле приведенные ниже фигуры. 
Догадайтесь, как это можно сделать, не используя команды 
пероподними. 

И З У Ч И М   С А М И 
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1. На каком расстоянии от первоначального положения окажется Черепашка 

после выполнения следующих шагов? 
 

вперед 30 

назад 80 

вперед 100 

назад 60 

 
2. Сколько шагов составит длина начерченного Черепашкой отрезка после 

выполнения следующих команд? 
 

пероопусти  

вперед 50 

вперед 10 

назад 40 

назад 60 

вперед 105 

 
3. Какая фигура будет нарисована на рабочем поле после выполнения 

данной программы? 
 

вперед 60 

назад 30 

направо 90 

вперед 60 

 
4. Укажите фигуру, которая получится после выполнения программы. 
 

пероопусти  

цветпера 0 

вперед 50 

направо 90 

толщинапера 5 

цветпера 2 

вперед 50 

 

A) B) C) 

ОБОБЩАЮЩИЕ ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ 



   

   

ИНТЕРНЕТ
 
5.1.  Информационные ресурсы 
5.2.  Интернет 
5.3.  Всемирная паутина 
5.4.  Поиск информации в Интернете 

5 
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 Для чего создают 
библиотеки и архивы, 
музеи и выставочные 
салоны?  

 Что изменилось бы в 
мире, если бы не было 
книг? 

 

 Ресурс 

 Материальные ресурсы 

 Нематериальные ресурсы 

 Информационные ресурсы 

 Мировые информационные ресурсы 

КЛЮЧЕВЫЕ  СЛОВА

5.1. ИНФОРМАЦИОННЫЕ РЕСУРСЫ    

Классификация информации 
Сгруппируйте информацию по предметам, заполнив таблицу. 
 

Русский язык Математика  Информатика 

Части речи  Периметр прямоугольника ... 

Таблица умножения    Классификация компьютеров 
Координатная плоскость  Правописание гласных в корне  
Виды алгоритмов    Корень уравнения 
Площадь прямоугольника  Разряды натурального числа  
Симметрия       Синонимы 

 
Обсудим: 

1. Есть ли информация, которую одновременно можно 
записать в двух колонках? 

2. Как по‐другому можно сгруппировать эту информацию? 
3. Какую еще информацию можно отнести к этим группам? 

Д
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Интернет  5 

У человечества есть различные потребности для обеспечения своего 
существования. Все, что удовлетворяет эти потребности, – еда,  энергия,  
инструменты  труда,  полезные  ископаемые, информация и т.д., 
называется ресурсами. 
 

Слово «ресурс» в переводе с французского означает «вспомогательное 
средство». Ресурсы делят на две группы: материальные и немате-
риальные. 
 

Материальные ресурсы состоят из вещества и имеют цвет, форму, 
запах. Нематериальные ресурсы таких свойств не имеют. Большая их 
часть – это знания и культура, накопленные человечеством. 
 

 
 

Один из самых важных нематериальных ресурсов – это информацион-
ные ресурсы. Информационные ресурсы – это знания, созданные и 
сохраненные людьми на материальных носителях. 
 

Информационные ресурсы могут относиться к одному человеку или 
группе людей, городу или региону. Например, информация,  собранная  
по  всему  миру, составляет  мировые  информационные ресурсы. То 
есть,  когда говорят «мировые информационные ресурсы», имеют в виду 
совокупность информационных ресурсов стран мира. Покупая  газету  
или  журнал, вы каждый раз имеете дело с информационными ресурса-
ми. Если в них размещены мировые новости, эти ресурсы можно отнес-
ти к мировым информационным ресурсам. 
 

Информационные ресурсы можно сгруппировать по различным призна-
кам: форме их представления, способу доступа, виду носителя, тема-
тике. 
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По форме представления информационные ресурсы бывают текстовы-
ми, графическими, звуковыми и т.д 
 
По виду носителя информационные ресурсы можно подразделить на 
хранимые на бумаге, диске, магнитной ленте, в памяти  компьютера. 
 
По способу доступа информационные ресурсы можно разделить на 
такие категории, как персональные данные, коммерческая или государ-
ственная тайна. 
 
Информационные ресурсы можно сгруппировать и по темам: образо-
вательные ресурсы, правовые ресурсы, статистические ресурсы и т.д. 
 
В последнее время все большее количество информационных ресурсов 
размещается на электронных носителях и в Интернете. При помощи 
Интернета каждый очень легко может найти информацию по любой 
теме. 
 

 
 

 

Ресурсы делятся на исчерпаемые и неисчерпаемые. Например, нефть, 
природный газ, уголь и другие полезные ископаемые рано или поздно 
закончатся. И их нельзя вернуть обратно, то есть восстановить. 
Неисчерпаемые ресурсы со временем не уменьшаются. К таким ресурсам 
относят солнечную энергию, энергию ветра, волн, приливов и отливов в 
океанах. Правда солнце в конце концов потухнет, но это, к счастью, 
произойдет через многие и многие миллионы лет. 
Есть ли в нашей стране природные ресурсы, находящиеся под угрозой 
истощения? Как, по‐вашему, можно остановить их истощение? 

И З У Ч И М   С А М И 

1. Что означает слово «ресурс»? Приведите примеры ресурсов. 
2. Что такое информационный ресурс? 
3. Что можно отнести к мировым информационным ресурсам? 
4. Какая  информация  относится  к  информационным  ресурсам вашей 

школы? 

ВОПРОСЫ  И   ЗАДАНИЯ  
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Интернет  5 

 

 

Каждый из вас, вероятно,  
слышал об Интернете. 
Возможно, кто‐ то уже 
просматривал что‐то в 
Интернете или общался с 
кем‐то. 

 
• Что вы знаете об Интернете?  
• Для чего компьютеры, находящиеся в 

одном помещении или в разных местах, 
соединяют между собой? 
 

• Компьютерная сеть 
• Интернет 
• Глобальная сеть 
• Провайдер 
• Модем 

КЛЮЧЕВЫЕ  СЛОВА  

5.2. ИНТЕРНЕТ  
 

 

   

Что такое Интернет и для чего он нужен? 
 

Запишите в первую колонку таблицы все, что вы знаете про 
Интернет. После ознакомления с текстом урока заполните вто‐ 
рую колонку. 
 

Что я знаю про Интернет  Что нового узнал про Интернет 
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Информация, которая хранится на компьютере, – рисунки, тексты, 
музыка, видео – составляет его информационные ресурсы. Каждое 
устройство компьютера – дисковод, принтер, сканер и другие – это его 
материальные ресурсы. 
 

Для того чтобы информационные ресурсы одного компьютера можно 
было использовать на другом компьютере, и наоборот, между  ними  
устанавливают соединение. Соединение двух или более компьютеров, с 
помощью проводов или без, образует компьютерную сеть. Самая 
большая компьютерная сеть в мире – это Интернет. Сегодня к Интер-
нету подсоединены миллионы компьютеров. Поэтому Интернет назы-
вают еще и Глобальной сетью. 
 

Если ваш компьютер подсоединен к Интернету, его возможности 
увеличиваются во много раз. Компьютер, имеющий выход в Интернет, 
можно использовать для различных целей. 
 

Библиотека. В Интернете можно найти много книг на любые темы – 
учебники, учебные пособия, художественную литературу, энциклопе-
дии, словари и т.д. Найденный материал можно загрузить на свой 
компьютер. 
 

Магазин. Сегодня многие товары, которые продаются в магазинах, 
можно купить и в Интернете. При этом производится электронная 
оплата стоимости товара. 
 

Общение. Многие используют Интернет для того, чтобы отправить 
письмо или поговорить со своими друзьями, родственниками. При этом 
не имеет значения, в какой стране находится человек. 
 

Развлечения. В Интернете очень много разных игр. Играть в них можно 
с игроками, находящимися в любой точке земного шара. 
 

А как подключиться к Интернету? Есть несколько путей: при помощи 
телефонной линии, спутникового канала и цифрового кабельного теле-
видения. Среди них наиболее распространено подсоединение по теле-
фонной линии. Для этого необходимо выбрать провайдера – орга-
низацию, которая предоставляет Интернет-услуги. Провайдер при 
помощи телефонной линии или беспроводной технологии подключает 
ваш компьютер к своему центральному компьютеру. А он, в свою 
очередь, подсоединен к сети Интернет. Таким образом, ваш компьютер 
подключается к другим  компьютерам  в  сети.   
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Интернет  5 

При  этом  вам  нужно  еще  одно устройство – модем. Информацию, 
которая поступает по телефонной линии, модем превращает в форму, 
«понятную» компьютеру. 

            
 

           Компьютер           Модем  Оборудование провайдера   Интернет‐ресурсы 

 
Общая схема подключения к Интернету 

 
Сегодня можно также подключиться к Интернету с помощью 
мобильных телефонов, планшетов и карманных компьютеров. 

 
 

 
  

Подключен ли ваш домашний компьютер к Интернету? Если да, услугами 
какого провайдера вы пользуетесь? Сколько вы платите в месяц за 
пользование Интернетом? Выясните это у ваших родителей или старших 
братьев и сестер. Сравните полученную информацию с информацией 
вашего друга. Кто из вас платит за услуги Интернета больше? Попробуйте 
выяснить причину этого. 

И З У Ч И М   С А М И 

Заполните вторую колонку таблицы, предложенной в начале урока, и 
ответьте на вопросы: 
–  Какой информации теперь у вас больше: той, которую вы знали об 

Интернете до урока, или той, которую получили в процессе урока? 
–  Пользовались ли вы Интернетом? 
–  Для чего компьютеры подсоединяют к Интернету? 
–  Какое устройство необходимо для подсоединения компьютера к 

Интернету? 
–  Что можно делать в Интернете? 

ВОПРОСЫ  И   ЗАДАНИЯ  
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Как вы уже узнали, в Интернете есть 
огромное количество разнообразных 
информационных ресурсов. И каждый, в 
зависимости от его целей и желаний, может 
найти там то, что ему необходимо. 

 

 А где размещены все эти информационные 
ресурсы?  

 Как их можно просмотреть? 
 

 Услуги Интернета 

 Гиперссылка 

 Браузер 

 Веб‐страница 

 Веб‐сайт 

 Домашняя страница 

 Адресная строка 

КЛЮЧЕВЫЕ  СЛОВА  

5.3. ВСЕМИРНАЯ ПАУТИНА    

Просмотр веб‐страниц в Интернете  
Выполните указания. 
1. Найдите  на  рабочем  столе  компьютера  один из указанных 

выше значков и дважды щелкните по нему. Откроется окно 
программы. Какой из этих значков есть на вашем компьютере? 

2. Найдите адресную строку в окне программы. Где находится 
адресная строка? 

3. Наберите в адресной строке один из следующих адресов:  
uzeyir.musigi‐dunya.az; eco.preslib.az; scwra.gov.az и 
нажмите клавишу <Enter>. Какое изображение открылось на экране? 

4. Перемещайте курсор мыши на странице по записям. Если 

указатель примет вид  , значит от этой записи можно перейти на 
другие записи. Щелкните по таким записям. Ознакомьтесь с 
новыми открывшимися страницами. 

5. Для того чтобы вернуться на прежнюю страницу, щелкните в 
адресной строке окна по кнопке  . 

Обсудим: 
1. О каких экологических проблемах говорится на странице 

eco.preslib.az? 
2. Что вы узнали об Уз.Гаджибейли? 
3. Представители каких религий живут в Азербайджане? 
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На предыдущих уроках вы имели дело с текстовым и графическим редак-
торами, со средой программирования ALPLogo. Перечисленные программы 
тоже относятся к информационным ресурсам, и они находятся на вашем 
компьютере. А Интернет дает возможность использовать ресурсы, которые 
хранятся на компьютерах в разных частях мира. Для этого Интернет 
предоставляет различные услуги. Наиболее распространенная услуга – это 
Всемирная паутина (World Wide Web – www), или Веб. Всемирная 
паутина состоит из множества файлов, которые называют веб-страницами. 
На веб-страницах есть информация и гиперссылки на другие страницы. 
Если щелкнуть по гиперссылке, то можно перейти на другую страницу. 
Взаимосвязанные веб-страницы образуют веб-сайт. 
 

Для того чтобы найти гиперссылку, необходимо навести указатель 
мыши на объект. Если указатель при этом примет форму открытой  

правой руки с поднятым вверх указательным пальцем ( )значит этот 
объект – гиперссылка. 
 

Для просмотра веб-сайтов используют специальные программы – 
браузеры (в переводе с английского “to browse” означает «просмо-
треть»). Широко применяются такие браузеры, как Microsoft Edge, 
Mozilla Firefox, Opera, Google Chrome. 
 

При запуске браузера обычно открывается домашняя страница – 
начальная страница какого-нибудь сайта. 

 
                                     

Начальная страница 

Адресная строка 
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По некоторым подсчетам в Вебе существуют миллиарды страниц 
информации. А как их можно просмотреть? Для того чтобы загрузить 
веб-страницу, необходимо программе указать ее адрес. Если в адресной 
строке браузера записать адрес нужного вам сайта, на экране откроется 
требуемая страница. И при этом совершенно не важно, где находится 
этот сайт – в Азербайджане, США или Австралии. 
 

Официальная веб-страница Министерство науки и образования нахо-
дится по адресу http://www.edu.gov.az. Для того чтобы просмотреть 
эту страницу, необходимо набрать ее адрес в адресной строке браузера 
и нажать клавишу <Enter>. Если сайт не открывается, возможно, адрес 
был набран неверно. Адрес должен быть указан точно, черточка должна 
быть наклонена не налево (\), а направо (/). Чаще всего нет необхо-
димости в наборе символов http://. Например, можно просто набрать 
www.edu.gov.az. 
 

 
 

 
  

Подготовьте реферат на одну из следующих тем, используя сайты, 
указанные в блоке «Деятельность». 
1. Национально‐духовные ценности 
2. Глобальные экологические проблемы 
3. Жемчужины культуры 
4. Религии в современном Азербайджане 

И З У Ч И М   С А М И 

1. Какую  программу  используют  для  просмотра  веб‐страниц  в 

Интернете? 

2. Как перейти на нужную веб‐страницу в браузере? 

3. Чем веб‐сайт отличается от веб‐страницы? 

4. Для чего нужны гиперссылки? 

5. Попробуйте объяснить смысл выражения «Всемирная паутина». 

ВОПРОСЫ  И   ЗАДАНИЯ  
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По некоторым оценкам, в Вебе находятся 
миллиарды страниц информации. 
 
• Lazım olan informasiyanın hansı ünvanda 
yerləşdiyini bilmiriksə, onu necə tapa bilərik?  

• Bəs axtarılan mövzu ilə bağlı başqa saytlar 
varmı?  

• Varsa, onların ünvanlarını necə bilməli? 
 

• Поиск в Интернете
• Поисковая система
• Строка поиска 

КЛЮЧЕВЫЕ  СЛОВА

5.4. ПОИСК ИНФОРМАЦИИ В ИНТЕРНЕТЕ 

 

 

По некоторым оценкам, в Вебе находятся 
миллиарды страниц информации. 
 

 Если мы не знаем, по какому адресу 
находится необходимая нам информация, 
как мы сможем ее найти?  

 И есть ли другие сайты по интересующей 
нас теме?  

 Если есть, то как узнать их адреса? 
 

 Поиск в Интернете 
 Поисковая система 
 Строка поиска 

КЛЮЧЕВЫЕ  СЛОВА

5.4. ПОИСК ИНФОРМАЦИИ В ИНТЕРНЕТЕ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Чтобы в Интернете среди огромного количества информации можно 
было найти нужную вам, можно воспользоваться специальными 
поисковыми системами. Поисковая система состоит из каталога веб-
страниц. В этом каталоге вы можете найти все, что захотите. 
 
Одна из наиболее широко распространенных поисковых служб – Google 
– размещена по адресу www.google.com или www.google.ru. Для поиска 
необходимого слова или словосочетания необходимо в строке поиска 
набрать его и щелкнуть по кнопке Поиск. 
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Хоть Google считается одной из лучших поисковых систем, она – не 
единственная. Наряду с ней широко используются для поиска такие 
системы, как www.yandex.ru, www.arama.com, www.yahoo.com и другие. 
 

 

Поиск в Интернете необходимой информации 
Следуйте инструкциям и ответьте на вопросы. 

1. Запустите один из веб‐браузеров, имеющихся на компью‐
тере. Какой сайт открылся в качестве домашней страницы? 

2. Наберите в адресной строке браузера www.google.az и 
нажмите клавишу <Enter>. Откроется окно соответствующего 
сайта. Теперь наберите в адресной строке просто google.az и 
опять нажмите клавишу <Enter>. Есть ли необходимость в 
адресной строке набирать www? 

3. В поисковой строке этого сайта напишите слово Азербайджан и 
нажмите клавишу <Enter>. Сколько информационных ресурсов 
нашлось в результате поиска? 

4. Установите указатель мыши на первой ссылке  и щелкните 
по ней. Какая веб‐страница открылась? 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

5. Ознакомьтесь с информацией на открывшейся странице. 
 

Обсудим: 
1. Какой браузер вы открыли? 
2. Какой веб‐сайт открылся в окне браузера? Какой адрес он имел? 
3. Какую информацию вы получили из ресурса, найденного в 

результате поиска? 
4. Ссылки на какие сайты появились в результате поиска? 
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Иногда в результате поиска появляются ссылки на адреса тысяч страниц. 
Многие из них могут быть не связаны с интересующей вас темой. Например, 
если вас интересует ансамбль «Гая» и если вы в поисковой строке запишите 
это слово и нажмете кнопку «Поиск», то результатом поиска могут стать 
страницы, связанные не только с музыкой, но и, например, с геологией (слово 
«гая» в переводе с азербайджанского означает «скала, глыба»). Поэтому 
поисковой системе нужно давать более четкие запросы, например, ансамбль 
гая или гая музыка. 
 

 
 

 
 

 

  

Выберите одну из следующих тем и, используя поисковые системы, 
соберите информацию. 
 

1.  Народы Азербайджана, их обычаи и традиции. 
2.  Природные богатства Азербайджана. 
3.  Глобальные экологические проблемы. 
4.  Жемчужины мировой культуры. 

 

Подготовьте в текстовом редакторе реферат по выбранной теме. 

И З У Ч И М   С А М И 

1. Что используют для поиска информации в Интернете? 
A)  библиотеку 
B)  графический редактор 
C)  поисковые системы 
D)  электронную почту 

 
2. Какой из этих адресов является адресом поисковой системы? 

A) day.az 
B)  google.az 
C)  arama.com 
D) ict.az 

ВОПРОСЫ  И   ЗАДАНИЯ  
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1. Что относится к информационным ресурсам? 

– Закон об образовании. 
– Национальный музыкальный фонд. 
– Нефтяные скважины. 
– Баяты. 
– Мингячевирская гидроэлектростанция. 

 
2. Какие информационные ресурсы относятся к сфере образования? 

– Учебники. 
– Правила поведения в кабинете информатики. 
– График движения поездов. 
– Правила приема граждан на работу. 
– Распоряжения президента. 
– Расписание уроков. 
– Программа ALPLogo. 

 
3. Какое устройство используют для подсоединения компьютера к 

Интернету? 
 

4. Что можно делать в Интернете? 
– Отправлять письмо. 
– Слушать музыку. 
– Убирать комнату. 
– Смотреть фильмы. 
– Разговаривать с друзьями. 
– Посещать библиотеку другой страны. 
– Смотреть на Землю с неба. 
– Совершать покупки. 
– Принимать пищу. 

 
5. Какие из этих значков относятся к браузерам?

 
 

6. На что указывает указатель мыши в форме руки на веб-сайте?

 

ОБОБЩАЮЩИЕ ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ 
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AZƏRBAYCAN RESPUBLİKASININ 
DÖVLƏT HİMNİ

Azərbaycan! Azərbaycan!
Ey qəhrəman övladın şanlı Vətəni!
Səndən ötrü can verməyə cümlə hazırız!
Səndən ötrü qan tökməyə cümlə qadiriz!
Üçrəngli bayrağınla məsud yaşa!

Minlərlə can qurban oldu,
Sinən hərbə meydan oldu!
Hüququndan keçən əsgər,
Hərə bir qəhrəman oldu!

Sən olasan gülüstan,
Sənə hər an can qurban!
Sənə min bir məhəbbət
Sinəmdə tutmuş məkan!

Namusunu hifz etməyə,
Bayrağını yüksəltməyə
Cümlə gənclər müştaqdır!
Şanlı Vətən! Şanlı Vətən!
Azərbaycan! Azərbaycan! 

Çap mәhsulunu istehsal edәn: 
“İndiqo” mәtbәәsi (Şәfayәt Mehdiyev, 133)



Pulsuz

Əziz məktəbli !

Bu dərslik sizə Azərbaycan dövləti tərəfindən bir dərs ilində 

istifadə üçün verilir.  O, dərs ili müddətində nəzərdə tutulmuş 

bilikləri qazanmaq üçün sizə etibarlı dost və yardımçı olacaq. 

İnanırıq ki, siz də bu dərsliyə məhəbbətlə yanaşacaq, onu 

zədələnmələrdən qoruyacaq, təmiz və səliqəli saxlayacaqsınız ki, 

növbəti dərs ilində digər məktəbli yoldaşınız ondan sizin kimi rahat 

istifadə edə bilsin. 

Sizə təhsildə uğurlar arzulayırıq!
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